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YAZI TESLİMİ: Eğer GamePro'da yayınlan- 
masını istediğiniz makaleleriniz varsa game- 
proGgamepro.com.ir adresine gönderebilir- 
siniz. Elektronik olarak gönderilen makalele- 
rin MS Word veya MS Word tarafından açıla- 
bilecek bir formatta olması gerekmektedir. 
GamePro'da yer alan makalelerdeki fikirler 
yazarlarına aittir. Yayınlanan ilanların sorum- 
luluğu ilan sahiplerine aittir. 

N R 
GamePro dergisinin bir yıllık yurtiçi abonelik 
bedeli 27,00,000 TL'dir. Yurt dışı abonelik 
bedeli 100 $'dır. GamePro'ya abone olabil- 
mek için derginin içinde yer alan abone for- 
munu doldurup posta ile bize yollayabilir ve- 
ya (212) 454-2188'e faks çekebilirsiniz. Her 
türlü abonelik şikayetiniz, adres değişikliği 
aboneliğin uzatılması işlemleri için lütfen 
Abonelik Departmanı ile görüşünüz. 
ABONE SORUMLUSU 
Bünyamin Durmuş, bdurmus©img.com.tr 
TEKRAR BASKI: Ticari amaçlarla kullanmak 
üzere bir makalenin özelleştirilerek tekrar ba- 
sılması için lütfen Ahmet Aslantürk ile görü- 
şünüz (ahmet©pcworld.com.tr). 


GamePro, bir International Data Group, 
Inc. (IDG) yayınıdır. Merkezi Boston'da bu- 
lunan IDG, bilgi teknolojisi konusunda 
dünyada en geniş kitleye ulaşan kuruluştur. 
BT sahasında dünyanın en önde gelen ya- 
yıncılık, araştırma, konferans ve fuarcılık 
şirketi olan IDG, 75 ülkede 290 bilgisayar 
gazete ve dergisi ile 700 bilgisayar kitabının 
yayıncısıdır. Ayrıca IDG, 55 ülkede 225 Web 
sitesini içinde barındıran IDG.Net 
www.idg,.net vasıtasıyla Internet kullanıcıla- 
rına en büyük teknoloji ağını sunmakttadır. 
Her ay 75 ülkede go milyondan fazla kişi 
IDG'nin 290 dergi ve gazetesinden en az 
“birini okumaktadır. 


M > M - Ni e b 
GamePro, Türkiye'nin lider bilişim yayınları 
grubu İMG Bilişim Yayınları'nın 
Multiplatform oyun dergisidir. 5 ayrı bilişim 
dergisi ve bu dergilere ait elektronik yayınlar. 
la faaliyet gösteren İMG Bilişim Yayınla- 
rı'nın bilişim yayıncılığı sektöründeki dergi- 
leri, aylık son kullanıcı dergisi PC LIFE, haf- 


talık BT gazetesi C: RLIFE, dünya- 
nın en büyük multiplatform oyun dergisi Ga- 
mePro, Türkiye'nin tek Internet dergisi Net- 
LIFE ve PC oyunları dergisi PC Games Li- 
fe'dır. PC LIFE, PC WORLD Amerika; COM- 
PUTERLIFE, COMPUTERWORLD Ameri- 
ka; GamePro ise GamePro Amerika işbirliği 
ile çıkmaktadır. PC Games Life, İMG Bilişim 
Yayınları'nın, Computec Media ile yaptığı iş- 
birliği sonucu yayınlanmaktadır. 


ADRES: GamePro Dergisi, 

İMG Bilişim Yayınları, 

29 Ekim Caddesi No: 23 
Medya Blok Kat:1 

34530 Yenibosna/İSTANBUL 
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The Game is Never Over... 


PlayStation.2 


le zevkin bir arada olamaya a 
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DÖSYA KONULARI 


18 Gran Turismo 3 

Sony'nin sizi kopartacak müthiş oyununu kısa bir 
süra sonra piyasaya sürmeye hazırlanıyor. 

Gran Turismo 3 başlangıç çizgisinde beklerken 
PS2'nin bu müthiş oyununun tüm özelliklerini sizin 
için yazdık. 


e GRAN TURISMO. 
A-spec 


7 W 22 Red Faction 


4 Giz THO ve Volition, PS2 için 
— geliştirdikleri Red Faction'da 
interaktif ortam kavramını 
14 in Dosyası tekrardan tanımlamak üzere 
Çözü uyor birleşiyor. 


oyun konsolları piyasasına 
Xbox ile yapacağı müthiş | 
girişe az kaldı. 

Xbox bu ay enine boyuna 
GamePro'da. 


Microsoft'un yeni nesil | 


GamePro editörleri sizler için gelmiş 
# geçmiş en iyi 15 oyunu platform farkı 
gözetmeksizin sıraladılar. 
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Black & White, Gothic 


Amazon & Aliens, Arthur's Knight, Battle isle: The Andosia War, Ford Racina, Freedom: 
First Resistance, Giants: Citizen Kabuto, Links 2001, Mech Warrior 4: Vengeance, 
Mercedes-Benz Truck Racina, NBA Live 2001, Oni, Project IGI, Ouake 3 Team Arena 


Scooby Doo Classic Capers, Indiana Jones and , The Infernal Machine, 
Pokömon Puzzle Challenge, Mario Tennis 


Metal Gear Solid 2: Sons Liberty, Silent Hill 2, Sonic Adventure 2, Pokâmon Stadium 2: 
Gold and Silver, Zone of the Enders, Supercar Street Challenge, Armymen: Green Rogue, 
Tokyo Extreme Racer: Zero, Dragon Ouest 7, Rumble Racing, Point Blank 3 


Warriors ot Might And Magic, Persona 2, Fear Effect 2: Retro Helix, Evil Dead: Hail to 
The King, Razor, Ducatiworld: Racing Challenge, Dukes of Hazzard 2 


va 8 


Project Justice, Metropolis Street Racer, Bangai-0, Dave Mirra Freestyle BMX, The 
Typing of the Dead, Evil Dead: Hail to The King, Arabian Nights: Prince of Persia 


) Paper Mario 
S.MLAT.PRO 


Tony Hawk's Pro Skater 2, Tomb Raider Chronicles, Looney Tunes Space Race, 
Banjo-Tooie, Ready 2 Rumble Boxing: Round 2, Dave Mirra Freestyle BMX, 
Looney Tunes Racing, Army Men: Air Attack 2, Star Wars Demolition, 
Ultimate Fighting Championship, Army Men: Sarge's Heroes 2, FIFA 2001, 
Ready 2 Rumble Boxing: Round 2, Mike Tyson Boxing, Sheep, Project I.G.I, 
Blair Witch Volume |: Rustin Parr, No One Lives Forever, Starlancer, 

Blair Witch Volume 2: The Legend of Coffin Rock, Crimson Skies, 

Zeus: Master of Olympus, KISS: Psycho Circus 


Online dünyanın vazgeçilmez kavramlarından olan 
klanlar, takımlar ve turnuvalar bu ayki konumuz. 


PSX'in gelmiş geçmiş en iyi 20 oyunu ile birlikte Alp bu ay yine dışavurumsal iç dünyasını okuyucula- 


konsol dünyasındaki son gelişmeler. ra empoze etmeye çalışıyor. Dikkatli olun, bizden 


söylemesi. 


Masaüstü RPG'lerini daha yakından tanımak istiyorsa- 
nız Ümit Öncel'in başlangıç niteliğindeki yazısını oku- o Uykusuz bir gecenin ardından yazılan bu ayki köşe yi- 
mak faydanıza olacaktır. ne nostalji ve tarih kokuyor. 


Geçen ay başlangıç niteliğindeki Prolog programlama 
dili yazısı ikinci bölümüyle devam ediyor. 
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Oyun İndeks 
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Jaş aşa 


EDitÖRDEN 
Oradaydık ve 
Şimdi Buradayız... 


Değişimin dinamizmin kaynağı olduğuna 
inananlardanım. Zaman zaman da bu fikri- 
mi acı tecrübelerle pekiştirmiş bulunmak- 
tayım. Ve sanırım aramızda böyle düşü- 
nen tek insan da ben değilim. Onyedi 
aydır Yazı İşleri Müdürü'müz olan Murat 
Yıldız'ın artık IMG Bilişim Yayınları Genel 
Yayın Yönetmeni olması bunun en güzel 
örneği. Evet artık dertlerinize ve tüm so- 
rularınıza buradan beraberce çareler ara- 
yacağız. Omuzlarıma yüklenen bu sorum- 
luluğu daha önceki insanların yaptığı gibi 
en iyi şekilde taşımaya çalışacağım. Umut 
ediyorum ki sizler de bana bu konuda 
yardımcı olacaksınız. Ardı arkası kesilme- 
yen mektuplarınızı, maillerinizi, telefonları- 
nlızı yine bizden esirgemeyeceğinizi düşü- 
nüyorum. Neyse, artık yeni bir 
noktadayım ve sizlerleyim. Sevdiğim bir 
yazarın da dediği gibi; Oradaydık ve şimdi 
buradayız... 


Yolumuz uzun, önümüz bahar... 

Bu ay, önceki aylardan vermiş olduğumuz 
değişim sözünü tutmak için yine çok çalış- 
tik. Köşelerimize Ümit Öncel'in FRP'si ile 
bir yenisini daha ekledik. Bu ay ilk sayısını 
yayınladığımız GameKro ile daha eğlenceli 
bir dergi olduğumuzu düşünüyoruz. Yazar 
kadromuzu Duygu Başkaya ile takviye et- 
tik. Tüm bu değişimi, kendi çizgimizden 
hiç sapmadan yapmaya çabaladık. Çünkü 
sizlerden gelen istekler, çıkmış olduğumuz 
yolun zor, aynı zamanda ne kadar doğru 
olduğu noktasında birleşiyordu. Tabi biz 
bütün bir ay boyunca dergiyi zamanında 
size yetiştirmek için uğraşırken zaman hız- 
la akıp geçiyordu. Dreamcast'in üretiminin 
durduruluğu haberi yazı işlerinde bu hıza 
yetişmek için çalışan bizleri gerçekten şa- 
şırttı. Aynı zamanda bir o kadar da üzdü. 
Bu konu ile ilgili tüm ayrntıları haber say- 
falarımzda bulabilirsiniz. Mektuplarınızı ve 
maillerinizi okuma fırsatım olduğunda gör- 
düm ki Xbox, adı gibi gizeminden hiçbir 
şey kaybetmemişti. Sanırım Xbox ile ilgili 
dosya konumuz bu sır perdesini biraz ol- 
sun aralayacak. Değişim sürecini iliklerimi- 
ze kadar hissettiğimiz şu günlerde yine 
birlikte olmaya devam edeceğiz. Bu birlik- 
teliğin hiç bitmemesi umuduyla... 


Not: Murat abi gözün arkada kalmasın. Öğ- 
rettiklerini unutmayacağım... 


Oğuzhan Özdemir 
ozi©gamepro.com.tr 
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Merhaba! Bu size ilk mail'im.Lafımı fazla 
uzatmadan sorularıma geçmek istiyo- 
rum. 


I) Ben bir DC sahibiyim ve son günlerde 
aldığım duyumlara göre üretimi durduru- 
lacakmış. Bu konuda herhangi bir bilginiz 
var mi? 


2) DC'mi PS2'mi? 

3) Geçen gün evde kaza ile DC yere düş- 
tü.daha sonraki deneyişimde sorunsuz bir 
şekilde çalışmaya devam etti. Size göre 
birşey olmuş mudur? 


vaya 7 V 
GE LEİESAL YANE. 7 


Şimdilik sorularım bu kadar. Sorularıma 
cevap verirseniz sevinirim. Hepinize iyi 
çalışmalar! 


Okan YURDUSEVEN 


Merhaba Okan, 

Gönderdiğin İlk mailinin cevaplanmasından do- 
layı kedini gayet şanslı görebilirsin. Sorularının 
yanıtlarına gelince 

|) Haberler sayfamızda bu konuyu detaylı bir 

şekilde açıkladık. 

2) Sanırım bu soruyu cevaplarsam sürekli ola- 
rak bu köşeyi okuyanlar kriz geçirebilir, bu so- 
ruyu es geçiyorum. 

3) Eğer baban bu durumun farkında değilse bi- 
ze göre bir şey olmamıştır. Sakın bir daha de- 
neme 


Selamlar ve saygılar Yalakalık ve yalama- 
lık yapmadan sorularıma geçiyorum. 


I) Dreamcast almak istiyorum ama her 
sordugum yerde fiyatlar degişiyor Dre- 
amcast Türkiye fiyatı ne kadar? 


2) Sega Dreamcastın üretimini durdura- 
cakmış Bunun Türkiye'de oluşturacagı 
akım ne olur... (Dreamcast alanlar ne ola- 
cak - Yeteri kadar oyunu çıktı mı?) (ne 
adamım be bir soruya 3 soru sıkıştırdım) 


3) Internet'te online bir oyun dergisi çı- 
karmak istiyorum yardımcı olurmusu- 
nuz... 


4) PSX 7'nin en son Türkiye fiyatı 
5) Ben fiyatlar ile bozdum derginize bir 


mektup(Ogamepro.com.tr 


konsol fiyat listesi eklermisiniz... (aylık) 
Teşekkür ederim... 
Memokan 


Merhaba Memokan, 

Ben de senin gibi düşünüyorum ve lafı uzatma- 
dan hemen cevaplara geçiyorum. 

I) Türkiye'de bu konsolu pazarlayacak bir 
distribütör firma olmadığı için satıcılar kendi 
imkanlarıyla bu konsolu Türkiye pazarına geti- 
riyorlar. Böyle olunca da fiyatları da getiren 
şahıslar keyfi olarak belirliyorlar. 

2) Doğrudur. Türkiye'de çok da satılmayan bu 
konsol sanırım zamanla hoş bir 
anı olarak hafızalarımızdaki yerini 
alacak. Zaten gerekli açıklamaları 
haberler sayfamızda bulabilirsin. 
3) Neden olmasın? 

4) Bu konu ile ilgili bilgiyi PS 2, 
Sony bayilerinde satılmaya başla- 
yınca edineceğiz sanırım. 

5) Bu isteğini dikkate alacağız. 
Önümüzdeki sayılarda bu ve 
benzeri sayfaları GamePro'da gö- 
rebilirsiniz. 


Tüm GamePro çalışanlarına selam- 
lar...Derginizi ilk defa alıyorum. Sizi bir 
arkadaşım tavsiye etti. Daha önce arka- 
daşlarımdan alıp birkaç defa okumuştum, 
gerçekten de harika. Özellikle oyunlar 
hakkındaki incelemeler, açıklamalar çok 
çarpıcı. Ayrıca bu size ilk mailim. Lafı faz- 
la gevelemeye gerek yok. Sorulara geçe- 
lim: 

I) Ben bir bilgisayar almak ve bu bilgisa- 
yarda en iyi kalitede oyun oynamak 
istiyorum.bunun içn bilgisayarın ne gibi 
özelliklere sahip olması gerekir. 

2) Benim bazı kavramlarla pek aram yok. 
Örnegin; PSX, DC gibi kısaltmaların ne 
anlama geldigini bilmiyorum.bunun gibi 
bilgisayarın GB, MB gibi kavramların 
açıklarsanız sevinirim. ; 

3) Sizce dremacast “mi yoksa ps2'mi al- 
mak daha dogru olur. 

4) Kopya CD'ler bilgisayar için zararlımı 
zararlıysa ne gibi zararlar verir. 

5) Derginizde sinema konusunda tanıtım- 
lar olucakmı. 

6) CD'nizde virüs gibi bilgisayarın içerigi- 
ni bozan programlar varmı? Yani 


CD'nize ne kadar güvenebilirim. 
7) Her ay posterler veriyormusunuz? 


8) FI 2000 hakkında daha fazla bilgi verir- 
seniz sevinirim. 


9) MDK2 ne anlama geliyor? (Bunu dergi- 
nizde gördüm.) 


10) Half-Life oyununu nasıl makinaya kar- 
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Mağazalarında, 
Cazip Taksitlerle!... 


BİLGİSAYAR AŞ. 
Tel: (312) 232 14 00 (PBX) 


Kubilay Sokak No.13 
Tandoğan-ANKARA 


Tel:(0354) 558 10 20 
Organize Sanayi Bölgesi YOZGAT 
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şı oynarım? (Bu soruyu,gittigim bazı 
internet cafe sahipleri bu oyunun server 
oyunu oldugu için oynayamazsın 
dedikleri için soruyorum.) 

11) Nasıl web sitesi açarım? 


Söyleyeceklerim şimdilik bu kadar.Siz- 
den de fazla şeyler istedim galiba. İşte 
acemiyiz biraz bunu da mazur görün. 
Sorularımı da inşallah cevaplarsınız. Ce- 
vaplamınızı ve bu maili yayınlamanızı 
çok istiyorum. Çünkü bu benim ilk ma- 
ilim. Beni kırmazsınız herhalde. Hepini- 
ze başarılar. Hoşçakalın... 


Doğukan Akbaş/İSTANBUL 
Merhaba Doğukan, 


Dergimiz hakkındaki düşüncelerin bizleri ga- 


yet mutlu etti, arkadaşlarla mutluluk hezeya- 
nına kapıldık, sevgi çemberi yaptık, halay çek- 
tik. Şimdi sorularına cevap veriyorum. 

I) Bu konuda sana söylemek istediklerim ol- 
dukça çok. Ancak şunu söyleyebilirim istedi- 
gin özellikleri içeren bir bilgisayara sa- 
hip olmak istiyorsan ekran kartına 
ve işlemcisine çok'dikkat et. 
Editörlerimiz bu konuda sana 
ayrıca mail atacaklardır. 

2) Malum herkes dünyaya bu 
kısaltmaları bilerek gelmiyor. Ancak 
burada böyle bir liste vermem için 
sayfa sayımızın iki katına çıkması 
lazım. 

3) Artık her mail ve mektup- 

la birlikte sorulması gele- 
nek haline gelen bu soru- 
yu herkes kendince 
cevaplayabilir. Biz bir- 
kaç kere cevap vere- 

cek olduk kıyamet kop- 
tu. Ancak şunu 
söylemeliyim ki Dreamcast'in 
üretiminin durması alıcıları PS 
2'ye yönlendirecek gib görünüyor. 
4) Kopya CD'ler herşeyden önce 
emek sarfeden insanlara zarar veriyor. Sanı- 
rım bilgisayarının görebileceği zarar bunun 
yanında oldukça önemsiz kalacaktır. 

5) Değişim rüzgarları esmeye devam ediyor. 
Sabredin kültür sayfalarımıza yakında kavuşa- 
cağız. 

6) CD'lerimiz üretilmiş olduğu tarihe kadar 
bilinen tüm virüs tarama programlarıyla defa- 
larca test edildikten sonra sizlere ulaşıyor. 
Bize güvenebilirsin. 

7) Posterlerimiz her ay veriliyor ve bundan 
sonra da vermeye devam edeceğiz. 

8) İnceleme yazısını daha önceki sayılarımız- 
da bulabilirsin. 

9) Bu GamePro editörlerinin kurmuş olduğu 
gizli örgütün kısa yazılışı. Kimseye söyleme 
aramızda kalsın. 

10) Onlara inanma. Sarp, sana bu konuda 
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yardımcı olabilir mailini ona iletiyorum. 

11) Öncelikle bir domain alman lazım. Bunu 
Internet üzerinden ücretsiz yapabilirsin. Bun- 
ları yaptıktan sonra bir kere daha mail atar- 
san gerisini beraberce hallederiz. 


İŞBİRLİKÇİ SENİ! 


Ben bir PC kullanıcısıyım ve Gamepro 
dergisini ilgiyle takip ediyorum. Konsol 
oyunlarına büyük bir ilgim var ve bilgi- 
sayarımda Playstation oyunlarını da çok 
güzel bir şekilde oynuyorum (Tekken3, 
Street Fighter gibi). Size birkaç sorum 
ve önerin olacak. 


1. Vermiş olduğunuz Tekken Tag Tour- 
nament ve Onimusha Warlords poster- 
leri çok mükemmel. Acaba posterleri 
Pc'ye duvar kağıdı yapabileceğim resim 
dosyaları var mı ? Yada bir WEB Sitesi 
Var mı ? 


2. Playstation 2 oyunları Playstation'da 
oynanabilir mi ? 

3.Öneri ; Ankara'dan Selçuk arkadaşı- 
mın fikirlerine katılıyorum Dergi fiyatını 
arttırarak (En fazla 5.000.000) iki Cd ve- 
rip içine oyun görüntüleri , güzel oyun 
demoları, Playstation, DC, Nintendo, 
Neo-Geo, Impact gibi güzel bir sürü 
emulatörler ve romlar koyabilirsiniz ve- 
ya düşük makineler için ufak oyunlar ve- 
rebilirsiniz. Bazen arkadaşlar arasında 
duyuyorum “hey! felan dergi 2 Cd veri- 
yor” diyen hemen o dergiye. Ben şu an 
Pclife ve GamePro uzun süreden beri 
okuyorum.Bu dergileri önce birçok baş- 
ka oyun dergisi aldım ama hiçbiri Ga- 
mePro “yu tutmuyor. Yayın hayatınızda 
başarılar dilerim. 


Gökhan Bektaş /AMASYA 

Merhaba Gökhan, 

Uzun zaman önce anlatmakta zorluk çektiği- 
miz “multiplatform” kavramının zamanla in- 
sanlarımızın kafasında daha anlaşılır bir zemi- 
ne oturduğunu görmekten oldukça 
mutluyuz. Senin sahip olduğun platformlar- 
dan ve diğerlerine duyduğun ilgiden yaptığım 
çıkarım bu. Cevaplara gelince; 

I) Bu resimlerin çoğunu firmaların bize gön- 
dermiş olduğu materyaller sayesinde sizlere 
ulaştırıyoruz. Ancak araştırırsan İnternet'te 
birçok wallpaper sitesi bulabilirsin sanırım. 
2) Hayır. 

3) Bu teklifini diğer okuyucuların pek de hoş 
karşılayacağını sanmıyorum. Hatta sana işbir- 
likçi diyenler bile olablir. Ama istersen sana 
özel bir fiyat uygulayabiliriz. 


SORU SORU SORU 


Öncelikle GamePro'yu yayın- 
layan ve yazılarıyla güzelleşti- 

ren herkese teşekkürler.Sizin 
sayenizde hem konsol dünyasını 

hem bilgisayar oyunlarını görüyo- 

ruz. Hemen sorularıma geçeyim: 

1) Oyun sunucuları açacakmısınız. 

2) Sizce PS 2 mi daha mantıklı, bilgi- 
sayar mı. Neden PS 2 bu kadar iste- 
niliyo da PC o kadar değer görmü- 

yor aslında PC almak daha 

mantıklı değil mi. Hem PC'de 

net'e bağlanılıyo hemde oyun 
oynanılıyor. Hemde PS 
2'den daha yüksek. Sizce 
hangisi. 

3) X-box Türkiyede tutula- 

cak mı. 

4) Biraz daha online gaming 

sayfalarına yer ayırırmısınız. Team 

Fortress ve 

Half Life sunucuları var mı sanane.com 

dan başka. 

5) Bu size son sorum. Psx de yada pc de 

star wars'un yeni oyunları cıkıçakmı. 

Hayranıyım da star wars'un 

Sercan Kul 


Merhaba Sercan, 

GamePro tüm oyunculara en yeniyi ve güzeli 
vermek için savaşıyor. Bunu yaparken de 
hiçbir platformu gözardı etmemeye çalışıyor. 
Sağol, şimdi sorularının cevabona geçelim; 

I) Bizim böyle bir düşüncemiz henüz yok. 
Ancak Türkiye'de bulunan oyun sunucuları- 
nın sürekli büyümekte olan online oyuncu 
sayısını karşılamak da artık zorlandıklarını gö- 
rüyoruz. Bu gelişmeler ilerisi için neler geti- 
rir bilemiyorum. Şimdilik elimizdekilerle yeti- 
neceğiz sanırım. 

2) Anlaşılması gereken bir nokta var sanıyo- 
rum PS 2 ve PC'nin üretim amaçları birbirin- 
den çok farklı. Eğer ikisini aynı kefede değer- 
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lendirmeye kalkarsak en büyük yanlışı yapmış 
oluruz. Ayrıca ileride PS 2 ile de Internet'e 
bağlanılacak. 

3) Bunu şu andan kestirmek zor. Ama bir 
işin arkasında Microsoft varsa sanırım biraz 
durup düşünmek lazım. 

4) Dergimizle ilgili eleştirilerinizi her zaman 
değerlendiriyoruz. Online Gaming köşesi ile 
ilgili eleştirinde bir kenara not alınmıştır. 
Tüm sunucuların bir listesini veremeyceğim 
ama anet'te half life sunucusu olduğunu ha- 
tırlıyorum. 

5) Starwars serisi hakkında senin kadar 
olumlu düşüncelerim yok ama serinin kolay 
kolay biteceğini sanmıyorum. 


Tüm gamepro ailesine sevgiler selam- 
lar... 


En büyük arzum sorularımın yanıtlan- 
ması. Tomb Raider, Resident Evil oyun- 
larını çok seviyorum ve bitirmeden bu 
oyunları bırakmıyorum. Bitirsem de 
tekrar oynuyorum ve bu oyunlarda her- 
kese meydan okuyorum. ...... 


Mektupları yayınlanan arkadaşların yazı- 
larına bakıyorum. PC, PSX, DC ve Nin- 
tendo 64 konularında uzman, kendini iyi 
yetiştirmiş kişiler ve üstün meziyetlere 
sahip okuyucular. Genelde onların yazı- 
ları yayınlanıyor. Ben de bunlara sadece 
PSX'imle rakip olabilirim. Silahlarım; 
oyun zekam, ellerim, PSX, Joystick ve 
yeteri kadar da PSX CD'si... 


Can alıcı sorularım: 


I) Tomb Raider “te Lara ölüyor, seri 
devam ederse Lara'nın yerini hangi kah- 
raman alacak? 


2) Israrla ve hâlâ Dino Crisis I, Slient 
Hill, Spyhon Filter'ın tam çözümlerini 
istiyorum. 


3) PSX 2 fiyatı Türkiye'de mağazalara 
gelince düşecek mi? PSX 2 alırsak eski 
PSX oyunlarını bu konsolda da oynaya- 
bilecek miyiz? 

4) (54xy*8x2-16y2134xy)/57xy çözümü 
nedir? 

5) Dreamcast alırsak mağazalardan is- 
tediğimiz türden oyunları bulmamız 
mümkün mü 


DC sahiplerinin ülkemizde oranı ne 


6) Fiyat konusunda beni yanılttınız Ga- 
mePro'nun fiyatı düştü tebrikler. Bunu 
nasıl başardınız? Enflasyonu düşürmek 
bu kadar kolaysa neden enflasyon altın- 
da eziliyoruz? 

7) Ya şu dergi çalışanları neye benziyor? 
Fotoğraflarınızı neden yayınlamıyorsu- 


mektup(©Ogamepro.com.tr 


Cem Mutlu,Bahadır Akman, Metehan Erkayıran, Ömer Naşit, Hakan Ulusoy, 
Deniz Kabasarı, Ercan Barak, Murat Üye, Hasan Keskin, Hakan ve Şevket, Orkun 
Fetil, Emre Bol, Hüseyin Biçer, Talat Göker, Mustafa Akaydın, Kağan Karaosma- 
noğlu, Enes Baygör, İlker Aslan, Utku Savaş, Ahmet Keleş, Tekin Yerlikaya, M. 


Selçuk Sarpkaya mektuplarınızı aldım. 


nuz? Yoksa çok mu çirkinsiniz? 

8) Oyun yapmak için uğraşan insanların 
olduğunu yazdınız ve üye olabilirsiniz 
dediniz. Benim bilgisayarım yok bu ko- 
nuyu ibraz daha açabilir misiniz? 
Mektubumu yayınlayın bu sizin hakkı- 
nız. Yayınlamazsanız bu akşam ölürüm, 
memleketi terkederim ne bileyim işte 
kalbim kırılır ondan sonra düzeltemez- 
siniz(ahhh burada bi köprü olsa da atla- 
sak. Var ama atlayınca öldürmez, sakat 
bile bırakaz, birkaç sıyrıkla kurtarırız). 
Hepinizi seviyorum, sağlıklı, başarılı ve 
mutlu bir yayın hayatı diliyorum. 


Nurullah Karapınar/Şuhut/Afyon 


Merhaba Nurullah, 

Ve ayrıca Şuhut'tan sürekli olarak bana yazan 
üçlü(Nurullah, Kamber, İbrahim). Bilmiyo- 
rum birbirinizi tanıyormusunuz ama eğer ta- 
nımıyorsanız Şuhut'ta kazanmış olduğumuz 
kitle neredeyse tüm Türkiye ile aynı dercede 
bunu bilmenizi isterim. Aynı daktilodan yazıl- 
mış yazılar ve Şuhut adresi beni gayet şüphe- 
lendirdi. Ancak bu mutluluğumu engelleye- 
medi. Mektuplarınızı okurken gülmekten 
karnıma ağrılar girdi. Neyse Nurullah kendi- 
ne bi kötülük yaopmadan ben mektubu ya- 
nıtlayım. 

1) Valla ben de bilmiyorum. Aslında Angelina 
Jolie fena olmazdı? 

2) Beklemekten yorulma az kaldı. Şu okulu 


bitireyim hemen onları da halledicem(okul 
beş yıl uzadı ama bitecek) 

3) Eski PSX oyunlarını rahatlıkla PS 2'de oy- 
nayabilirsin. Fiyatlar konusunda herhangi bir 
şey söylemek mümkün değil. 

4) Ben buldum. 

1(3x-56y4t62x)1 /(56k-4x)*-32x7. 
İnanmıyorsan kendin hesapla. 

5) DC ülkemizde pek de sık bulunan bir 
konsol değil. Ancak oyunlarını mağazalarda 
bulabilirsiniz. 

6) Ekonomik dengeleri yükselen piyasa de- 
gerlerine endeksledik. Borsanın tavan yaptığı 
gün likidite sınırlarımızı rezervlerimizle birlik- 
te sabitledik. Aynı gece reponun yükselmesi- 
ne müteakip götürü vergilerimizi maliyeye 
yatırdık. Gördük ki sıcak para akışı lehimize 
bir trend yakaladı. Biz de hemen tahvilleri 
sattık. İşte kısaca böyle. Kısa bir süre sonra 
ülke yönetimine de el atmayı düşünüyoruz. 
Çalışmalarımız devam ediyor. 

7) Neye benzediğimizi biz de unuttuk. Son 
bir haftadır aynaya bakamıyoruz. Dergi bi 
bitsin hemen eve gideceğim. Ayrıca GamekK- 
ro sayfaları sana bu konuda yardımcı olabilir. 
Bir göz at. 

8) Internet kafe denilen ortamlardan bu gu- 
rubu takip edebilirsin. 
oyunyap-subscribe(Dyahoogroups.com adre- 
sine boşbir mail atman yeterli. 


Veya, mektup(Dgamepro.com.tr 
e-mail adresine gönderin. 


Bu dergi sizlerin, dolayısıyla içinde neler bulun- 
masını istiyorsanız bize yazın. Mektuplarınızı, 


Tüm mektupları yayınlamamız imkânsız ve özel 
olarak cevaplar gönderemiyoruz. 
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Sega, Dreamcast konso- 
lunun üretimine son ve- 
receğini açıkladı. Şirket 
artık sadece oyunlar 
üzerine yoğunlaşacak. 


ega, aylardır süregelen dedikodulara ve spekülasyonlara bir son vererek şirketin gelecekle ilgili planlarına detaylı açıklama- 

lar getirdi. Sega Başkanı Peter Moore'la birlikte üst düzey yetkililer Charles Belifield ve Chris Gilbert, Sega'nın yeni amaç- 
ları ve stratejileri konusunda açıklamalarda bulundular. 

Sega'nın yeni global stratejisi birkaç bölüme ayrılmış. Çeşitli platformlar için oyun geliştirmek ve yayınlamak, Sega'nın 
ilk uğraşlarından olacak. Bir diğeriyse Dreamcast'te kullanılan teknolojinin başka cihazlarda kullanılması için gerekli desteği 
sağlayacak çalışmalar yapmak. Bunlara ek olarak şirket; avuç içi cihazlar, palmtop bilgisayarlar ve Motorola cep telefonları 
için çeşitli oyunlar geliştirecek. Son olarak da gelişen online oyun pazarında kendisine sağlam bir yer edinmek için bu ala- 
na odaklanacak. 

Şirket, kısa vadede PlayStation 2, Game Boy Advance ve Dreamcast için bazı oyunlar hazırlayıp piyasaya sürmeyi planlı- 
yor. Sega'nın hazırladığı ilk PlayStation 2 oyunu Virtua Fighter 4 olacak. Planlarda PS2 için bir oyun daha var, ama henüz bu 
konuda bir açıklama yapılmış değil. Game Boy Advance için hazırlanmakta olan üç oyundan daha söz ediliyor. Bunlar; Sonic 
Advance, Chu Chu Rocket ve Puyo Puyo. Sega, ayrıca üretimini durduracağı, ancak stoklarını satmak istediği Dreamcast için 
de bu yıl birçok oyun hazırlamayı ve piyasaya sürmeyi planlıyor. 

Sega Başkanı Peter Moore, Microsoft ve Nintendo ile Xbox 
ve Gamecube platformlarına oyun geliştirme konusunda halen 
görüşmeler yaptıklarını ve bu konuya ilişkin gelişmelerin yakında 
duyurulacağını söyledi. Moore ayrıca, Sega'nın amacının bütün 
platformları desteklemek olduğunu sözlerine ekledi. Yukarıda 
belirttiğimiz PS2 ve GBA oyunları, kesin olmamakla birlikte 
Ağustos-Kasım ayları arasında piyasaya sürülecek. Bunlara ek 
olarak Sega, 8 ve 16 bit oyunlarını avuç içi cihazlara uygulamak 
için çalışmalar yapıyor. 32 bit Saturn oyunlarının arasından el- 


den geçirilenlerin yolu ise, PS one'dan geçiyor. Dreamcast 


oyunlarının birçoğu ise PlayStation 2'ye uyarlanacak. İlk örnek- 


i i Alien Front Online, Sega'nın Dreamcast için bu yıl piyasaya sü- 
ler ise Acclaim Entertainment tarafından yayınlanacak olan receği oyunlardan biri. 


Crazy Taxi, Zombie Revenge ve 18 Wheel Pro American Trucker. 

Dreamcast konusuna geri döndüğümüzde ise, konsolun üretiminin en kısa sürede durdurulacağını söyleyebiliriz. Ayrıca 
stoklarda bulunan yaklaşık 2 milyon konsolun satılabilmesini sağlamak amacıyla Dreamcast'in satış fiyatı oldukça aşağı çekile- 
cek. Böylece Sega, donanım işinden elini eteğini mümkün olduğunca çabuk çekmiş olacak. Bu arada Dreamcast satışlarını 
desteklemek amacıyla bu platform için hazırlanmakta olan oyunların piyasaya sürülmesine devam edilecek. 

Moore, çizdikleri yeni yolun Sega'yı parlak bir geleceğe götüreceğini söyledi. Her bir Dreamcast için ortalama 8 adet 
oyun satıldığını belirten Peter Moore, bunun Sega'nın oyun sektöründe bir yazılımcı olarak çok iyi işler yapacağının bir gös- 
tergesi olduğunu ifade etti. 

Sega Başkan Yardımcısı Charles Bellfield da daha sonra bazı soruları yanıtladı. Dreamcast'in üretiminin durdurulmasının 
ana sebebi, satış rakamlarının beklenenin çok altında kalmasıydı. Sonuçta işletmelerin temel amacı kar etmektir. Ürün ve hiz- 
metlerini de öncelikli olarak kar etmek amacıyla gerçekleştirirler. Dreamcast için sonucu, paralarıyla tüketicilerin belirledik- 
lerini söyleyen Belifield, “Konsol daha fazla satsaydı tabi ki üretimine son vermezdik.” dedi. Sega yetkilileri konsol başına dü- 
şen oyun oranına dikkat çekiyorlar ve müşterilerinin donanım ürünlerinden çok oyun yazılımlarını tercih ettiklerini 
belirtiyorlar. Verdikleri kararı da bu temel üzerine oturtuyorlar. 

Yapılan açıklamalara göre Dreamcast, Sega'nın son donanım ürünü olacak ve şirket bundan sonra benzeri bir konsol ha- 
zırlamayacak. Sega'nın geliştiricilerinin birdenbire PlayStation 2'ye yönelecek olmaları, belki ilk planda biraz zorluk çıkarabilir. 
Ancak Sega, ellerindeki personelin ve geliştiricilerin bu değişimi kısa zamanda başarılı bir şekilde gerçekleştireceğine inanıyor. 

Dreamcast'in bu yarışı bırakmasından sonra yeni nesil platformlardan geriye PlayStation 2 ve ileride piyasaya çıkacak olan 
Xbox ve Gamecube kalıyor. Şu günlerde bu alanda biraz durgunluk yaşıyor olsak da, Xbox ve Gamecube'un gelişiyle birlikte 
hareketli günler bizleri bekliyor olacak. Tabi bu işin donanım yanı. Oyunlara baktığımızda bu şekilde bir durgunluk söz konu- 


su değil. Yeni oyunlar ardı ardına duyuruluyor ve piyasaya çıkıyor. Biz oyunculara da güzel güzel oynamak kalıyor. 
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interplay'den 
Hostile Waters 


nterplay'ın birimi olan 14 Degrees East, PC için geliştirilen Hostile Waters: 

Antaeus Rising'i duyurdu. Bir İngiliz yazılım firması olan Rage Software tara- 
fından geliştirilen oyun, real-time strateji türünde olmasına rağmen, third-per- 
son aksiyon öğeleri de içeriyor. 

Hostile Waters: Antaeus Rising'in ilginç bir konusu var. 2032 yılında bütün 
insanlık barış içinde yaşayor ve gerçek bir dünya medeniyeti oluşturma yolun- 
da emin adımlarla ilerliyor. Ancak başta silah tüccarları olmak üzere eski dün- 
yanın patronları, insanlığın tekrar savaş dolu günlere sürüklenmesi için çalışma- 
yı sürdürüyorlar. Onlarla mücadele etmenin tek yolu ise saldırı helikopterleri, 
savaşçı uçaklar ve tanklar inşa etmek için kullanılan Antaeus adlı mini fabrikaya 
sahip olmak. 

Oyuncular Antaeus'un yapım, araştırma ve stratejik planlama çalışmalarını kla- 


sik RTS tarzında gerçekleştirecekler. Üç boyutlu harita, oyunculara her bir ünitede yapılan işleri görmeye ve gidişata göre bu ünitelere çalışmalarının ortasında yeni emir- 
ler vermeye olanak sağlıyor. Third-person perspektifi ise ekran üzerinde bulunan maksimum |5 aracı ayrı ayrı kontrol etme imkanını sunuyor. Öte yandan oyunda ilerle- 
dikçe başarı durumunuza göre yeni teknolojiler geliştirme şansına da sahip olacaksınız. Hostile Waters: Antaeus Rising'in yaz aylarında raflardaki yerini alması bekleniyor. 
Interplay bir yandan yeni oyunları büyük bir hızla hazırlamaya devam ederken, bir yandan da Internet'le ilgili çalışmalarına hız vermiş durumda. Şirketin www-.interp- 
lay.com adresli web sitesi için yeni hedefler geliştiren Interplay, siteyi büyük oranda MMPG'ler (massively multiplayer games — kitlesel multiplayer oyunlar) için kullan- 
mayı planlıyor. Konuyla ilgili bir açıklama yapan Interplay sözcüsü Brian Fargo, PC role-playing oyunları alanında en yüksek pazar payına sahip şirket ünvanını elde ettik- 
lerini söyledi. Fargo, bunun da oldukça kazançlı bir sektör olan MMPG'ler konusunda kendilerine güç kattığını sözlerine ekledi. Interplay.com sorumlusu Cal Morrel de 


bir açıklama yaparak, web sitesi ile birlikte Interplay için çıtayı daha da yukarıya taşıyacaklarını ifade etti. 


Ençok Satan Konsol Oyunları 


En Çok Satan Oyunlar: Aralık 2000 


Sıra İsim Platform Yayıncı 
1. MWESmackdenm 2. Pesen O 
2. Toy Havkis Pro Skater2. Piyaten || Acisi 
3.  Driver2. An PlayStation Infogrames © 
e 4. Final FanasyiX Pyaar a 
.5.. WAWENeMerey Nircende6i 0 TAD © 
6. Legend of Zelda: Majora's Mask Nintendo 64 Nintendo © 
m7 Banjo Tooie i Nintendo 64 Nintendo © 
8. World Is Not Enough 007 Nintendo 64 ) Electronic Arts o 
© 9. Madden NFL2001 | Peysaen © 
10. Tony Hawk's Pro Skater PlayStation © 


Kaynak: NPD TRSTS Video Games Tracking Service 


Ençok Satan pr Oyunları 


En Çok Satan Oyunlar: Aralık 2000 


Sıra İsim Yayıncı 
! The Sims Electronic Arts 
2 Roller Coaster Tycoon Hasbro 


3 ” 

4 Who Wants To Be A Millionare 2 : j Disney pie var 

5 RollerCoaster Tycoon: Loopy Lanscapes Hasbro 

Meme e nz 
pak Le m til ii 

e a ale e Sete de KAL ek e 

9, Who Wants To Be A Millionaire Disney 


Sim Theme Park World Electronic Arts 


ii) 


Kaynak: Leisure PC Software Tracking Service 


Yeni Çıkan Patch'ler 


Diablo 2 Patch v1.5b 

Karakter seçim ekranında ortaya çıkan görüntü sorunları, bazı CD-ROM 
sürücülerdeki copy-protection hataları, karakterleri iptal etmeyi engelleyen 
problem ve daha birçok bug bu patch ile ortadan kaldırılıyor. 
hütp://www.blizzard.com/patches/ 


SWAT 3 v1.7 Patch 

Oyunun bu patch'inde özellikle multiplayer moduna yönelik gelişmeler 
sağlanmış. En önemli özellik ise oyunun farklı dillerdeki versiyonlarının multi- 
player modunda birbirini tanıyor olması. 


Www.sierra.com 


Pro Rally 2001 v1.1 Patch 
Split modunda ikinci oyuncuya verilen ceza puanları ilk oyuncunun 
bölümünde gözüküyordu. Bu problemin giderilmiş olmasının yanı sıra joy- 
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stick ve klavye ayarlarıyla ilgili düzenlemeler yapılmış ve kontrolle ilgili 
sorunlar üzerinde durulmuş. 
http/games.ubisoft.fr/patches/update.html#p 


NHL 2001 v1.03 Patch 

Yeni bir sezon başlatırken Windows 2000 işletim sisteminde meydana gelen 
kilitlenme sorunu ve yaşanan bazı multiplayer bağlantı problemlerine çözüm 
bulunuyor. : 
http.//www.ea.com/ivals/games/mm nhlÖ 1 /downloads.jsp 


Kingdom Under Fire v1.07a Patch 
Bilgisayar rakiplerin yapay zekası oldukça geliştirilmiş. Yine oyun içinde 


karşılaşılan birçok probleme bu patch ile son veriliyor. 
http-//www.kingdomunderfire.com/kuf eng/support/updates.html 
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(ii) 
: 
En büyük third-party yayıncıdan 
Microsoft'un konsoluna destek. 
Microsoft, Xbox için oyun geliştirecek ve yayınlaya- 
cak firmaların arasına en büyük third-party oyun fir- 
9 ması olan Electronic Arts'ı da kattı. Böylece Micro- 
den soft, yakında çıkması muhtemel olan konsol 
savaşlarında güçlü bir müttefik kazanmış 
Xbo oldu. Şimdiden 500 adet Xbox ş 
X yazılım geliştirme kiti sipari- i 1 


şi veren Electronic Arts, 


konsolun piyasaya çıkacağı 


oyun geliştirecek ve yayın- 
layacak. , 7 . 


EA'in Xbox tavsiye kurulunda kurucu üye olması, bu an- 


laşmanın bir sürpriz olarak görülmemesini sağlıyor. Hatta EA, 
Xbox'ın sınırları ve yapabilecekleri konusunda diğer third-party 
şirketlere göre daha fazla bilgi sahibi. EA WorldWide Studio 


Operasyonları birimi yöneticisi Don Mattrick yaptığı açıklamada, 


Bir Zombi Filmi 


Xbox'ın donanım özelliklerini görüp çalışanlarla konuştuklarında, konsolun hem 
acemi hem de sıkı oyuncular arasında oldukça popüler olacağını düşündüklerini 
söyledi. Mattrick ayrıca Madden NFL 2001, SSX ve Knockout Kings gibi oyunla- 


rın Xbox ile çok güzel gözükeceğini belirtti, ancak bunların dışında resmi ola- 
sident E 
ayi rak herhangi bir oyun adı telaffuz edilmedi. 


lan film »ynama yapımc 


lie EA ile Microsoft arasında yapılan anlaşmayı, sadece para kazanmak 


için yapılan bir yatırım olarak görmemek gerekiyor. Bu anlaşmayla 
Microsoft'un konsol pazarına girişi de onaylanmış oluyor. Micro- 
soft'un Xbox'a oldukça önem verdiğini ifade eden EA sözcüsü Larry 
Probst, sahip olduğu güç, teknoloji ve kaynaklar ile Microsoft'un 


kentinde başlandı bile 


oyun sektöründe büyük bir etkisi olacağını söyledi. Halen PlayStati- 


Örümcek Adam Dreamcast'te on 2 için oyun geliştirmeye devam eden Electronic Arts'ın, bir di- 


x | ie ger platform olan Sega Dreamcast için herhangi bir çalışması yok. 
mcek Adar 
ye yekeni Son gelişmelerden sonra da böyle bir çalışma beklenmiyor. 
Sonbahar aylarında Amerika Birleşik Devletleri'nde, 2001 Mart'ında 
da Avrupa'da oyun severlerle buluşması planlanan Xbox için şu anda 
200'den fazla geliştirici firma ile anlaşılmış durumda. Öte yandan Micro- 
Electronic Arts yetkilisi 
soft, konsolun pazarlama ve reklam kampanyaları için 500 milyon dolarlık 


bir bütçe ayırmayı planlıyor. 


Geçmişte yaşananlar her zaman iyi bir ders niteliği taşır. Sony'nin PS2 | a 
solunun Japonya üretiminde yaşadığı zorluklar ve talebi karşılama sıkıntısı 


Ke Nintendo'ya da iyi bir ders olmuş. Çünkü şirket, >” 
yeni çıkaracağı Game Boy Advance! ilk yıl için o > 


24 milyon adet olarak üretmeyi ve piyasaya 


sürmeyi planlıyor. Game Boy Advance, şu ara- | 
lar LCD ekran azlığı sebebiyle bazı bölgelerde o * | 


bulunamama sıkıntısı yaşanan Game Boy Co- 


lor'ın yerine geçecek olan avuç içi oyun cihazı. f » 


Ancak Nintendo, Game Boy Advance konusun- OX 
da biraz daha dikkatli davranıyor. Nintendo, Ga- N 


me Boy Color'ın ekranından yaklaşık yüzde 50 da- (o Nintendo, Game Boy Advance'den çok şey bekliyor ve cihazın tüketicile- 
rin büyük talebiyle buluşmaya hazır olduğunu açıldıyor. 


uzaktan kuman- 


ha büyük olan LCD ekranlar için Sharp 
Corporation ile bir anlaşma yaptı. Bunun sonucunda Sharp, Nintendo'nun ayda 2 milyon adetlik Game Boy Advance 
üretimi talebine yetişebilmek amacıyla LCD ekran üretimine hız verdi. Nintendo, Mart ayı içinde Japonya'da piyasaya 
süreceği GBA için ilk 10 günde | milyon adet hazırlamayı planlıyor. Amerika'da Temmuz ayında piyasaya sürülecek 
olan cihazın Avrupa çıkış tarihi ise henüz belli değil. 
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Conker's Bad Fur Day 


intendo, ilk olarak E3 fuarında tanıttığı Conker's Bad Fur Day ile ilgili olarak 
İN eceğimiz günlerde bir tanıtım toplantısı düzenledi. Nintende 64 platformu için 
hazırlanan oyun ESRB tarafından Mature 17* (yetişkinler için) olarak sınıflandırıldı. 

Aslına bakılırsa Conker's Bad Fur Day, geçtiğimiz yıl E3 fuarında tanıtıldığından 
beri büyük bir değişime uğradı. Rare tarafından geliştirilen oyuna ilk açıklandığında 
Conker's Ouest 64 adı verilmişti. O zamanlar Conker tüylü dostlarıyla birlikte etraf- 
ta hoplayıp zıplayan, komik suratlı şirin bir sincaptı. Ancak, birkaç ertelemeden sonra 
oyunun baştan ele alınmasına ve bazı değişiklikler yapılmasına karar verildi. 

Bu değişiklikler neredeyse tamamen farklı bir oyun ortaya çıkardı. Adı Conker's 
Bad Fur Day olarak değiştirilen oyunda, en büyük değişimi ana karakter Conker ya- 
şadı tabi ki. Bu değişiklikle birlikte iyi huylu ve şirin sincabımız, ağzı bozuk ve alkolik 
bir karaktere büründü. Rare'ın diğer oyunlarında olduğu gibi Conker's Bad Fur 
Day'de de kontrolünün oldukça ko- 
lay ve dengeli olması bekleniyor. 
Conker, oyunda koşma, zıplama ve 
tırmanma gibi hareketleri yapabilme- 
sinin yanı sıra kuyruğunun üzerinde 
de durabiliyor. 

Oyunun grafikleri oldukça detaylı, 


görüntüler de bir o kadar temiz. Bu 


da Rare'in N64 konusundaki becerisi- 


2000 Yılında 


ni ortaya koyuyor. Karakter 
modellemesi iyi yapılmış ve ka- 
rakterler diğer N64 oyunlarına 
göre daha az köşeli. Ayrıca, 
Conker'ın diyalogları sırasında 
kullanılan dudak oynatma tekni- 
gi, sırıtmadığı gibi konuşma ile 
de oldukça uyumlu. 

Rare, oyunun oldukça eğ- 
lenceli olacağını özellikle belirti- 
yor. Küfürlü konuşan karakterler, çizgi film benzeri ses efektleri ve ünlü İngiliz espri 
anlayışı, bu konuda bizleri ümitlendiriyor. Conker's Bad Fur Day'de birçok filmden 
yapılan alıntılar da kullanılmış. Bunlar arasında Saving Private Ryan (Er Ryan'ı Kurtar- 
mak), A Clockwork Orange (Otomatik Portakal), Conan the Barbarian (Barbar Co- 
nan), Night of the Living Dead (Yaşayan Ölülerin Gecesi) ve ünlü lobi sahnesi ile 
The Matrix yer alıyor. 

Single player modunun yanı sıra, Conker's Bad Fur Day'de maksimum dört oyun- 
cuya destek veren multiplayer action modları bulunuyor. Bunlar her birisinde çok 
farklı görevlerin bulunduğu Beach, War, Heist ve Tank modları. Ertelemeler ve tek- 
rar geliştirme çabalarına karşın, Conker's Bad Fur Day birkaç ay daha beklemeye de- 
gecek gibi gözüküyor. 


Oyunlar 


Geçtiğimiz yıl ABD'de en çok satılan ilk yirmi oyunu aşağıdaki listede bulabilirsiniz. Game Boy Color oyunlarının ve Pokemon serisinin 
üstünlüğü dikkatlerden kaçmıyor. Bu arada en çok satan PC oyunu The Sims, PlayStation oyunu ise Tony Hawk's Pro Skater 2. 


MR e e id YE cim vey 
Pokemon Silver Game Boy Color Nintendo 
Pokemon Gold Game Boy Color Nintendo 
Pokemon Yellow Game Boy Nintendo 
Pokemon Stadium Nintendo 64 Nintendo 
The Sims PC Electronic Arts 
Tony Hawk's Pro Skater 2 PlayStation Activision 
Legend of Zelda: Majora's Mask Nintendo 64 Nintendo 
Tony Hawk's Pro Skater Nintendo 64 Activision 
Gran Turismo 2 PlayStation Sony 
Pokemon Blue Game Boy Nintendo 


Türkün Gücü 


irinci Geleneksel Strateji Günleri (!), Age of Empires 2: Age of 
Kings'in hakimiyeti ile bir süre daha devam etti. Ancak editörleri- 


Strike'ın başına gelen de bu oldu. 


oyundan çıkış zamanlamasını çok iyi ayarlaması gerekiyor. 


: 2001, bu oyunlardan birisi. Rally Masters'dan bıktıktan sonra yine bir ralli oyunu bizi etkisi altına 


H zevkli anlar yaşatıyor. 
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miz oyunlardan çok çabuk sıkılıyor ve kısa sürede tüketiyorlar. Sudden 


Bir süre sonra arkadaşlar çok farklı bir oyuna başladılar. Bu hepimi- 
zin bildiği ve oynadığı bir oyun olan tavla! Ama tabi ki teknolojiye ayak 
uydurmuş insanlar olarak tavlayı İnternet'te oynuyor ve dünyanın dört 
bir köşesindeki insanlara Türk'ün gücünü gösteriyoruz. Bu oyunda da 
strateji, taktik ve zamanlama büyük önem taşıyor. Mesela yenileceğini 
anlayan tarafın, puan kaybetmemek için, bağlantıyı doğru anda kesip 


Tabi işimiz gereği arada sırada daha teknolojik oyunlarla uğraştığımız da oluyor. Pro Rally 


| almayı başardı. Formula | yarışlarını izlemek ne kadar zevkli ve heyecanlıysa, FI oyunları bir o 
$ kadar sıkıcı ve tekdüze olabiliyor. Ralli oyunları da bunun tam aksine oynayana heyecanlı ve 


çı ENE ae la EA tk 
Pokemon Red Game Boy Nintendo 
WWE Smackdown PlayStation THO 
Pokemon Trading Cards Game Boy Color Nintendo 
Super Mario Brothers Deluxe Game Boy Color Nintendo 
Who Wants To Be A Millionaire PC Disney 
Tony Hawk's Pro Skater PlayStation Activision 
RollerCoaster Tycoon EC Hasbro 
Madden NFL 2001 PlayStation Electronic Arts 
Mario Party 2 Nintendo 64 Nintendo 
Diablo 2 PC Blizzard 


Pro Raliy 2001 


Nocturne fazla eski bir oyun sayılmaz, ama Dark Earth için aynı şeyi söyleyemeyeceğiz. Şimdi siz de durmadan nostalji yapıp eski oyunları oynuyorsunuz diyeceksi- - 
İ niz, ancak yoğun iş tempomuzda güncel oyunların çoğunu zaten elden geçiriyoruz. Kendimize kalan vakitte de biraz nostalji yapmanın kimseye bir zararı yok. i 


ERMEYE. 2AAELEEA.EARİ 
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ik XBOX DOSYASI AÇILIYOR 


“Microsofl'un, Amerika Birleşik De- 
vletler'ine sunduğu, Wisconsin 
eyalelini salın alma dosyası, başkan 
tarafından geri çevirildi.” 

Eğer 6. Gün filmini izlediyseniz, 
aynısı olmasa da, bu Iip bir repliğin, 
filmde yer aldığını 
halırlayacaksınızdır. Microsofl'un 
her gün genişleyen bünyesi, elbette 
maddi durumunu da yüksellli. 
PlayStalion'ın sağladığı başarıdan 
sonra da, konsol piyasasında İş 
olduğunu anlayan Bil Gates, hemen 
Microsoft imzalı bir konsol üretmek 
için kollar sıvadı. 

Adı gibi gizemli bir konsol olarak 
gözüken Xbox, artık gizemini kay- 
belli. Piyasaya çıktığında en güçlü 
konsol olacağı söylenen Xbox, kon- 
sol piyasasını oldukça harekellendi- 
receğe benziyor. 


Gördüğünüz gibi, Xbox, oldukça güçlü bir sistem. Hard disk olanağı ile de, konsolu, 
oyun oynamanın dışında aktiviteler için de kullanabileceksiniz, tabii oyun kayıtlarından 
yer kalırsa. DVD filmleriyle ilgili konu şöyle gelişiyor.. Microsoft başta, Xbox'ı, tam bir 
oyun makinası olarak düşünmüştü fakat PS2'nin DVD olanaklarıyla yarışmak için, 
DVD özelliklerini de ekledi. Yine de, konsolu ilk aldığınızda, DVD filmlerini direk oy- 
natamıyorsunuz. Şu anda fiyatı $40-60 arası değişen bir aparat ile, Xbox'ı, DVD film- 


lerini çalıştırabilir bir hale getiriyorsunuz. 


Konsolun çıkış tarihi ise, Microsoft'tan yapılan son açıklamalara göre, Amerika ve 
Japonya'da, Ekim 2001'de; Avrupa'da ise, Mart 2002'de. Xbox'ın fiyatı her ne kadar 
tam bir kesinlik kazanmış olmasa da, yapılan açıklamalara göre, konsolun fiyatı, diğer 
konsollarla eş değer bir oranda, yani $300 gibi bir miktar olacağı yönünde. 


Birkaç ufak detay daha vermek gerekirse, Xbox, 56K veya her- 
hangi bir hızda üretilmiş, hiçbir modem içermeyecek. Broadband 
adaptörü ile, sadece yüksek hızda oyun oynamamızı istiyorlar sanı- 
rım. Bunun yanında, yine yapılan açıklamalara göre, PC ile Xbox 
arasında, bir bağlantı olabilecek. Bunun nasıl olacağı ise henüz açık- 
lanmadı. Tabii bu demek değil ki PC oyunları Xbox'ta, Xbox oyun- 
ları PC'de oynanabilecek. Formatlar farklı şu anlık. 


Nedir Sabit Diski Özel Yapan! 

Daha önce, hiçbir konsolda görülmeyen bu dev veri depolama ünite- 
si, sandığınızdan daha çok işe yarıyor. Bunları merak ediyorsanız: 
Sonsuz bir “Memory Card” 

8 GB'lık genişliğiyle, o kadar çok oyun kayıt edebilirsiniz ki, bir sü- 
re sonra, dev bir kayıt arşivine sahip olduğunuzu farkedeceksiniz. 
Diğer sistemler 8 MB'lık memory card'lara ihtiyaç duyarken, Xbox, 
8 GB ile, buna bir nokta koyuyor. 


Veri saklama 


Orijinal terimiyle “Data Cache” işlemi, Cpu'nun, ana belleğe sığma- 
yan verileri, Hard Disk'ten okuması anlamına geliyor. Böylece, 64 
MB'a sığmayan bir veri, Hard disk'i kullanarak, kendine yer ediniyor 
ve istediğiniz oyunu rahatça oynayabiliyorsunuz, sistem yetersiz gö- 
zükse bile. PlayStation'da, bellek yetmiyor diye, birçok oyunu göre- 
miyorduk mesela. 


Daha çok Texture - Daha az yükleme zamanı 


Aynı Data Cache gibi, oyun texture'ları, Hard Disk'te depolanarak, 


hem daha zengin bir texture yapısı sunuyor, hem de, bu texture'lar önceden saklan- 
mış olduğu için, oyunda değişik mekanlara girdiğinizde, grafikler bir anda ekranınıza 


geliyor, hiç beklemeden. 
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TEKNİK DETAYLAR 
Bizi asıl ilgilendiren şey; donanımsal güç ve teknikten öte 
konsolun yapabilecekleri olduğu için “Pixel Fill Rate, Compres- 
sed textures” gibi detaylara sıkmayacağım. Onun yerine, diğer 
konsolları da gördüğünüzde, “bunun hızı buymuş, Xbox'ınki de 
şöyleydi”, demenizi sağlamaya çalışacağım. 

CPU: 733 MHz 

Grafik işlemci: 250 MHz (nVidia ve Microsoft üretimi) 

Toplam bellek: 64 MB 

Bellek genişliği: 6.4GB/Saniye 

Poligon hızı: Saniyede 125 Milyon 

Disk sürücüsü: 5X DVD, 8 GB Hard disk 

Ses: 256 Ses kanalı, 64 3D ses kanalı, Midi desteği 

Maksimum çözünürlük: 1920X1080 

Diğer özellikler: 8 MB'lık bellek kartları kullanabiliyorsunuz 
Hard disk yerine. Kablo modem ve daha hızlı bağlantılar için, 
Broadband desteği bulunuyor. DVD filmleri, aynı PS2'deki gibi 
oynatabiliyor fakat bir uzaktan kumanda cihazına ihtiyacınız var. 
4 adet kontrolör girişi ve bir de ethernet girişi, Xbox'ın son 
özelliği. 
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XBOX DOSYASI AÇILIYOR 


Oyunlarda zenginlik 


Bir oyunu eğer Hard Disk'te saklarsanız, bu veri orada zamanla değişecektir. 
Bu nasıl olacak? Örneğin bir oyunda öldürdüğünüz adam, yere serilmiş yatı- 
yor. Sonra oyunu kapıyorsunuz ve 3 gün sonra tekrar açıyorsunuz. Aynı me- 
kana gittiğinizde, cesedin çürümeye başladığını görüyorsunuz. Aynı şekilde, 
duvardaki kan izlerinin solmaya başladığını veya kurşun deliklerinin hala orada 
olduğunu görmek de, olduça gerçekçi, değil mi? 


Genişleyen oyunlar 

Hard Disk aracılığyla, ileride CD'de verilecek olan veya internetten çekeceği- 
niz dosyalar ile, oyunlarınıza yeni pistler, karakterler, bölümler ve birçok ye- 
nilik doldurabilirsiniz. Böylece bir oyunu, daha çok oynayabileceksiniz. 


Müzik 

Xbox'ın özelliği sayesinde, WMA, MP3 formatındaki müzikleri, Xbox'ınızda 
dinleyebileceksiniz. Internet olanağınız da varsa, bu müzikleri bulmak daha da 
kolay. Dosyaları saklamak ise, Hard Disk'in görevi. 


Kaydedin... Ama sesinizi 


Xbox'ın kontrolöründe bulunan boş giriş sayesinde, Xbox'a özel tasarlanan 
mikrofonları bağlayabilir ve çeşitli oyunlara sesinizi kaydedebilirsiniz. 


Kendi oyununuzu yaratın 

Piyasaya çıkacak bir çok oyunun, kendilerine özel bölüm yaratma programları 
ile, Xbox oyunlarınıza, yeni bölümler tasarlayıp, bunları Hard Disk'inizde sak- 
layabileceksiniz. Hatta daha sonra bunları internette paylaşabilirsiniz bile... 


Online oyunlar 


Kuşkusuz ki, PC'de çıkan online oyunlar, her dakika güncelleniyor. Konsolla- 
rın da bunlara ayak uydurması, PC'ler ile ortak oyun oynaması için, güncelle- 
melere ihtiyacı var. Hard Disk sayesinde, bu güncellemeler, PC'lerle aynı za- 
manda gerçekleşebilecek ve böylece, konsollar konsollarla değil, PC'lerle de 
tanışabilecek. 


Xbox Dizayn Yarışması 


Microsoft tarafın- 
dan düzenlenen ve 
bir süre önce 
açıklanan, en iyi 
Xbox dizaynı ödü- 
lünü, Irfan Akhtar 
adında, adı bize 
pek yabancı olma- 
yan bir Xbox hay- 
ranı kazandı. Tabii 
bu yarışmanın sonucunda ortaya çıkan dizayn, gerçek Xbox dizaynı olarak 
kullanılmadı. Yine de, birkaç değişik alternatif renk temasıyla gözüken dizayn- 
lara, bakmanızda fayda var. 


Ve Elbette ki, Oyunlar 

Microsoft, daha önce, zaten birçok oyun firmasıyla anlaşma yapmışken (çoğu- 
nu bünyesine geçirerek anlaşıyor), Xbox'ın planlanmasıyla da birlikte, ortalık- 
ta ne kadar oyun firması varsa, hepsiyle anlaşmaya varmaya çalışıyor. Şu anda 
150 firmadan oyun bekleyen Xbox için açıklanan, en yeni oyunlar ve kısa 
açıklamaları da, şu şekilde: 


Internet'te Xbox 


Xbox'ın çıkışının duyulmasıyla birlikte, birçok hayran sitesi de, Web'de 
yerini aldı. Bunlardan birkaçını da burada sunmak, görevlerim arasında. 


Xbox.com (http://www.xbox.com) 


Anladığınız üzere, Xbox'ın official sitesi. İçinde pek bilgi olmasa da, 


dizaynıyla büyülüyor. 


MsXbox (htip://www.msxbox.com) 


Varolan en iyi Xbox sitelerinden birisi. Xbox konusunda hala sorularınız 
varsa, bu siteye bakmanızı öneririm. 
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1906: An Antarctie Odyssey 


Konusu ve her şe- 
yiyle deniz altında 
geçen bu mistik 
oyun, aksiyon-ma- 
cera tadında ve ol- 
dukça karanlık or- 
tamlarda geçecek. 
Oyunu hazırlayan 
firma, Darkworks, 
aynı zamanda, Alo- 
ne in the Dark'ı, 
piyasaya sürmeye 
hazırlanıyor. 


Armada 2 


Dreamcast'te ilk versiyonunu gördüğümüz bu garip aksiyonun ikinci versiyo- 
nu, online olarak da oynanabilecek. 


Blade of Darkness 2 


Aksiyon/RPG tarzında olan Blade of Darkness'ı, PC'lerinizde şu anda oynu- 
yor olabilirsiniz ama oyunun ikincisi, çok daha fazla özellik vaat ediyor. 


Brute Force 


Starlancer ve Freelancer oyunlarının yapımcısı, Digital Anvil tarafından hazır- 
lanan Brute Force'un da, herhalde bir platform oyunu olacağını bekleyemeyiz. 
Uzay simulasyonu sevenler, bu oyunu beklemeli. 


Crash Bandikoot X 


Universal Interactive ve Konami'nin, PlayStation'dan başka konsollara da 
oyun yapma çabası, Crash Bandicoot'un, Xbox'a da yapılmasına neden olu- 
yor. 


Dragon's Lair 3D 
E3 2000'de, PC ver- 
siyonu gösterilen 
Dragon's Lair, Dra- 
gonstone Software 
tarafından hazırlanı- 
yor ve tüm Dragon's 
Lair hayranlarını cez- 
bedecek gibi gözükü- 
yor. Animasyon gra- 
fiklerin, Xbox'ın 
gücüyle birleşmesiy- 
le, harika bir macera 
ortaya çıkacak. 


Desert Storm 

Sting'in Desert Rose'u vardı, yazın çalardı, dans edilirdi vs. Desert Storm ise, 
eee, hmm, süper ötesi bir oyun. Bekleyelim, hep birlikte (tamam ben de bir 
şey bilmiyorum). 


The Devl inside 


PC versiyonu bir ölçüde iyi gözüken bu aksiyon oyunu, FPS tarzının dışında, 
üçüncü şahıs perspektifi sunuyor. 


Global Xbox (http://www.globalxbox.com) 
Neredeyse, arayacağınız her türlü Xbox bilgisiyle, isterseniz oyunlara 
bakabileceğiniz, isterseniz de Xbox hakkında bilgi toplayabileceğiniz bir 
site. 


Planet Xbox (http://www.planebrbox.com) 


Açıldığında yüzünüze çarpan Xbox yeşili dizayndan sonra, istediğiniz bil- 
giye ulaşabileceğiniz bir adres. Gamespy'ın öncülüğünde yayın yapıyor. 


Xbox Village (htip://www.xboxvillage.com) 


Diğer Xbox sitelerinden pek farkı olmasa da, yine de içeriğiyle, oldukça 
iyi bir site. Bookmark'larınız arasında bulunmalı. 
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The Druld King 


Yine 3. şahıs perspektifli, macera-aksiyon tarzında bir oyun. İlk görüntülerine 
bakılırsa, daha çok yolu var gibi görünüyor. Konusu ise, fantezi dünyasında 


geçiyor. 


F1 World Grand Prix 2 


Street Fighter oyunlarının isimlerine benzer yapısıyla, Grand Prix hayranlarını 
Xbox'ta da bir süre oyalayacak gibi gözüken bu oyun, Video System firması 
tarafından hazırlanıyor. 


Halo 


PC'de çıkacağı duyul- 
duğunda ve ilk ekran 
görüntüleriyle herke- 
si büyüleyen bu deği- 
şik aksiyon, Xbox'ın 
gücüyle birleşince 
ortaya neler çıkacak, 
çok merak ediyo- 
rum. Konusu gele- 
cekte geçen oyun, 
tamamiyle 3 boyutlu 
bir ortamda geçecek 
ve efektlerin büyüsüyle, oyundan kopamayacaksınız. 


Jurassk Park X 


Şu an çevrilmekte olan Jurassic Park 3'ün (ben de yeni öğrendim) konusunu 
esas alacak olan Jurassic Park, strateji mi, platform mu, macera mı, kısaca ne 
olacağı belli olmayan türden oyunlar arasında. 


Knockout Kings 


Electronic Arts'ın, beğeni toplayan boks oyunu, elbette Xbox'a da çıkmalı. 


Last Ninla: The Retum 

Adı şu anda bana sonsuz derecede klişe gözükmüş olan oyun, eğer iyi bir 
Ninja gösterisi sunmazsa, Xbox, yeni bir Ninja oyununa ihtiyaç duyabilir 
(Tenchu 3). 


Madden 


Yine Electronic Arts ve yine bir Madden. Herhalde kötü olamaz. 


Şu anda yapımı en çok tamamlanmış olan oyun, büyük ihtimalle Malice olmalı. 
Argonaut'un yapımcılığında, Alice'den de biraz etkilenilmiş olan oyun, Malice 
adlı karakterin, fantezi dünyasında geçen hikayesini konu alıyor. Grafikler yine 
inanılmaz. 


Metal Gear X 


İşte Xbox'ın, çıktığında büyük beğeni toplayacak olan oyunu. Şu anda PS2 için 
hazırlanan, Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty'nin, Xbox versiyonu olacak gi- 
bi gözüken bu Metal Gear, PS2 almayanlar için, iyi bir yapıt olacaktır. 


Mutant Chronides: Warzone Online 


Paradox Entertainment tarafından hazırlanan ve ilk gerçek zamanlı strateji 
oyunlarından biri olacak gibi gözüken Mutant Chronicles, aynı zamanda ilk 
online oyun olacak. 


New Legends 

İlk bakışta, PS2'nin Onimusha'sı gibi gözüken New Legends, aksiyon-macera 
tarzında bir oynanış sunacak. Yapımcılar ise, Jedi Knight'ı üreten firmadan 
başkası değil. 
Oddworld: 
Munch's 
Odyssey 

İlk açıklandığında, PS2 
için yapılıyor olan bu 
yeni Oddworld, ani 
bir kararla, Xbox'a 


geçti. Oddworld hay- 
ranlarını Xbox çevre- 
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XBOX DOSYASI AÇILIYOR 


sinde toplayacak olan oyun, Munch adında yeni bir karakterin, Abe'e katılma- 
sıyla ortaya çıkan macerayı konu alıyor. 


Repubik 


Eidos'un, Tomb Raider'dan başka oyun yapabildiğini gösteren bir oyun. Ne 
olduğu belirsiz. 


Robin Hood: Defender of the Cown 


Robin Hood'un henüz iyi bir oyunu yapılmadığını düşünürsek, bu oyunun da 
ne olacağını bilemeyiz. Zaten kimse de, bir şey açıklamıyor. 


Silent Hill X 

Konami'nin, PS2'den sonra favori konsolu olarak gözüken Xbox, PS2'ye ha- 
zırlanmakta olan Silent Hill 2'nin bir kopyasını da, kendisine uygun görmüş ol- 
malı, 


$SX 


PS2'de fırtınalar koparan, muhteşem kar yarışı, Xbox için de hazırlanıyor. Ay- 
nı oyun mu, yoksa bir devam mı, bunu zaman gösterecek. 


The Thing 


Korku klasiği “Şey, Xbox'a geliyor. Konusu ve tarzı ise halen belirsiz. 


Bir boks oyunundan fazlası olmayan Title Defense, Climax firması tarafından 
hazırlanıyor. 


Tomb Raider 

Yeter demekten daha ileri gidebilirim bu oyun konusunda ama, bu durumda 
dergi zarar görebilir. Hala Tomb Raider oynamak isteyen olamaz ama. Bütün 
hücrelerim reddediyor bu oyunu. 


Tony Hawk's Pro Skater 2 
Varolan en iyi kaykay oyunu olan Pro Skater, online özellikleriyle birlikte, 
Xbox'ınızı şenlendirmeye geliyor. 


Tyco R/C 


Uzaktan kumandalı yarış arabalarına ilgisi olanların, konsollarda görmek iste- 
yeceği türden bir yarış oyunu. Re-Volt havası yok ama. 


The Unholy 
FPS * vahşet * kan * Xbox — oyunlardaki şiddet karşıtları — mutlu Xbox sa- 
hipleri. 


vip 


Evet, V.I.P. Şu sıralar bir televizyon kanalında oynayan ve dünyanın en kötü 
dizilerinden biri olan bu feci, anlamsız dizi, bir de oyun oluyor. Oyunda, o be- 
ceriksiz bodyguard'lardan birisi oluyormuşsunuz. Ne gerek varsa (bir de 
oyun hit olurmuş, tam rezillik o zaman). 


WWF Raw is War 

Her ne kadar, şimdiye kadar yapılan WWE oyunları ilgimi çekmemiş olsa da, 
güreşçileri kalabalığa atma, giysilerinden tutma ve sahne arkasında güreşme 
gibi özellikleriyle, WWE Rav, kulağa oldukça hoş geliyor. (3 
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Hâlâ 5ony'nin Sizi 
kopartacak müthiş 
donanımını mı 
bekliyorsunuz? 

0 zaman emniyet 
kernerlerinizi takın. 
Gran Turismo 3 start 
çizgisinde kükremeye 
başladığında, bütün 
oyuncular P59P'nin 
gerçek gücünü 
sergileyecek ilk 
oyununu görecek ve 
dudakları uçuklayacak. 


Air Hendrix 


total 2'57"966 
lap 1 "236 
lap2 0'48" 


Audi TT, Trial Mountain'daki bir tünele girerken 
bir Ruf ile boyaları değiştiriyor. 


Ağaçların arasından süzülen ışık hüzmeleri, PS2'nin grafiksel gücünü ortaya 


koyan atmosferik özelliklerden bir tanesi. 
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ran Turismo 2'yi oynayan herkesin aklına şu düşünce ister 
fı istemez gelmiştir: Koltuğunuzda oturuyorsunuz ve zorlu 
bir yarış sonrası karşınıza gelen replay'lerdeki muhteşem görün- 
tüleri ağzi açık seyrediyorsunuz. Ve beyninizin arka taraflarından 
bir ses, “Bu oyunu neden şimdi gördüğüm grafiklerle oynayamı- 
yorum?” 

Bu bahar, Sony bu ve benzeri sorulara Gran Turismo 3 ile 
bir son verecek. Oynadığımız preview versiyonunda az miktar- 
da parkur bulunuyordu ama GT3'ün muhteşem grafikleri ve sü- 
per oynanışı yarış oyunu severlere uygun cevabı verecektir. 


Gerçek hayatta, Polypony'den Kazu- 
nori Yamauchi bir Honda 52000 ve 

bir de Mitsubishi Lancer Evolution V 
(yukarıda görülüyor) kullanıyor. Her 
ikisini de GT3'de görebileceğiz. 


isteksizce Start 
Çizgisine Yürüdü 

Uzun zamandır yarış oyunları oynayanların canını sı- 
kan genel bir takım sorunlar vardır: Sürünen frame 
rate'ler, hep aynı yolu izleyen Al. rakipler ve ufukta 
ortaya çıkan teklemeler. Bu yüzden PS2 gibi yeni 
nesil bir sistemin cazibesi oyunların bu tür sorunla- 
rın üstesinden gelmesine yardımcı oluyor -GT3 de 
bu sorunları ortadan kaldırma umudu olan ilk oyun 
olması yüzünden çok gürültü çıkarıyor. 

Polyphony Digital'de (GT3'ün yapımıcısı) tasa- 
rımcı ve yapımcı olan Kazunori Yamauchi, “GT3 
her yönüyle diğer oyunlara göre çok gelişmiş bir 
oyun. Tabi bu yarış oyunları kategorisi için de ge- 
çerli. GT3'ün kalite, teknoloji ve derinlik yönlerin- 
den PS2'nin baş tacı olması için çok zaman harca- 


Burada görülen oyunun durdurulan bir anından 
alınma ve arabaların boyası üzerindeki yansımala- 
rın kalitesini gösteriyor. 


dım” diyor. 

Büyük laflar ama Yamauchi söylediklerini zaten yalancı çıkart- 
mayan bir oyuna sahip. GT3'ün preview versiyonu nefesleri ke- 
sen bir frame rate, inanılmaz derecede ayrıntılı parkur ve araba- 
lar, ustalık gerektiren ama yarışma heyecanını da artıran araba 
kontrolleri ile teklemeyen bir oyun görünümündeydi. Seattle'da 
öğlen saatlerinde parlayan güneş ışınlarından Deep Forest'daki 

ağaçların arasından süzülen hüzmelerle 


ışıklandırmaların da çok etkileyici oldu- 
gunu görüyoruz. “Siz arabalar daha fazla 
sevdikçe gözlerinizi ekrandan hiç ayıra- 
mayacaksınız” diyor oyunun Sony'deki 
Amerikan versiyonunun yapımcısı Taku Imasaki. 


Güneş ışınları Laguna Seca'da bir tu- 
ru tamamlamak üzere olan bu çılgın 
yarışçının üzerine düşüyor. 


Kükreyen Motorlar 

En ufak ayrıntılarına kadar GT3'de toplam 150 araba bulunacak. Evet, bu 
GT?2'deki 400 spor arabanın yanında bayağı düşük bir rakam. Bu farkın sebebi 
ise arabaların GT2'dekilere göre 10 kat daha fazla poligon içermesi ve herbiri- 
nin hazırlanması için en azından iki hafta gerekmesi. Alışıldık üreticelerin çoğu- 
nun ürünleri geri dönüyor ama GT3 Corvette C5 706, Plymouth PT. Cruiser 
ve Pegani Zonda C12 (Lamborghini'ye benzeye bir Italyan spor arabası) gibi 
yeni araçlar da sunacak. Maalesef bazı popüler Ferrari ve Lamborghini gibi eg- 


> zotikler GT3'ün start çizgisinde boy göstermeyecek. Fakat diğerleri -Mazda 
0Z RX-7, Acura NSX ve Lotus Esprit gibi- diğerleri yarıştaki yerini alacak. Üretici 
«öoorem 115 firmaların endişeleri yüzünden araçların hala hasar modellemeleri olmayacak. 


Parkulara gelince, GT3 tamamen yeni iki parkurla birlikte toplam sayı 15 
olacak. Bu iki yeni parkur ise Monte Carlo ve Tokyo'nun iyi bilinen Route 
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— GRAN TURISMU 


Gran Turismo 2'den tanıdığımız Rome parkurunda Bir turu günışığında tamamladıktan sönrü, sürücüler yağmur, sis, gece gibi çevresel özellikleri açmış 
bir dönemeşte bulunan yığınlar sürücünün hızını azal- olacaklar. Sürücüler de bu efektlerin arabaların kontrolünde neden oldukları değişiklerle uğraşmak 
tıyor. zorunda kalacaklar. Burada görülen resimlerde havanın ve ışığın ne kadar gerçekçi olduğunu görü- 


yorsunuz. 


246'sını dolaşan Tokyo turu. Diğer 
13'ü ise Laguna Seca, Rome Circuit 
Trial Mountain gibi GT2'den hatırla- 
yacağınız parkurlar olacak. Tabi bun- 
lar PlayStation 2 için yeniden model- 
lendiler. Ortamlarda yağmur ve sis 
gibi efektler bulunucak. Gece sürüşü 
de gelen özellikler arasında ama bu 
yarışlar oyuncu normal yarışları bir 


Gran Turismo 3 oyunculara hem araç (Araba üreticileri kendi araçlarının ışık o GT3'ün yeniden ayarlanan A..'si, ya- 


kere kazandıktan sonra açılacak. içi hem de araç dışı kamera desteği (altında en iyi şekilde görünmesini isti- rışlar sırasında CPU tarafından kontrol 
GT3'ün Arcade ve Sim modları sunacak. yorlar. Bu yüzden hasar modelleme- (edilen arabaların aynı çizgiyi bir kez 
güçlerini birleştirerek iki CD yerine tek bir DVD üzerinde geliyor. Ve teri bulunmuyor. daha kullanmayacakları anlamına geli- 


ye in yor. 
oyuncuların ortak sıkıntıları, menüler üzerinde de çalışarak kullanımı çok 


kolay bir hale getirilmiş. Sony ayrıca 20 müzikten oluşan bir soundtrack'e 
de imza atmayı planlıyor. GT2'deki bazı büyük isimlerin bu versiyonda da 
olacağı zannediliyor ama yine de şimdilik bu konu hakkında elimizde ayrıntı 
bulunmuyor. 


GT3'deki 150 arabanın herbiri 4000 
rine pozitif bir katkı sağlı- poligon kullanılarak hazırlanmış. Bu 
rakam, GT2'den 10 kat daha fazla. 


; ialgaları GT3'deki tekrarla- 


“GT3'deki araçları profesyonel sürü- 
cülerin gerçek arabaları kullandığı gi- 
bi kontrol edebilirsiniz. Bu yüzden 
bence GT3, bir profesyonel sürücü 
gibi araba sürmenin öğrenileceği en 
iyi yollardan biri” diyor Kazunori Ya- 
mauchi. 


Kl mm Miz BE 
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GRAN TURISMO 3 
A-spec 


Ra, 


Sim modu ile, upgrade'lerin satın 
alındığında ve modifikasyonlar yapıl- 
dığında arabaların kontolünde hisse- 
dilir değişiklikler yaşanacak. 


Yesil Isık Yandı 


m a, asi miz Lisans testleri ve offroad yarışları da GT3'te geri dönenler ara- 


e kcelrin. Sun ür Speediei Gbİ Oil sında. Henüz hazır er ela se geven kali 2 ol- 
daki hafif dönemeçleri fren yapmadan, gazı bırakıp O madı. GamePro Japonya'dan daha yeni gelen disk sayesinde 
motorun devrini düşürerek dönebilirsiniz. offroad aksiyonunu deneme şansını buldu. İlk izlenimlerimiz 


mi? First person görüşünden oynadığı- 
mızda şaşkınlıktan ağzımızı açık kaldı. 
Önde giden arabandan sıçrayan çamur- 
İrem” lar görüşümüzü engelliyordu ve ekran 
2 / 2 a dual-analog kontrolörle mükemmel 


is - Rüzgarı uygun bir biçimde karşıla- 
2'15"533 © bir senkronizasyonla aynı anda sarsılı- © mak için Seattle'daki bu tepeyi çok 


yordu. Gerçekten “orada bulunduğu- . hızlı çıkın. 
nuz” hissi çok inandırıcıydı ve analog butonlarla frene basmak yerine sadece 
ayağınızı (daha doğrusu parmağınızı) gazdan çekmeniz yeterliydi. 


Bayrak Havada 

GT3'in en önemli özelliklerinden biri de yeni fizik modelleri. Bu modeller oyu- 
nun gerçekçilik hissini daha da artırıyordu. Peki bunun oyuncular için anlamı 
nedir? “Bu modellerin hazırlandığı sistemlerde yüzlerce parametreyle çalıştık” 
diyor Imsaki ve ekliyor “Fakat PlayStation'da bu parametrelerin ancak yarısı 
kadarı bulunuyordu. PS2 o parametrelerin yüzde 90'ını takip ediyor ve araba- 
lar titrediğinde veya sarsıldığında ayrıntıları ekranda görebiliyorsunuz” 

Son olarak, rakip arabaların A.l.'ı öyle ayarlanmış ki, robot gibi aynı yerler- 
Arkayı görmek için ayarlanan butona bastığınızda, Seattle'ın gökdelenleri ara- © dolanmak yerine aruk farklı yollar ve değişik taktikler kullanıyorlar. Daha 
sında parıldayan ikindi güneşinin kızıl ışınlarını görüyorsunuz. iyisi ise, onların önünü bir şekilde kapattıysanız veya önlerine atladıysanız, on- 
lar bunu yarışın diğer bir zamanında, hatta turnuva- 
nın başka bir yarışında yaptığınız bu hareketi hatırlı- 
yor olacaklar. Bu özellik henüz hazır olmadığından 
test etme şansımız olmadı ama bu özellik oyunculara 
sanki bilgisayara değil de gerçek kişilere karşı yarış- 
tıkları hissini tattırabilecek. 


Offroad ralli yarışları oyuncuları büyük bir heyecanın içine bırakmak için bir kez daha geri dönüyor. Bu 
tekrar ekranlarından görüldüğü gibi, yüksek çözünürlüklü arazi ve çamurların sıçraması gibi efektler 
gerçekçilik seviyesini artırıyor. 
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Peki GT3'ü ne zaman elinize alacaksınız? Eğer bir gecikme söz konusu olmaz- 
sa, Sony'dekilerin belirttiğine göre oyun baharda raflardaki yerini alacak. 
Sony'ye yakın bir kaynağa göre ise belki martın sonuna doğru bu heycana katı- 


labileceğiz. 

Sonucun bütün beklemelere değeceği ortada çünkü GT3, PS2'nin gerçek 
gücünü ortaya çıkaracak özellikleri Sony'nin hayatını kurtaracak. Konsol için GT3'ü oynarken gerçekçilik 
daha önce çıkan oyunlar umulan canlılığı gösterememişti. Yamauchi GT3'ün > Şr — Ee hissini artımak için, özellikle 


bu övgüleri neden hak ettiğinigüzel bir şekilde toparlıyor. “ “Arabaları kontrol 
ederken tecrübe ettiğimiz heyecan anı'nda gördüğümüz büyük gelişmelere 
dikkat çekmek istiyoruz. Bu, bir yarış oyununun en önemli parçasıdır ve oyu- 
nun ayrıntılı özelliklerinin belirtilmesiyle açıklanamaz. GT3'ü oynayarak elde 
edeceğiniz tecrübeleri kelimelere dökmek çok zor.” (6 | 


bu oyun için hassas bir biçim- 
de ayarlanmış bir direksiyon 
kullanmalısınız: Logitsh GT 
Force. Bu ürünün sadece Ja- 
ponya'da ne zaman piyasaya 
sunulacağı açıklandı. Polyp- 
hony de hemen bu ürün için 
sürücü —direksiyonun bir 
kontrolör olarak kullanılması- 
nı sağlayan yazılım— hazırladı. 
Böylece Logitech'in PS2 için 
geliştirdiği direksiyon GT3 ile 
mükemmel bir uyum sergile- 
yecek. “Oyun gerçekçilik ol- 
gusunu yakalamada büyük bir 
başarı gösterdi. Bu özelliği 
maksimum seviyede tutabil- 
mek için yksek performanslı 
bir kontrolöre ihtiyaç duy- 
dum” diyor Polyphony'den 
Kazunori Yamauchi. 

GT3'ün preview versiyonunu 
test ederken bu kompakt di- 
reksiyon çok yumuşak kon- 
toller sağlayarak eğlencenin 
dozunu artırıyordu. Bu cihaz 
masa veya başka bir yüzeye 
başlanabiliyor. PS2'ye ise USB 
portundan bağlanan direksi- 
yonun fren/gaz pedallarıyla 
birlikte, üzerinde vites değiş- 
tirmede kullanılacak butonlar 


yer alıyor. Ürünün Japonya 
dışındaki bölgelere ne zaman 


geleceği henüz belli olmadı- 
ından fiyatı hakkında bir şey 
söyleyemiyoruz. Konuyla ilgili 
yeni haberleri GamePro'nun 
ileriki sayılarında bulabilirsi- 
NİZ. 


GAMEPRO MART 2001 en WWW.GAMEPRO.COM.TR MEKTUPGGAMEPRO.COM.TR 


dosya konusu GRED FACTION 


THG ve Volition, PS2 için 
geliştirdikleri FPS'leri Red Faclion'da 
“interaktif ortam” kavramını tekrardan 
tanımlamak üzere birleşiyor. Acaba 
ileri düzey fizik motoru, 
FPS farzı için yeni bir 
dönemin başlangıcı 
olabilecek mi? 

Uncle Dust 


orkak “sotacıların” (gizli mekanlarda sessizce saklanan first person shooter oyuncuları) tek bir 
Ki atışıyla indirmek üzere deliklerinde sizi beklemelerinden sıkıldınız mı? Şimdi elinize bir 
rocket launcher alarak sniper'ı saklandığı yerde haklayabilirsiniz (kesin ve kalıcı bir şekilde) ve bir 
sonraki ölümünü beklemesi için ona fırsat verebilirsiniz. Preview versiyonunda gördüğümüz kada- 
rıyla, bu ve bir milyon yeni stratejik savaşlar Red Faction'ın tamamen değiştirilebilir ortamlarında 
sürüp gidiyor. 


Fizigin Harika Dünyası 
Red Faction'da göze çarpan ilk özellik, oyunun sunduğu dünyanın fizikleri. Volition, rocket launc- 
her ve diğer güçlü patlayıcı silahlarla oyunun geçtiği mekanlarda gerçekçi zararlar vermek için 
“Geo-Mod” (geometry modification'ın kısaltılmışı) olarak adlandırdıkları bir sistem kullanıyor. Kı- 
saca, parçacıklar bu sistemde şimdiye kadar gördüklerinizden çok daha gerçekçi bir biçimde re- h 
aksiyona giriyor. Rüzgar veya silahlar tarafından ortamda gerçekleşen değişikliklere bağlı olarak | Madenler, Ultor firmasının işçilerin çalışmasını devam 
kırık camlar, borudan çıkan buhar; suyun altında ilerleyen baloncuklar veya seken kurşunlar Red ettirmek için kullandığı uyarılarla dolu olacak. 
Faction'da aynı gerçek dünyadaki gibi davranıyor. 
PlayStation 2, yüksek frame oranlarından ödün vermeden aklınızı başınız- 
dan alacak kadar kaliteli görseller sunuyor. Parçacıkları bu kadar iyi iş- 
leme yeteneği olduğu için küçük siyah kutuya sonsuz teşekkürler. 
Geo-Mod'ların miktarı bir bölümde bulabileceğiniz cephane sayısı 
ile sınırlı. Aksi takdirde, içinizden geldiği gibi her şeyi (köprüleri, 
duvarlara zarar vererek gizli saklanma yerlerini ortaya çıkarmak 
veya hazırlamak için) uçurup dururdunuz. 
Bu kompleks fizik sistemiyle birlikte, Red Faction sayısız z 
hoş ayrıntıları ile oyunun derinliğini ve stratejik özelliğini artı- Geo-Mod sistemiyle birlikte Red Fac- 


racak. Örneğin Rocket luncher'lar ve rail gun'lar infrared tion'daki bölümler aklınıza gelebile- 
cek diğer FPS'lerdeki kadar (hatta 


daha fazla) ayrıntıya sahip olacak. 


görüntüler sağlayacak ki siz de bu sayede duvarların arka- 

sında bulunan düşmanlarınızı görebileceksiniz. Ayrıca bazı 

bölümlerde bulunan güvenlik kameraları ve monitörler size savaşlarınız sırasında rakiplerinizi yene- 
bilmeniz için yardımcı olacak. Diğer stratejik ihtiyaçların arasında, kullanabileceğiniz beş araç bulu- 
nuyor: bir denizaltı, jeep, büyük bir matkap (duvarları indirmek için çok uygun), kişisel bir kariyer ve 
bir uçan savaşçı. 


Kırmızı oklar (ekranın Sulamada 
görüldüğü gibi) size yapılan saldırı- 
nın hangi yönden geldiğini bildiriyor. 
Tepede olması saldırnın önünüzden, 
altta olması ise arkanızdan yapıldığı- 
nı gösteriyor. Bunlar ayrıca yanlarda 
da beliriyorlar. 


Yakın silücğer geçen Red Factlon'da, her biri aaa Gö bir 
şekilde kovdnlarının düştüğü roket benzeri silahlar bulunacak. 


- İyi 
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Ve Bir Hikaye 


Red Faction, daha çok katliamlar ve karakterler üzerinde yoğun- 
laşan diğer FPS'lerden ayrılarak tek kişilik oyuna büyük önem ve- 
riyor. Görsel olarak Total Recall ve The Abyss gibi bilim-kurgu 

filmlerini anımsatan Red Faction, kendine has büyüleyici bir dün- 


Characters and environments will react 


realisticaliy to exploslons, s0 if glass 
,şshatters, 8 character will take damage. © şunu biliyoruz ki oyun yeraltı madenleri, su altı sa- 

ii Yaşları hatta bir uzay gemisi gibi yerlerin de içinde bulunduğu toplam 20 bölümden olu- - < A vw 

© şacak. Oyun ilerledikçe “Red Faction”ın anlamını daha iyi kavrayacaksınız ve herhalde —— / i İİ dada 5 e Sart oriüdiik. 
Parker'ın Mars'tan kurtulmaya çalışacağını tahmin etmek için müneccim olmaya gerek dankorunmak için farklı kıyafetler 


yok. Oyun düşmanları haklamanız için özel taktikler kullanacağınız stratejik görevler 
de içerecek. Kılık değiştirerek şirketin merkezine gideceğiniz gizli bir görev de 
bunların arasında bulunuyor. Multiplayer Geo-Mod aksiyonu içinse şunları söyleye- . . 
biliriz: | 1 bölümde bölünmüş ekranda iki kişilik oyun oynayabileceksiniz. Tabi 


NPC'lerle de savaşacaksınız. 


Etkileşimli Ortamlar 


Red Faction'ın preview versiyonunu oynarken mükemmel bir oynanışla karşılaştık. Oyu- 
nun kontrolleri, her silahın alternatif ateş modu ile Unreal Tournament'inkiler gibi mü- 
kemmel. Ayrıca özel efektlere rağmen frame oranı gayet yumuşak geçişler sunuyordu. ; 1 
PS2 versiyonu Mart ayında ortalığı kavurmaya hazırlanıyor. PC versiyonu ise Mayıs ve- ri 
ya Haziran ayında piyasalarda olacak. Hangi platformdan olursanız olun, Red Faction, 7 
önümüzdeki baharda FPS oyunları arasına, getireceği yeni özelliklerle güçlü bir dalış / 


gerçekleştirecek gibi gözüküyor. # 


E€nvikonments Are There and Gone T 4 
Red Faction'daki Geo-Mod ortamları birtakım yeni stratejileri beraberinde getirecek. o” Bi 
Yapmanız gereken sadece keskin nişancılık yeteneklerinizi geliştirmek değil, 
aynı zamanda iyi bir yıkım uzmanı olmak. 


rleri ayaklanan işçilerin üze ine 


— zemli bir virüs yüzünden 


Burada gördüğünüz Abyss benzeri muhteşem sine- 
hem tek kişilik hem de çoklu oyunlarda savaşın yo-  matikler oyunculara katllamın dışında görsel ziyafet 
ğunluğunu artırıyor. sunacak. 


ya sunmak istiyor. Siz, 
yakın bir zamanda 
Mars'a gelen bir maden- 
ciyi yani Parker'ı oynu- 
yorsunuz. Parker, Ultor ; 
firmasının güvenli olma- 
yan çalışma ortamları ve 
madencileri öldüren gi- 


ortaya çıkan kargaşanın ii a 
Hikayenin büyük bir kısmı gizliliğini koruyor ama 


£ j ©Red Factlon'ın önderi Parker, bir Duke Nukem 
Sg süper kahramanı değil. O sadece olağanüstü bir 
duruma yakalanmış, sıradan bir Insan. 


Red Faction'da silah yüklü araçları ha- 
vaya uçurmak zorunda değilsiniz... 


GAMEPRO MART 2001 


aracın üzerinde bulunduğu köprüyü (Rocket launcher'ın infrared monitörü Geo-Mod sisteminin düzü de duvar. 
de kullanışsız hale getirebilirsiniz. sayesinde duvarların arkasını görebi- lardan geçebilmenizi sağlayacak! 
leceksiniz... 
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dosya konusu TÜM ZAMANLARIN EN İYİ I5 OYUNU 


# 


TÜM ZAMANLARIN 


İMKANSIZ BIR GÖREV. EŞSİZ BİR ÇALIŞMA. BOMBA GIBI BİR FINAL. 
GAMEPRO'NUN 17. SAYISININ ONURUNA, ŞIMDIYE KADAR 
“ YAPILMIŞ ENİYİ 15 OYUNUN SEÇTİK. KIZMAYA HAZIRLANIN. 


GamePro Editörleri 


TÜNMELL , TO cofiraol “eee 
EDU L.ATMBEER 


Muhteşemem harekter gerç 

/ ren NBA yıldızlarının gerçekçi yüzl 

İ ri; 2) tonlarca gizli oyuncu kodları 
bunlar önce sadece ev oyunlarının oç “ 
neşesiydi; 3) Öğrenmesi kolay ve ba- 
şımlılık yapıcı aksiyona dayalı oynanış. li 

i Hangtime oyunun genelini daha da Sie 

| güzelletirdi ve Showtime da poligo- 

| nal 3D'ye taşıdı. Fakat oyunu özellik- | Z& 

| le arkadaşlarla birlikte oynandığında 

| maksimum eğlence sağlıyordu. N 


1 x 
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oy d 
bi — Yakın zamanda çıkmış bir oyun 
“olan Virtua Tennis çok tutulan bir 
© başlık: Dokuz ay önce piyasaya çık- 
beri GamePro ofisinde he- 
gün bu oyun oynanıyor. 
r tenis oyunun kendisini kabul et- 
i ve bağımlılık yapması kolay 
y < r. Oyunun two-on- 


7 2 
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TÜM ZAMANLARIN 


7. SUPER 
MARIO BROŞ. 


Nintendo * NES » 1985 


En iyi 2D platform oyunu Super Ma- 
rio Bros.'un doğuşu ile bu tarz oyun- 


ların tekrar tekrar oynanabilecek bir 
maceranın ortaya koyulabileceğini is- 
patladı. Oyunda bir sürü gizli seviye- 
ler ve kısayollar bulunuyordu. Super 
Mario Bros. dünyâsı ve düşmanlar 
Mario'nun saldırıları kadar zengindi. 
Uçan kaplumbağalar ve ölümcül çi- 
çeklerle savaşırken su altında yüzebi- 
liyor ve mahzenlerde gezinebiliyor- 
dunuz. Bugün, platform oyunları hala 
Super Mario Bros.'dan esinleniyor 
veyakın zamanda Game Boy Color 
için çıkan versiyonu uzun ömürlülü- 
günü ispatlıyor. Onbeşden fazla olan 
yaşıyla; hiçbir zaman unutulmayacak 
oyunlar arasında —Four-Eyed Dragon 


a — 


> Nİ 


EN İYİ I5 OYUNU 


6. FINAL 
FANTASY III 


SguareSoft * Super NES * 1994 


life... Dreams... Hope... 


PlayStation için çıkarılan Final Fan- 
tasy İll, konsol RPG'lerini 3D sine- 
matiklere dönüştürdü ve milyonlarca 
kopya sattı. Final Fantasy VIll hikaye- 
yi daha da kişiselleştirdi ve o da mil- 
yonlarca sattı. Final Fantasy IX ise 
serideki herşeyi tekrardan elden ge- 
çirdi ve yeniledi. Fakat konsol 
RPG'lerinde çığır açan, destansı hika- 
yesi, maceraları, savaş sistemi ve 
kompleks karakterlerden oluşan ka- 
labalık bir aktör grubuyla Final Fan- 
tasy İll'dür (Japonya'da Final Fantasy 
VI olarak geçiyor) . Şimdiye kadar, 
çok az sayıda oyun dünyayı sarsabildi 
ve bu kadar ilgi uyandırabildi. 

—Star Dingo 


5. PACMAN 


Namca/Midway * Arcade * 1980 


Pong ilk başarı ve Space Invaders da 
ilik sansasyondu ama Pac-Man oyun 


dünyasının ilk gerçek olaylarından bi- 
riydi. T-shirt'ler, Top 40 şarkı, bir 
Cumartesi sabahı çizgi filmi...bu liste- 
deki oyunlardan hiçbiri bu kadar an- 
lamlı değil. Çünkü Pac-Man dünyadaki 
ilk arcade megahitlerinden biriydi. Sa- 
rı bir daire bir yandan noktaları yer- 
ken, bir yandan da dört acımasız "ha- 
yalet canavarlar"dan kaçmaya 
çalışıyordu. Çok fazla şey sunmuyor- 
du belki ama bu basitlik o kadar çok 
bağımlıklık yapıcı bir öge oldu ki geniş 
kitleler tarafından kabul gördü. Pac- 
Man için oyun dünyasının iyi-niyetli 
büyükelçisi diyebiliriz. 

—Dan Elektro 


4. TETRİS 


Atari * Arcade * 1988 


Tüm puzzle oyunları arasında en iyisi 
Tetris'tir. Tek başına diğerleriyle kar- 
şılaştırılabilir. Yukarıdan düşen blok- 
lar tarzındaki basit oynanışı ile Tetris 
oyun endüstrisi tarihinde en çok tak- 
lit edilen oyunlardan biridir. Çoğu 
oyunsever, saatlerce Tetris oynama- 
dıktan sonra kendilerini oyuncu ola- 
rak adlandırmıyor. Yapılabilecekleri 
öğrenmek sadece iki dakikanızı alıyor 
ve mükemmeli yakalmak ise günler, 
haftalar hatta yıllar alıyor. Game Boy 
versiyonu etkisi daha büyüktü ama 
Atari'nin arcade versiyonu zarif bir 
klasik. Yeni görüntüler dışında hiç 
kimse Tetris'in mükemmel bulmaca- 
sını geliştiremedi.—Miss Spell 


Her GamePro editörü 15 oyunluk (yazarların kendi listelerini www.gamep- 
ro.com'dan görebilirsiniz) kendi en iyi listesini hazırladı. Gelmiş geçmiş tüm 
sistemler listeye katılabiliyordu ve editörlerden tarihi önemle birlikte modern 
Eğlence anlayışı arasında iyi bir denge yakalamaları istendi. Diğer bir deyişle, 
oyun belki çok büyüktü bir zamanlar ama acaba bugün de oynamak ister miy- 
diniz? 
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Oyunlara listelerdeki yerine göre puanlar verildikten sonra toplam skorlar 
hesaplandı. Aynı serideki değişik oyunlara kullanılan oylar (mesela Doom ve 
Doom |l) birleştirildi ve editörler bir konsensus oluşturularak bu oyunlar 
arasında seçim yaptı. Bu işlem yüzünden serilerdeki önemli oyunlar elenmiş 
oldu ama "en iyinin en iyisi"ni seçmemizde kesin bir yardımcı oldu. 
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TÜM ZAMANLARIN EN İYİ 15 OYUNU | 


1. STREET FIĞHTER II TURBO: HYPER FIGHTING 


© Capcom * Arcade » 1992 
TU 


kavga sırasında en ilkel durumundadır ama Street Fighter serisi 
el içgüdüye yumruklaşmayı interaktif bir sanat formuna dönüştü- 
nezaket ekledi. SFII yetenek tabanlı ilik dövüş oyunuydu. SFII 
iŞ birkaç anahtar dövüş oyunu tekniklerini sergiliyordu. Bun- 
birkaç vuruşu ardarda yapma ve özel hareketlerin birleşti- 
çıkan değişik kombo saldırıları vardı. SF Turbo: Hyper 
SFİI oyunu, karışıma bir yenilik getirdi: Hız. Bu yenilikle 
fazla teknik ortaya çıktı. İyi bir tekrar özelliği ekliyin ve işte 
e kadar yapılmış en iyi dövüş oyunu.—Major Mike 


a 


LİSTE DIŞINDA KALANLAR 


Bu oyunlar yüksek puanlar aldılar ama ilk 15'i kılpayı kaçırdılar. yı 


GOLDENEYE MYST 
METAL GEAR SOLID ROAD RASH Iİ dü 
RESIDENT EVİL LUNAR: THE SILVER STAR 


EN ME YY ilen rm KAŞ 
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( PE GAMELPROI 
| 7 on bakış 


ği v N m Yapımcı: Cionhead 
. : / m Yayıncı: EA 


: : gi 8 mPiyasada 
Black & White ? eği Ga 


Tüm zamanların en çok beklenen oyunu olmaya aday görünen 
Black&White yapımcısı Peter Molyneux'un ağzından bakalım nasıl 
anlatılıyor. Tabi bu anlatımda sizlerin merak ettikleri, bilmedikleriniz 
ve hayal edemedikleriniz de var. Eminiz ki bu yazıyı okuduktan son- 
ra oyun piyasaya çıktığında siz ona oldukça alışmış olacaksınız. 


Olay Nedir Acaba? 


Oyunda tanrısal bir büyücüyü oynuyoruz. Ortalıkta dolaşıp önünü- 
ze çıkmakta olan klanlara ve masum halka kendi gücünüzü kabul et- 
tirmeye çalışıyorsunuz. Aslında bu yönüyle bir bakıma geçen yılın 
sürprizlerinden Sacrifice ile bir paralellik sergiliyor. Zira orada tan- 
rısal güçlere yaranabilmek adına büyülerinizi kötülüklere karşı kulla- 
nıyordunuz burada ise masum halka eziyet derecesine varan işler 
yapmanız gerekiyor. Tabi bütün bu yaptıklarınızın bir sonuca ulaş- 
ması gerekiyor ki bu da halkın size saygı duyması demek oluyor. 
Bunu nasıl mı sağlayacaksınız? İşte size birkaç ipucu; 

Oyunun size verdiği imkanlar dahilinde istediğiniz her şeyi yapabilir- 
siniz. Kulübeye bir kaya parçası atmayı deneyin ve olanları görün! 
Veya sahilden bir ağaç sökün ve köyün ortasına dikin! Yerleşimciler 
sizin daha üstün bir varlık olduğunuzu farkedeceklerdir. 


Pp Liderlerin Kim Olduğunu Bilmek Lazım 
ME Yerleşimcilerle istediğiniz gibi oynayabilirsiniz. Aynen Dungeon Keeper'da olduğu gibi... Onları yaşadıkları 
> : bölgelerden alıp istediğiniz bölgelere bırakabilirsiniz. Ya da ormandan söktüğünüz bir ağacı getirin ve 
yerleşim biriminin ortasına dikin. Ancak ne yaparsanız yapın bileceklerdir ki hakimiyet sizin elinizde. 
77 ©. Onlara istediğiniz gibi işkence yapıp cezalandırabilirsiniz. Bu gibi sadist tavırlar sergilemek bazen işe 
i | yarayabilir. Tabi isterseniz de onları cesaretlendirip gaza getirebilirsiniz. Size hemen kanacaklardır. 


yerede .. 1 Ky 2 — a , 
“RA e “İm keli e : b im 


Nereye Ey Güzel İnsanlar? 

Peki bu kadar işkence ceza ve cesaretlendirmeden sonra ne- 
ler olacak. Tüm bunlar nasıl bir sonuca götürecek oyunu? İn- 
sanları hangi amaçlar için kullanacağız? Biz kimiz ve burası ne- 
resi? İşte bu sorulara da şöyle bir yanıt verebiliriz: İnsanların 
sizden korkmasıyla büyü gücünüz çoğalıyor. Örneğin, eğer bir 
tapınağa sahipseniz ve oraya sürekli dua eden rahipler yerleş- 
tirirseniz, gücünüz gün geçtikçe artacaktır ve halk sonunda si- 
ze tüm benliği ile teslim olacaktır. # 
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(>, PE EAMEPRO ? 
İm onbakıs ç > | — FIRAT AKYILDIZ 


s Yapımcı: Piranha Bytes 


mont İnteractive 


Gothic 2 “ | y iyasay ış tarihi: Mayıs 2001 
N . Winoows 95/98 


Son zamanlarda pek RPG oyunu yapılmıyor. Piranha Bytes da, Gothic 
ile bu açığı kapatmak istiyor. Gothic, gerçekten de ilginç ve diğer 
RPG'lerden farklı görünüyor. Oyun bir hapishanede başlıyor ve devasa 
bir büyülü bariyer, bu hapishaneyi dış dünyadan koruyor. Buradaki tu- 
tuklulardan bazıları, içinde bulundukları durumdan hoşnutken, bazılarıy- 
sa dışarı çıkmak istiyor, ancak dışarıya sadece, tutukluların gıdalarla ve 
ilaçlarla değiştirdikleri, işlenmiş maden parçaları çıkartılabiliyor. İçeride 
üç ayrı grup, eski ve yeni karargah için savaşıyor. Tabi ki tek bir hedefi- 
niz var. O da, bu cehennemden bir an önce çıkmak. 

Kahramanımızı Tomb Raider perspektifinden görüyoruz. Oyunun 
çok geniş ve derin bir dünyası var; nehirler, derin vadiler arasından kıvrı- 
liyor ve metrelerce yüksek kayaların zirveleri, vadilerin üzerinde sisli yaz 
sıcağında kayboluyor. Sizi gizli bir orman sığınağına götüren, girişli çıkışlı 
dar bir yolu takip ediyorsunuz. Yerde yıkılmaya yüz tutmuş, kerpiçten 
yapılmış kulübeler birbirlerine çok yakınlar... 

Sanırım az çok oyunun havasını verebildim. Çevredeki insanlar, size 
aldırmadan günlük işlerini yapıyorlar; işçiler maden için çevreyi kazıyor, 
pazardaki satıcı akşam soluğu meyhanede alıyor, demirci demirini ateşte 
dövüyor ve bir demir yığınından kılıç yapıp ona gerekli keskinliği veri- 
yor... Tüm bunlar oyuna apayrı bir hava katıyor. 

Oyunda tekrar özgürlüğe kavuşmak istiyorsanız, 6 Ouest'i bitirmelisi- 
niz. Yapımcı firma Piranha Bytes, oyunu bitirebilmek için en az 70 saate 
ihtiyacınız olduğunu belirtiyor, ki bu çok uzun bir süre. Bunun nedenle- 
rinden biriyse, oyunun geniş bir dünyaya sahip olması. Oyunda, seçtiğiniz 
yola bağlı olarak hikâyenin akışı değişiyor. İstediğiniz yolu seçmekte öz- 
gürsünüz. 

Oyundaki tüm objeler 3 boyutlu ve ayrıntılı. Öyle ki, karşıdan gelen 
birinin oklarının yerde mi yoksa sırt çantasında mı olduğunu görebiliyor- 4 
sunuz. Bunun avantajlarından biri, uzaktaki düşmanlarınızın hangi donanıma sahip olduklarını görebilmeniz. Bu şekilde, ($ 
siz de silahınızı ona göre hazırlıyorsunuz. Bunun yanında karakterler de, bir manzara resmi kadar ayrıntılı çizilmiş. 4 

Gothic'de dövüşler, oyunun arka planında olduğu gibi sürüyor. Bir düşmanla karşılaştığınız zaman, kamera , 
yan profilden alıyor. Klavye tuşlarıyla üç vuruştan birini yapıyorsunuz. Buralarda muhaliflerinizin toplu saldırıları- 

nı engelliyorsunuz ya da sihirli bir söz söylüyorsunuz. Her şey çok kolay geliştiğinden, kılıç Wir 
çarpışmasını kazanmak için Virtua Fighter ustası olmak zorunda değilsiniz. Rakibinizi her za- | *> e 
> W man otomatik olarak gözlüyor olmanız da, işinizi kolaylaştırıyor. il MN 
; a Gothic, ilginç dünyasıyla sizi içine çekiyor. İçerdiği ayrıntılı RPG öğeleri, oyunu beklenebilir ya- | 
” piyor. Zaten çıkmasına da pek bir şey kalmadı. Bekleyim ve de görelim. | 
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lapların üzerine kaldırıp çoktan unuttuğu, sağından so- 
lundan, hızlandırıcı, modifiye tellerin fışkırdığı eski Com- 


#PL'GAMLPRO 
PRO/nceleme 


VENG 


<a için öldürmek kavramı, bir savaşın içindeyken mantıklı görün- 

YE de, o savaşın pek çok savaş gibi insanoğlunun hayvani bencilliğin- 
den, hükmetme ve sahip olma arzusundan kaynaklandığını düşündükçe, 
“çok mu gerekliydi?” sorusu geliyor akla. Mech Warrior evreninde, bir- 
birleri ile kıyasıya çarpışan klanları gördükçe sorasım gelen soru oldu 
bu: Niye savaşıyorsunuz? 

Yaşım o makinenin şaşalı günlerine yetişmemiş olsa da, insanın abisi, 
söz konusu makineyi yere göğe sığdıramayan biri olunca (Cem Şancı) 
Commodore 64'e bulaşmadan yapamadım ve Mech Warrior 4'ü incele- 
meye başlamadan önce Battlle-Tech'i bir yerlerden bulup oynadım. Evi 
pek bir dağınık olduğu için sık sık benden azar işiten sevgili abimin, do- 


Pentium 11400 modore 64'ünü ve devasa yan donanımlarını (disket 

64 MBRAM Sürücüsü belime geliyordu ve ben kısa biri değilimdir) çı- 
karttım. Bilgisayara oranla, daha özenle sakladığı oyun 
arşivinden bulduğum Battle-Tech'i, televizyona bağladı- 
ğım Commodore 64'de oynamaya başladıktan, ancak iki gün sonra oyu- 
nun başından kalkabilmiştim. 


8X CD-ROM 


İyi Bir Konu 

Commodore 64'ün basit grafikleri altında, konusu ile oyuncuyu sürükleyen oyun, daha o günlerden Mech 
Warrior oyunlarının bu günlerdeki başarısı hakkında ipucu veriyormuş. Sharlock Holmes'un odasında asla 
toz aldırmadığını, bütün kitapların durumunu üzerindeki toz tabakasının kalınlığından anladığını okuduğundan 
beri, odasında toz aldırmayan abimin masasının üzerinden Commodore 64'ü tekrar kutusuna koyup, eski 
yerine yerleştirdikten sonra, aruk Mech Warrior oyunlarına bakışım tamamıyla değişmişti. Battle-Tech ev- 
reninin gerçek yaratıcısı olan FASA tarafından geliştirilen Mech Warrior #'ün, Microsoft tarafından yayınlan- 
ması önemli bir ayrıntı. Çünkü oyun piyasasına, son derece cesur ve hızlı dalan Microsoft'un desteğini arka- 
sına almış olması, MechWarrior serisinin 
geleceğinin parlak olduğunun en önemli belirtisi... 


Dev Savaş Robotları 

Mech Warrior oyunlarını tanımayan, bilmeyen olmadığını düşündüğümden ikinci sayfaya kadar oyu- 
nun konusu, türü hakkında bilgi vermeyi gerekli görmemiş olsam da, hâlâ görmemiş ve sayfadaki re- 
simlere de ancak yazıyı okuduktan sonra bakan arkadaşlar için, bu oyununun; sıra tabanlı ve iki boyut- 
lu gelişmiş bir bilardo oyunu olduğunu belirtelim :) 

MW'da, dev savaş makinelerini yöneten savaş pilotlarını canlandırıyorsunuz. Yapımcıların, sizin bu 
dev araçların içinde olduğunuzu hissedebilmeniz için her türlü detayı oyuna eklemiş olduğunu hemen 
söyleyelim. Öyle ki, oyun içinde bol bol göreceğiniz ve ayaklarınızın altında bir böcek gibi ezeceğiniz 
kocaman tanklar ve zırhlı araçlar bile, sizin Mech'inizin yanında bir böcek gibi kalıyor. 

Önceki MW oyunlarını ve Mech Commander"ı tatmış olanlar, ilk değişikliğin Mech'lerin dizaynında 
gerçekleşmiş olduğunu görecekler. Eski oyunlarda, robotlarını için belirtilen toplam bir 
taşıma kapasitesi vardı ve bu kapasiteyi istediğiniz kadar silahı, istediğiniz şekilde kombi- 
nasyon yaparak doldurabiliyordunuz, ancak dördüncü oyunda sistem biraz farklı işliyor. 
Oyunun yapımcılığını tekrar üstlenen yapımcı FASA, her robota her silahı istediğiniz gibi 
yerleştirmenizin mantıksızlığını fark etmişler ve belirli sınırlamalar getirmişler. Artık savaş 
robotlarınızın toplam ağrılık limiti gibi, silah yuvalarının her birinin de ayrı ağırlık limitleri 
var. Bu sayede, bir Mech gövdesine, iyi bir silahı takamıyorsunuz. Bu durum, oyunun he- 
yecan seviyesini, başarılı yönetilmiş bir gerilim filmi ile eş düzeye çekiyor. Minik silahları- 
nız ve minik Mech'iniz ile devlerin arasında dolaşırken, ne kadar kolay harcanabilir oldu- 
gunuzu farkediyor ve o Mech Commander oyunundaki açılış demosunda olduğu gibi bir 
Madcat'e ateş etmeden önce “Komutanım emin misiniz? Yani gerçekten ateş etmemi is- 
tiyor musunuz? Şu anda benimle ilgilenmiyormuş gibi görünüyor da... Yani boşuna rahat- 
sız etmeyelim beyefendiyi” diyor. Siz de bir an önce, daha büyük Mech'lere geçeceğiniz 
günlerin gelmesi için dua ediyorsunuz. Kısacası oyuna sürükleyicilik ve atmosfer açısından 
tam puan vermek, yanlış bir yaklaşım olur. | 
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DUYGU BAŞKAYA 


Yapımcı: FASA 
Yayıncı: Microsoft 


SES KONTROL EĞLENCE 


Simülasyon 


Piyasada 


Teknik Detay 

Oyunu hem Mech'inizin kokpiti içinden, hem de üçüncü kişi perspektifinden oynaya- 
biliyorsunuz ve simülasyon havası verilmiş bir aksiyonun içinde olduğunuzu, kolayca 

fark ediyorsunuz. Bir aksiyon oyununa kıyasla, dikkat etmeniz gereken çok fazla de- 

tay ve kullanmak zorunda olduğunuz kontrol tuşu olmasına rağmen, bu bir karmaşa 
yaratmıyor. Yani kontrollere, kısa sürede alışabiliyorsunuz bunun standart bir simü- 

lasyon oyunu kadar zor olduğunu da söyleyemeyiz. Mech Warrior 4, profesyonelce 
tasarlanmış eğlenceyi ve detayı doğru oranda karıştırmayı başarmış bir oyun. 

Battle-Tech evreninin efsanevi ta- 
dını, Mech Warrior 4'ün hem oyu- 
nunda hem de kutuyla gelen kitapçıkta görebiliyorsunuz. Orijinal oyunların değerini Mech Warrior 4 ile bir 
kez daha anlayacaksınız. Oyun sadece kutudan çıkan bir cd'den oluşmuyor, yanında gelen kitapçık ile de ken- 
disini tamamlıyor. Bu kitapçık ile, oyunun arka planını oluşturan Battlle-Tech evreni hakkında detaylıca bilgi 
sahibi oluyorsunuz. Hatta başarılı üslubu sayesinde o sayfalardaki hikayeye kendinizi kaptırıyorsunuz ve oyunu 
oynama isteğiniz artıyor. 

Oyunun grafikleri kadar, ses efektleri de çok başarılı. Silah sesleri, patlamalar ve farklı yer şekillerinde ilerler- 
ken farklı ses efektlerinin duyulması gibi hoşluklar, Mech Warrior 4'ün artıları arasında sayılabilir. Gerçi single 
player oyunda, radyo konuşmalarının bir müddet sonra monotonlaşması sıkıcı bir detay olsa da, multiplayer 
oyun sırasında, eğer oyuncuların “Gamevoice” kullanma imkanı varsa, radyo (| ©. > e mn 
konuşmalarındaki tek sınırlamanın, oyuncuların hayal güçleri olacağını hatırlat- p YÜYRANGE 
mak isterim. iz 

GamePro'daki ilk yazımı, Mech Warrior 4'ün de sonuna çok yakışacağına P 
inandığım son bir paragraf ile bitiriyorum. 

“Sakın unutmayın; evrenin sonsuz derinliğinde, bir yerlerde yaşamaya çalı- 
şan iyilere yaşamı cehennem yapmak isteyen kötülerin sonu, o noktadan tril- 
yonlarca ışık yılı uzakta başka iyilere eziyet etmekle meşgul kötülerin sonun- 
dan farklı olmayacaktır. Bizler ise, her zaman iyilerin yanında olan, kötülere 
cezalarını veren, uçsuz bucaksız karanlığın ortasında parlayan, aynı ışıkla ay- 
dınlanan, bedenleri asla buluşmayacak, ama ruhları ezelden beri birbirine zin- 
cirlenmiş kahramanlarız.” Oyunu alın! 


Mad Cat MK Variant? 


Bir önceki versiyona göre çok daha iyi ( Patlama sesleri odanızın içinde yankıla- o Mucizeler beklemeyin. Bu bir simülas- — İnsanlığı kurtarmak nadiren bu kadar eğ- 
görünüyor. Modeller çok daha teknolo- — nırken arkaplanda çalan müzik adrenali- O yon oyunu ve bir simülasyon oyununun . lenceli olabiliyor. Mech Warrior 4'ü ka- 
jik ve heyecan verici. ninizi artıracak. kontrolleri ne kadar iyiyse o kadar ola- | çırmamalısınız. 

bilir. 
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Ey En Büyük Multiplatform Oyun KA 
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incelemesi 
« Sydney 2000 


PlayStation * PlayStation 2 * Nintendo 64 * Dreamcast * PC * Online * Köşeler 


si a001.-1 
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Dünyanın En Büyük Multiplatform rgisi 250, 000 TI 
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Simulator 
Pacific'Theater 


Büyük Oyun 
Ne Zaman Geliyor? 


AMZTZ AN 


zi ye 


en Bir Ay İndirimli 
Abone 
Formu 


27.000.000 TL karşılığında GamePro dergisine bir yıl abone olmak istiyorum. 


Abone formlarınız için faks numaramız: (212) 454-2188 


Ad Soyad Görevi 

Yaşı Adres 

Semt Şehir. Posta Kodu Si 
Tel Faks E-mail 

Vergi Dairesi V. Numarası 


Abone bedelini Banka hesabına yatırdım 


O İleri Magazin Gazetecilik Yayıncılık San. ve Tic. A.Ş. 
(A Garanti Bankası Unkapanı Şubesi 
Hesap No: 160-6299855 
0 İş Bankası Şirinevler Şubesi 
Hesap No: 1106-589927 
Lütfen abone formuyla beraber banka 
dekontunu göndermeyi unutmayınız. 


Aboneliğimin Mayıs ayından itibaren başlamasını istiyorum. 


Faturanın şirket adına kesilmesini istiyorsanız, 
vergi dairesi ve vergi numarasını belirtiniz. 


Kredi kartı hesabımdan 


tahsil ediniz 

Visa Master/Eurocard 
Kart No: 
Son Kullanma Tarihi: / o 
Tarih: İmza: 


Son geçerlilik tarihi: 31 Mart 2001 


BARIZ2RD Iru.net'ten Bir Ay İndirimli 


Sınırsız İnternet! 


Abone 
Formu 


27.000.000 TL karşılığında GamePro dergisine bir yıl abone olmak istiyorum. 


Abone formlarınız için faks numaramız: (212) 454-2188 


Ad Soyad Görevi 

Yaşı Adres a 
Semt Şehir Posta Kodu 

Tel Faks E-mail 

Vergi Dairesi V. Numarası 


Abone bedelini Banka hesabına yatırdım 


0 İleri Magazin Gazetecilik Yayıncılık San. ve Tic. A.Ş. 
li Garanti Bankası Unkapanı Şubesi 
Hesap No: 160-6299855 
0 İş Bankası Şirinevler Şubesi 
Hesap No: 1106-589927 
Lütfen abone formuyla beraber banka 
dekontunu göndermeyi unutmayınız. 


Aboneliğimin Mayıs ayından itibaren başlamasını istiyorum. 


div 


OZMITI,LRN) 


,OO 


25.000.000 TL karşılığında GamePro 


Abone formlarınız için faks 


Faturanın şirket adına kesilmesini istiyorsanız, 
vergi dairesi ve vergi numarasını belirtiniz. 


Kredi kartı hesabımdan 


tahsil ediniz 

Visa Master/Eurocard 
Kart No: 
Son Kullanma Tarihi: / o 
Tarih: İmza: 


Son geçerlilik tarihi: 31 Mart 2001 


OOO | İndirimli 
00,000 İL Abone 
Formu 


dergisine bir yıl abone olmak istiyorum. 


numaramız: (212) 454-2188 


Ad Soyad Görevi 

Yaşı Adres 

Semt Şehir. Posta Kodu 
Tel Faks E-mail 

Vergi Dairesi V. Numarası 


Abone bedelini Banka hesabına yatırdım 


Cl İleri Magazin Gazetecilik Yayıncılık San. ve Tic. A.Ş. 
0 Garanti Bankası Unkapanı Şubesi 
Hesap No: 160-6299855 
O İş Bankası Şirinevler Şubesi 
Hesap No: 1106-589927 
Lütfen abone formuyla beraber banka 
dekontunu göndermeyi unutmayınız. 


Aboneliğimin Mayıs ayından itibaren başlamasını istiyorum. 


Faturanın şirket adına kesilmesini istiyorsanız, 
vergi dairesi ve vergi numarasını belirtiniz. 


Kredi kartı hesabımdan 


tahsil ediniz 

Visa Master/Eurocard 
Kart No: 
Son Kullanma Tarihi: / o 
Tarih: İmza: 


Son geçerlilik tarihi: 31 Mart 2001 


POSTA 
PULU 


JANTI 


İMG Bilişim Yayınları 

29 Ekim Caddesi No: 23 

Medya Blok Kat: 1 

34530 Yenibosna/İSTANBUL 
Tel: (212) 454-2550 

Faks: (212) 454-2188 


OZNUTALURN 


POSTA 
PULU 


İMG Bilişim Yayınları 

29 Ekim Caddesi No: 23 

Medya Blok Kat: 1 

34530 Yenibosna/İSTANBUL 
Tel: (212) 454-2550 

Faks: (212) 454-2188 


POSTA 
PULU 


İMG Bilişim Yayınları 

29 Ekim Caddesi No: 23 

Medya Blok Kat: | 

34530 Yenibosna/İSTANBUL 
Tel: (212) 454-2550 

Faks: (212) 454-2188 


GAMLI 


Dergisine 


Abone Olun! 


Yıl İçerisindeki 


Fiyat Artışlarından 


Etkilenmeyin! 


azıları büyük olur, uzun boylu ve şişmandırlar. Bazıları küçük 

olur kısa boylu ve zayıftırlar. Büyüklerin karnı acıktığında 
küçükleri yer. Masal gibi mi? Giants da öyle. 

Şimdiye kadar sayısız aksiyon oyunu oynadınız. Binlerce silah 
çeşidi, milyonlarca yapay zekalı, köşeli poligonlu düşmanla başa 
çıkmaya çalıştınız. Ama bunlardan çok azı daima hatırlanacak üstün 
bir kaliteye sahipti. Çünkü oyunlar tek bir konsept üzerinden git- 
meyi adet edinirler: Bir action oyunu, action oyunudur ve action 
olsun diye her yeri kırıp parçalamak oyunda yerine getirmeniz 
gereken en büyük görevdir; bir adventure oyununda bulmacalara 
yoğunlaşmanız gerekir; strateji oyunlarında taktikler geliştirmedikçe 
galibiyeti elde edemezsiniz vs. Bazen de bu konseptler iç içe geçer. ye” 
Action, stratejiyle veya adventure'la birleşir. Peki üçü bir araya —, iz; 
gelirse ne olur? Bunun cevabı şimdilik üç kelimeli bir oyun adı: Gi- — e Bi 4. sk 
ants: Citizen Kabuto. ae —. 

MDK'yı sevmeyen bir oyuncu bulmak, çölde su bulmak kadar b ar <. » 
zordur. Sivri, asi ve benzersiz atmosferiyle bir tasarım harikası olan 
Shiny'den ayrılan MDK'nın yapımcılarının ellerini bulaştırdıkları bir 
oyunun da MDK'daki ağır atmosferden izler taşımaması düşünüle- 


N 


a İG 


| 
A 2.4 
çe | 


mezdi. Giants: Citizen Kabuto, kara mizahla yoğrulan, aksiyon ve Delphi, Sen Reaper'ların en güzel. e a ek Gl enla di 


stratejiyi bir arada işleyen, kelimenin tam anlamıyla “ilginç” bir oyun. 

04 ç 4 
Sistem 
Gereksinimleri 


genişliyor ve action-shooter tarzı oyun, ilerledikçe strateji ve hatta yarış türlerine de ka- (o Pentium 11350 
yarak sizi daha önce tatmadığınız bir maceranın ortasına atıyor. 

Oyunda birbirinden tamamen farklı üç ırkı oynuyorsunuz. Birincisi, astronot kıyafet- 
lerinin içindeki kısa boylu Meccaryn'ler; ikincisi büyüleyici güzelliğini bizzat doğanın ken- 
disinden alan Sea Reaper'lar ve üçüncüsü King Kong'dan hallice, sivri dişli, aç yaratık Kab- 
uto. Dikkat ederseniz Kabuto'lar değil. Kabuto tek başına bir ordu gücünde, geçtiği yeri 
afet bölgesi haline Mr 
dönüştürebilen dev bir 

3 canavar. Sinirlendiğinde 
düşmanını tutup yiyebileceği gibi gezegenin diğer ucuna hışımla fırlatabilir. 
Sea Reaper'lar büyüleyici güzelliğiyle sizi etkisi altına almazlarsa büyüleriyle 
ortalığı birbirne katabilirler. Mecc'ler ise cephaneliğindeki birbirinden haşin 
silahlarla düşmanlarını cehenneme göndermek için uğraşırlar. 

Giants, şimdiye kadar anlattıklarımızla üç ırk ile oynayabileceğiniz basit 
bir aksiyon oyunu gibi görünmüş olabilir. Ama değil. Mecc'ler, Sea 
Reaper'lar ve Kabuto adanın masum yerel halkı Smarty'leri kullanıyorlar ve 
oyun o anda strateji-3D Action-adventure gibi ilginç bir hal almaya başlıyor. 
Mecc'ler Smarty'lerle kendilerine üsler ve binalar inşa ediyorlar. Bu sayede 


Uzayda seyahat ederken bir ada gezegene düşen, Meccaryn ırkından Baz ve Tel'in uzay 
gemilerini tamir etmek için, ada gezegenini araştırmaya başlamalarıyla açılan hikaye iyice 


64 MB RAM 


800 MB HDD 
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GIANTS: CITIZEN KABUTO 


silahlar ve özel nesnelere sahip oluyorlar. Sea 
Reaper'lar da hemen hemen aynı amaç için Smar- 
ty'leri kullanıyor. Fakat Kabuto'nun Smarty'leri 
kullanma yolu biraz farklı. Bir Smarty, Kabuto için 
öğle yemeğinin leziz, küçük bir parçasından başka 
bir şey değil. Kabuto'nun yediği tek yaratık Smarty 
de değil. Lezzetli Vimp'leri mideye indirmek, Kab- 
uto için vazgeçilmez bir alışkanlık. Üstelik bu 
sayede ortalığı savaş alanına çevirmesinde ona 
yardımcı olacak vahşi yaratıkların da büyüyüp 
gelişmesini sağlıyor. 

Mecc ve Sea Reaper'larla kurduğunuz üslerin 
stratejik yönetimi hiç de düşündüğünüz kadar zor 
değil, Örneğin Mecc'lerle yapmanız gereken tek 
şey savunma birimlerinin yerini belirlemek. Oy- 
nanış konusunda Planet Moon'un başarılı olduğu 
tek nokta bu değil. Oynayabildiğiniz karakterlerin 
kontrolleri oldukça kolay ayarlanmış ve bir ırktan 
diğerine geçtiğinizde büyük bir uyum sorunu çek- 
miyorsunuz. Kolay anlaşılır bir klavye mouse kom- 
binasyonuna sahip olan Giants'da ırkınızdan 
arkadaşlarınıza emirleri rahatlıkla verebildiğiniz gibi 
strateji kısmındaki kontroller de herhangi bir 
güçlük çıkarmıyor. Sadece bu da değil. Oynadığınız karakteri normal 
de üçüncü kişi bakış açısıyla yönetiyorsunuz ve istediğiniz zaman tek 
tuşla birinci kişi bakış açısına girebiliyorsunuz. Her ne kadar bu 
moddaki kontroller Half Life veya Unreal Tournament'daki kadar 
iyi olmasa da yeterince iş görüyor. Kontrollerdeki tek sorun, 
üçüncü kişi bakış açısıyla oynadığınızda yönettiğiniz karakterin zemin 
üzerindeki hareketlerinin gerçekçilik hissini sağlayamaması. 

Giants: Citizen Kabuto'daki ağır kara mizah özellikle ara sahnel- 
erde yüzünüzü güldürecek ve hatta bazen kahkahalar atmanızı 
sağlayacak kalitede. Kabuto ile oynadığınız görevler dışındaki bütün 
görevlerde bu ara sahneler sadece oyuna derinlik katmakla 
kalmıyor, yoğun atmosferiyle oyuna daha sıkı bağlanmanızı da 
sağlıyor ve kısa süreli görevler sayesinde Giants, etkileşimli bir 
filme dönüşüveriyor. 

Bu ara sahnelerde de kullanılan oyunun grafik motoru gerçek- 
ten etkileyici özelliklere sahip. Planet Moon'dakiler özellikle ışık 
efektleri üzerinde uzun süre çalışmışlar gibi. Gezegendeki her yer 
rengarenk ve bir miktar Heavy Metal F.A.K.K. 2'deki renk cümbüşünü andırıyor ve 
bu Giants'ın kahkaha gazı karıştırılmış atmosferine büyük uyum sağlıyor. Karakter- 
lerin modellemeleri ve animasyonları ise dondurmanın üzerindeki çikolata sosuna 
benziyor. Dudak uçuklatan güzellikleriyle, kusursuz vücut hatlarıyla Sea Reaper'lar, 
podyumlardan oyun dünyasına yatay 
geçiş yapmış mankenleri andırıyor. 

Fakat Planet Moon'un gözleriniz 
için hazırladığı tüm güzellikleri 
yakalamak için kasanızın içinde, 
Smarty'lerle değil ama 800 MHZ'lik 
işlemciyle, GeForce 2 ekran kartıyla 
ve 256 MB RAM'le beslediğiniz bir 
“Kabuto” canavarı bulunması 
gerekiyor. Zira Planet Moon, Giants: 
Citizen Kabuto'da en son grafik 
teknolojilerini sonuna kadar 
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kullanıyor. Bunlardan özellikle “Bump Mapping” özelliği monitörünüz görsel ziyafet sofrasına 
dönüştürüyor. Transform & Lightning ise bu ziyafet sofrasındaki tuz biber gibi. Diğerleri için ise, 
haberler Giants'daki güneşin denizin üzerinde parlaması kadar parlak değil. Makinenizdeki 
TNT2 M64, her ne kadar hiçbir şeyi çekilmeyecek kadar kötü göstermese de, çok şey 
kaçıracağınız kesin. 

Oyundaki müzikler ve sesler ise apayrı bir olay. Icewind Dale'ın müziklerinin yapımcısından 
gelen orkestral müzikler oyun içinde ilerlerken öyle hoş bir atmosfer sağlıyor ki, hoparlör- 
lerinizin sesini sonuna kadar açmamak için kendinizi zor tutuyorsunuz. Ara sahnelerdeki harika 
seslendirmeler ise Hollywood yapımlarına dudak ısırtacak cinsten. 

Tüm bu anlattıklarım yüzünden herkes Giants: Citizen Kabuto'yu çok beğeniyor. Fakat her 
madalyonun iki yüzü olduğu gibi Giants'ın da teklediği pek çok nokta var. 

Birincisi, herhangi bir kayıt sistemi olmadığı için zorlandığınız bir bölümü geçebilmek için de- 

ELİ falarca oynamak zorunda kala- N 
biliyorsunuz ve bu da sinirlerinizi epey yıpratıyor. İlk kısa bölümlerde bu çok da fazla bir 
sorun olmasa da, oyunda ilerledikçe ve strateji olayı oyuna hakim olmaya başladığında 
bölümler uzuyor ve öldüğünüzde o bölümü tekrar oynamak zorunda olmak Çin 
işkencesinden farksız bir hal alıyor. 

İkinci büyük bir sakatlık da oyuna başlarken oluşturduğunuz kimliklerle ilgili. Oyundaki 
kaydetme-yükleme mantığı bu isimler üzerinden yürütülüyor ve en son kaldığınız bölümün 
kaydıyla bir sonraki oyunu açışınızda oyuna devam ediyorsunuz. Bu yüzden mesela oyunu 
yarılasanız bile kazara “start new game”e tıkladığınızda, oyunu bir sonraki açışınızda en 
baştan başlamak zorunda kalıyorsunuz. 

Üçüncü bir sorun oyundaki teknik bug'ların tam olarak giderilmemesinden kaynaklanan 
kilitlenmeler. Bir defa, Alt* Tab yaparak masaüstünüze erişmeyi unutun, oyun kilitlenir. 
Uzun bir süre oyun kilitlenmediyse ümitlenmeyin, mutlaka kilitlenecektir. Her 
şey çok mu iyi gidiyor, o halde en azından ortada hiçbir şey yokken 
masaüstüne döneceğinizden emin olabilirsiniz. 

Dördüncü ki, en büyük sakatlık da belki bu, Giants'ın multiplayer özelliği 
kesinlikle hiçbir işe yaramıyor. Mplayer üzerinden Internet oyunlarına bağlan- 
maya kalktığınızda, evdeki bağlantınızla 7690 ihtimalle başarısız olacaksınız. 
Bağlansanız da, 9610 ihtimalle oyunu 15 dakika içinde terkedeceksiniz, çünkü 
multiplayer modunda Giants, tek kişilik bölümlerdekinin yarısı kadar bile 
zevkli değil. 

Fakat bu hataların hiçbiri Giants'ın birinci sınıf bir oyun olmasına engel 
değil. Smarty'lerin kocaman kafalarındaki cam gözlerinin fıldır fıldır dönmesini 
görmek bile içinizi ısıtıyor. Mecc'lerin astronot elbiselerinin içinden gelen 
telefonik sesler kulaklarınızın içinde yankılanıyor. Sea Reaper'ların işveli 
yürüyüşleri iç gıcıklıyor. Kabuto'nun korkunç bakışları ürkütüyor. Bir kaç fırça 
darbesi eksik kalmış bu sanat eseri için sabit diskinizden güzide bir yer 
ayırsanız iyi olur. 


GRAFİK 4.5 MsEs o 5.0 ŞKoNTRoL 4.5 İM EĞLENCE 4.5 


Eğer sisteminiz bir canavarsa, grafikler (Muhteşem müzikler ve seslendirmeler | Alışmanız çok fazla zaman almayacak. o Üç ırk ve farklı oynanışları bünyesinde 
monitörünüzü yağlıboya tuvaline çeviri- o oyunun atmosferiyle mükemmel örtü- ( Farklı oyun tarzlarının birleştiği böylesi- (bu denli başarılı bir şekilde birleştiren 
yor. Her şey rengarenk ve her şey çok | şüyor. Kendinizi sık sık bir film seyredi- one bir oyunda kontrollerin böyle rahat ( başka bir oyunu kolay kolay bulamazsı- 
iyi görünüyor. yormuş gibi hissedeceksiniz. Kulakları- (o olması gerçekten çok iyi. nız. Giants'ın kara mizahı yüzünüzde acı 
nız için bu çok iyi haber. bir tebessüm olarak saatlerce kalabilir. 
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attle Isle serisi ilk olarak Incubation'la birlikte ufaktan üçüncü boyuta 
B..; etmişti. Serinin bu beşinci oyununda ise tamamen üç boyutlu 
bir dünya ile karşı karşıyayız. The Andosia War'ın görsel açıdan son dö- 
nemin üç boyutlu RTS hit'lerinden hiç de aşağı kalır yanı yok. Üstelik 
Battle Isle evrenindeki değişim sadece grafiklerde göstermemiş kendini, 
çünkü bu oyun bildiğiniz sıra tabanlı stratejilerden çok farklı. Öyle ki; 
Blue Byte oyun dünyasına yeni bir tür kazandırdığını iddia etmekten geri 
kalmıyor. Acaba The Andosia War gerçekten de yeni bir tür mü, yoksa 
yeni bir balon mu? Anlarız şimdi... 


RI The Andosia War, Battle İsle serisinin derin öyküsüne SELE 
KE LUN sadık kalmış kalmasına, ama geçmişteki olaylar geçmişte kalmışlar tabi. Yeni öykünün 


Pentium 11 233 vuku bulduğu zaman, İmparatorluk Savaşları'ndan yüzlerce yıl sonrası. Herşey adalar 
dünyası Chromos'un Yeni Çağı'nda, 345 yılında başlıyor. Bu kez İmparatorluk Ordu- 
su'nun komutanı Bratt, devrimci bir tarikat gücünü oluşturan Children of Haris'le karşı 
karşıya geliyor. Oyun sırasında öyküyü ve olayları hareketli çizgi romanları andıran iki 
boyutlu animasyonların eşliğinde öğreniyoruz. The Andosia War'a farklı bir tad ve bir tutam da karizma 
kazandıran bu animasyonların benzerlerini Metal Gear Solid, MDK2 ve Oni gibi birkaç oyunda daha 
görmeniz mümkün. Her modern strateji oyununda olduğu gibi The Andosia War'da da öykü, savaşan 
her iki taraf için farklı şekilde gelişiyor. 

The Andosia War sıra tabanlı ve gerçek zamanlı her iki strateji anlayışını içiçe sunuyor. Daha önce Shogun: Total 
War gibi bu iki türü bir araya getiren başka oyunlar da oynadık ama türler hiçbir oyunda The Andosia War'daki kadar 
birbirine kaynaşmamışlardı. Aslında oyunun getirdiği en büyük yenilik sıra tabanlı bir stratejinin nasıl olması gerektiğini de &. 

> açıkça ortaya koyuyor: Kaynak yönetimi ve tüm inşa faaliyetleri 
Si | tamamıyla gerçek zamanlı olarak gerçekleştiriliyor. Böylece savaş 
meydanında olaylar sıraya bağlı olarak gerçekleşirken savaşan iki 
ordunun üslerinde gelişim aralıksız olarak devam ediyor. 

Oynanış olarak da oyunu ikiye ayırarak incele- 
mek yerinde olacak çünkü gerçek zamanlı üs yö- 
netimi ile sıra tabanlı savaş yönetimi iki farklı oy- 
nanışa dayanıyor. Tek kişilik oyun modunda 
üretim ve gelişim faaliyetleri ayrı bir adada ger- 
çekleşirken, görev koşulları yine ayrı bir adada 
yerine getiriliyor; bu yüzden ilk adaya “ekonomi”, 
ikincisine “görev” adası diyebiliriz. Ekonomi ada- 
sında yürütülen bütün faaliyetler toplam 6 çeşit kaynakla sıkı sı- 
kıya bağlantılı. Oyun ekranının sağ alt köşesinde herbiri kendine 
özgü simgesi ve miktarı ile gösterilen bu kaynakları önem ve 
öncelik sırasına göre Energy, Water, Iron Ore, Aldinium, Steel 3 
ve High Grade Steel olarak sıralayabiliriz. Yeni kurulan bir üs'te öncelikle bolca su ve enerji kazandıracak çözümlere 
gidilmesi yerinde olacaktır. İleri seviyede birimler üretmek ve yapılar inşa etmek için her zaman bol miktarda Steel ve 
High Grade Steel kaynaklarına ihtiyaç var. İron ve Aldinium gibi kaynaklar da Steel ve High Grade Steel kaynakları 
için ön koşul oldukları için su ve enerji temininden sonra adadaki bütün Iron ve Aldinium madenlerini keşfetmeniz ve 
bu madenleri en kısa sürede işlemeye başlamanız ileride sıkıntı yaşamamanız için çok 
büyük önem taşıyor. 

Kaynakları temin etmek için farklı farklı yollar kullanılıyor. Örneğin Su için denize 
yakın bir yere Pumping Station denen su arıtma istasyonunu kurmanız gerek. Enerji, 
üs'ten geldiği gibi üssün yetersiz kaldığı durumlarda Power Plant'larla takviye edilebi- 
liyor. Iron Ore ve Aldinium kaynakları madenlerinde yattıkları için bu madenlerin 
üzerine onları işleyecek santralleri kurmalısınız. Steel ve High Grade Steel için ise 
Iron Ore madeninin yakınlarına bir çelik işleme santrali kurmanız gerekiyor. Yeni in- 
şa ettiğiniz bir binanın işler hale gelmesi için de z 
iki farklı ihtiyacının karşılanması gerekiyor. Bu 
ihtiyaçlardan ilki olan enerji, en yakın enerji 
kaynağı tarafından karşılanıyor. Üsse uzak nok- 
talardaki binalara enerji götürmek için yol bo- 
yunca ERP (Energy Relay Post) inşa etmelisiniz. 
Binaların ikinci ihtiyacı olan kaynak ve mineral- 
ler için tüplü taşıma sistemini kullanıyorsunuz. 


64 MBRAM 
8X CD-ROM 
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bir sorun bu. 


— BİLMEYENLER İÇİN 


Sıra Tabanlı Strateji 

Böyle bir strateji oyununda savaşan tarafların kendi içlerinde ya da 
birbirlerine olan tüm faaliyetleri sıra faktörüne dayalı olarak sınırlan- 
dırılır. Bu sınırlandırma satranç mantığına oldukça yakındır; taraflar- 
dan biri hamleler yaparken diğer oyuncu/oyuncular sıranın kendileri- 
ne gelmesini beklerler. Eğer hamleler zamanla sınırlandırılmışsa her 
oyuncunun sırası belli bir zaman sonra sona erer, Zaman sınırlandır- 
ması yoksa, oyunun devam edebilmesi için oyuncunun yapabileceği 
tüm hamleleri yaptıktan sonra “End Turn “ ya da başka bir seçenekle 
sırasını kendi başına sonlandırması gerekir. Civilization serisi sıra ta- 
banlı stratejilere iyi bir örnek olarak gösterilebilir. 


Gerçek Zamanlı Strateji 


Bir zamanların stratejileri sadece sıra tabanlı oynanışa dayanıyordu. 


Dune 2 ile birlikte Gerçek Zamanlı Strateji (RTS) kavramı kendini gös- 
termeye başladı. RTS'de sıraya dayalı oynanış ve buna bağlı olarak bek- 
lemek yoktur; savaşan taraflar aynı zaman diliminde faaliyetlerini ger- 
çekleştirebilirler. RTS'lere gösterilebilecek en iyi örnek Command & 
Conguer'dir. 


Her iki ihtiyaç için de üsse doğrudan bağlantı gerekmiyor ama 
dolaylı olmayan yollardan bağlantının yapılmış olması şart. 

Görev adasındaki Tactical Base bir çeşit enerji üssü ve bu 
üsse bağlı olan “Ant” denen araçlar üs'ten aldıkları enerjiyi 
kullanarak diğer birimlerin enerji ihtiyaçlarını ve tamirat ge- 
reksinimlerini karşılıyorlar. Çıkarma yaptığınız adadan kısa 
bir sürede silinmek istemiyorsanız sadece Ant'ları yanınızda 
sürüklemeniz yeterli olmaz; çünkü Ant'ların ihtiyaç duyduk- 
ları enerjiyi adanın geneline yaymanız şart. Bunun için Klay- 
wor denen araçlara ihtiyaç duyacaksınız. Klayworlar bir 
enerji kaynağının menzili içinde oldukları sürece ERP'lere dönüştürülebiliyor. Gn içerdiği kolay anlaşılır 
bir Tutorial moduyla oyun hakkında bilmeniz gereken bütün temel bilgileri ve neyin nasıl yapılması gerek- 
tiğini basit bir şekilde öğretiyor. Aklınıza ve İngilizce'nize aşırı güveniyor olsanız bile Tutorial moduna 
mutlaka girin ve size her söyleneni yapın. 

Kontrol sistemi birkaç ufak farkla Dark Reign 2'yle tıpatıp aynı; ki zaten Dark Reign 2 de 3D RTS'ler 
içerisinde adam gibi kontrolleri olan ender oyunlardan biridir. Sonuç olarak kısa bir alışma döneminden 
sonra kontrol zorluklarını gözardı edip rahat rahat stratejinize odaklanabiliyorsunuz. Kamera kontrolleri 
zaman zaman canınızı sıkabilir ama bütün üç boyutlu oyunlarda ve özellikle 3D RTS'lerde yaşanan klasik 


HASAN BAŞARAN 


Yapımcı: Cauldron 
Yayıncı: Blue Byte 
Strateji 

Piyasada 


SES KONTROL EĞLENCE 


Son zamanlarda sık sık adı duyulmamış geliştiricilerin enfes grafikli oyunlara imza atarak piyasada boy 
gösterdiklerini görüyoruz. Cauldron da rahatlıkla bu gruba dahil edilebilir. The Andosia War görsel açı- 
dan Dark Reign 2, Ground Control gibi oyunlarla boy ölçüşebilecek derecede kaliteli grafiklere sahip. 


Özellikle üç boyutlu efektlerde (gece-gündüz ve mevsim değişimle- 
ri gibi) yakalanan başarı sık sık büyüleyici manzaralar oluşmasına 
olanak tanıyor. Bunun yanında birim ve yapı modellemeleri çok 
fazla poligon içermediklerinden olsa gerek; pek tatminkâr değiller 
ama kaplamaların kalitesinin epey yüksek tutulması bu açığı kapat- 
mış. Oyun göze olduğu kadar kulağa da hitap ediyor. Uzun süredir 
oyun ve oyun atmosferiyle 
bu denli bütünleşebilen mü- 
zik ve ses efektlerini arka ar- 
kaya dinlememiştim. Sesin 
bir oyun için ne kadar 
önemli olduğunu ancak The 
Andosia War gibi oyunları 
oynayınca görüyoruz. 


Modellemelerin ne derece başarılı olduğu 
tartışılır ama oyunun grafik motoru dün- 
yanın en kötü modellemelerini bile sanat 
eserine dönüştürecek kadar etkili. Çok iyi 
bir sisteme sahipseniz bu deneyimi mutla- 
ka yaşamalısınız! 


Genel olarak sesler o kadar başarılı ki bir 
an bile savaştan kopamıyorsunuz. Müzik- 
ler çok fazla çeşitlilik göstermeseler de ra- 
hatlıkla oyunu sürükleyen lokomotiflerin 
arasında gösterebilirler. 


KONTROL 4.0 


Her zamanki gibi kamera kontrolleri bi- 
razcık sorunlu ama zamanla alışırsınız. 
(Doğa kanunudur bu; zamanla herkes alı- 
şır!). Bunun yanında oyunun kontrol ara- 
biriminin oyunu olduğundan daha komp- 
leks ve karmaşık gösterdiği söylenebilir 
ama zamanla buna da alışılabilir bana kalır- 
sa. Siz kendi aranızda alışın işte —) 


EĞLENCE 4.5 


The Andosia War yavaş ilerleyen bir 
oyun ve bu yüzden basit görevler bile sa- 
atler alabiliyor. Bu da oyunun sıkıcı bir yö- 
nü var demektir. Aslına bakarsanız “üç 
boyutlu ve gerçek zamanlı bir sıra tabanlı 
strateji” normal şartlar altında biraz uçuk 
bir karışım gibi geliyor insanın kulağına 
ama ol işte ve açıkçası çok da güzel 
“muş ENİK sorun kamera kontrolle- 
ri sanırım ama onu da fazla büyütmemek 
gerek. 
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rlerden geçmek için koşun ve eğilime tuşuna basarak kayın. 


gapon çizgi filmlerinden fırlamışa benzeyen mor saçlı ve sert 
İ görünüşlü polis memuru Konoko, Bungie?nin ağzına kadar 
aksiyon yüklü oyunu Oni?de, No One Lives Forever?in yırtıcı 
güzeli Cate Archer?ın ardından kadınların ne kadar sinirli 
yaratıklar olduğunu bir kere daha biz erkeklere gösteriyor. 
Beyler, dikkatli olun, bu kadınlara bir şeyler oluyor. 
Oni, ütopik bir gelecekte suç işlerine biyolojik araştırmaları ve robot- 
ları karıştıran kötü adamları tek başına dize getirmeye and içmiş Konoko?nun ma- 
ceralarını konu alıyor. Konoko, az önce de söylediğimiz gibi, sıradan bir kadın değil. 
İnce ve masum (!) görünüşünün altında tek kişilik bir ordu saklı. 
Konoko ile ilk görevinize çıkmadan önce kısa bir silah ve dövüş eğitimi al- 
manız gerekiyor. Ve Konoko daha ilk hareketlerini yapmaya başladığında, Vir- 
tua Fighter veya Tekken oynuyormuş hissine kapılıyorsunuz. Tekme ve yumruk 
kombolarından tutun da, boynundan tutup fırlatmaya, havaya atıp tekmelemeye 
kadar hiçbir hareket arcade makinelerindeki dövüş oyunlarından geri kalır cins- 
ten değil. Üstelik bunca güzel hareketi yapmak da sandığınız kadar zor değil. 
Her ne kadar ilk eğitim bölümündeki aptal robotlar sayesinde içinizdeki Bruce 
Lee?yi kolayca tatmin edebilecek olsanız da, ilerleyen bölümlerde karşılaşacağınız 
kara kuşaklı güvenlik görevlileri sizi dayaktan gözü mosmor olmuş bir figürana 
çevirebilir. Bu yüzden tekniğinizi sürekli geliştirmeye çalışmalısınız. Örneğin düş- 
manınızın üzerine doğru koşarak zıplamayı ve kafasını bacaklarınızla yakaladıktan 
sonra fırlatmayı çok iyi öğrenmelisiniz. Veya arkadan gizlice yaklaştığınız bir 
düşmanın boynunu da ustalıkla ve sessizce kırabilmelisniz. Yumruk ve tekme 
komboları da, eğer zamanında uygulayabilirseniz ölümcül güce sahipler. 
Oyunun silahlı aksiyon kısmına geldiğinizde ise işin rengi değişiyor ve 
Oni, “ateşli silahlar” dersinden sınıfta kalıyor. Bütün silahlar abartılı derece- 
de hedefini sapıtıyor ve alakasız yerlere ateş ediyor. Örneğin ilk silahınız 
olan tabanca o kadar tepiyor ki, arka arkaya iki kere üst üste hedefi- 
nizi vurmanız mucize gibi bir şey. İkinci ve oyunda en çok kulla- 
nacağınız silahınız olan makineli tüfek ise uzak mesafeler 
de su tabancasından farksız bir işleve sahip. Ancak 
yakın mesafelerde, o da eğer hızlı davranır- 
sanız etkili olabilen bu silahın yanında 
pek de rağbet etmeyeceğiniz ucubik, 
füturistik silahlar da bulacaksınız ama 
bunları kullanmak için de muhtemelen 
dahi olmanız gerekiyor. Üstelik Konoko birden 
fazla silah taşıyamadığı için de, mermisi biten silahının tek alternatifi 
hemen yumrukları oluveriyor ve silahlı rakibine koştura koştura sal- 
dırmaktan başka bir şey yapamıyor. 
Hal böyle olunca Konoko?yu nasıl idare edeceğinizi bilemiyorsu- 
nuz. Çoğu kez karşınıza biri silahlı diğeri silahsız iki düşman çıkabili- 
yor. Bu tam bir “aşağı tükürsem sakal, yukarı tükürsem bıyık” vaka- 


“A Şu duruşa bakınız! En ufak bir yan baluşta, laf atma teşebbüsünde 
luyameti koparacak gibi. Siz bir de onu iş başında görün. Havada üç 
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Ara sinemetikler sayesinde oyundaki atmosferden 
kopmayacaksınız. 


Konoko'nun silah yelpazesi epey geniş. Bir de bunları kullanabilse... 


ALP BURAK BEDER 


: GRAFİK SES KONTROL EĞLENCE 
Yapımcı: Bungie 


Yayıncı: GOD Games 
Action/Adventure 
Tek oyuncu 
Piyasada 


sı. Silahlı düşman size uzaktan ateş etmeye başlayacak ve elindeki silahı sizden da- 
ha iyi kullandığı için de, onu elinizdeki silahla vurmayı düşünemiyorsunuz. Diğer 
taraftan silahsız olan düşman ise size doğru koşuyor ve siz onunla dövüşürken si- 
lahlı olan sizi kevgire çeviriyor. Bu durumda silahlı olana görünmeden silahsız ola- 
nı tenha bir yerde dövmeye çalışmalı ve ardından diğeriyle ilgilenmelisiniz. Ve bu- 
nu o kadar çok tekrar etmelisiniz ki... 

Oyunda birbirini tekrar eden olaylar tıpkı bu örnek gibi çok 
fazla. Oyunun çoğunun geçtiği kapalı mekanları ele alalım. Binala- (o Pentium 266 
rın hepsinin yapısı neredeyse tamamen aynı. Ekranın sol alt köşe- 4 MB RAM 
sinde gitmeniz gereken yönü gösteren sarı çemberin tarif ettiği 
yere ulaşmak için, ya binadaki en üst kata çıkmalısınız, ya da en 
üst katta basılacak bir düğme bulmalısınız. Ah, evet, bir de şu basılacak düğme- 
ler. Bir yerlerden tanıdık geldi mi? 

Tüm bu monotonluğa bir de istediğiniz yerde kaydedememeyi ekleyin. Oyun 
sadece belli yerlerde otomatik olarak kaydediyor ve bu otomatik kayıtların sayısı 
da koskoca bir bölüm boyunca üçü geçmiyor. Eh, size de bir türlü geçemediğiniz 
bölümün her poligonunu ezberlemek kalıyor. 
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Hem de ne poligonlar. Bungie, görsel olarak maalesef çıtanın çok altından sü- 
rünerek geçiyor. Görsel efektlerin çoğu ikinci sınıf ve kaba hatlı karakter modelleri de kasanızın içindeki 
işlemci ve ekran kartı canavarlarına hiç yakışmıyor. En yüksek detay ve çözünürlükte çalıştırdığınızda 
dahi, soluk ve yetersiz kaplamalar yüzünden iştahınız kaçıyor. Üstelik, oyunda karşılaştığınız mekanlarda- 
ki tekdüzelik de çorbanın tuzu gibi. Girdiğiniz bütün odalar aynı cins kutu, monitör veya teknolojik zım- 
bırtılarla dolu ve çoğuyla zerre kadar etkileşiminiz yok. Bazı özel monitörlere yaklaşıp “düğmeye basar- 
sınız.” Bu şekilde ya kapıları açarsınız, ya da bulunduğunuz bölümle ilgili bilgiler alırsınız. 

Neyse ki, Oni?nin senaryosu ara sinematiklerle ve tam Konoko?nun tipine uygun müziklerle des- 
tekleniyor ve bunlar biraz da olsa teknik sorunların üzerini örtüyor. Oyun boyunca sürekli merkezle 
irtibat halindesiniz ve yapmanız gerekenler size 
bildiriliyor. Yeni görevler geldiğinde veya yeni 
bir silah bulduğunuzda FI tuşuna basarak gerekli 
bilgileri alıyorsunuz. FI tuşuyla açtığınız bu me- 
nü sayesinde Konoko?nun karşılaştığı olayları 
tuttuğu günlüğe de bir göz atabilirsiniz. 


Sistem 
Gereksinimleri 


Oni elbette katıksız bir aksiyon değil. Nadir de olsa karşılaştığınız insanlarla konuşabiliyorsunuz ve 


bazı önemli bilgiler alabiliyorsunuz. Gerçi bu konuşmaların hiçbirini dinlemeseniz de kaybedeceğiniz 
pek bir şey yok. Ekranın sol altındaki sarı çemberi takip edin, o sizi mutlaka hedefinize götürecektir. 
Fakat yine de insanlarla konuşmaya çalışmayı ihmal etmeyin. Bazen size sağlık, mermi gibi yararlı nes- 


neler verebilirler. 


Sonuçta Konoko, Lara Croft?la başlayan kadın oyun kahramanı akımına katılan son yırtıcı kadın. 


çeğinden midir bilinmez, oyun yapımcıları daha pek çok feminist kahramanı piyasaya sürecek gibi. Bir gün monitörde- 


Konoko düşman gördüğünde kendinden geçiyor. 


Erkek kahramanlar suyunu çektiğinden midir, yoksa oyuncuların çoğunluğunu erkek PC sahiplerinin oluşturduğu ger- GAM e gp) 


Çok beklenmedik şeyler göreceğinizi 


ki güzel kahraman, sert bir bakışla size dönüp klavyedeki parmaklarınızı göstererek, “Çek elini oradan!” diye çıkışırsa © sanmayın. Kaplamalar ve modeller ge- 
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sakın şaşırmayın. nelde tekdüze. Ne patlama efektleri, 


ne Konoko'nun elbisesindeki yansıma, 
hiçbiri sizi şaşırtamayacak. 


Tekno müzikler ve kulaklarınızın kiri- 
ni söküp atan patlamalar Oni'nin ses- 
lerini ve atmosferini kurtarıyor. Bir de 
ara sahnelerde yer alan konuşmalar- 
daki profesyonellik oyun içi konuşma- 
lara yansıtaılabilseydi. 


KONTROL 4.5 
Kontrolleri Oni'nin en iyi iş gören ya- 
nı. Bunca hareketi bu kadar kolay bir 
şekilde yapabilmeniz gerçekten çok 
hoş. Ancak bir arcade oyununda bun- 
dan rahat oynarsınız. 


EĞLENCE 4.0 


Oni'nin sizi kendisine bağlaması için 
arcade dövüş oyunlarından hoşlanıyor 
olmanız lazım. Bir kapılırsanız, kendi- 
nizi kombolar yapmak için klavyenin 
üstünde tepinirken bulabilirsiniz. 
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roject İGİ nihayet uzun bir bekleyişin ardından geldi. Lakin beklen. | oo 
Poiniz fazlasıyla geri çevirdi. Video görüntülerinin ve screen 

shotları'nın çıktığı ilk günden itibaren çok merak ettik bu oyunu. “Bu 
görüntüler dahi gözlerimizi kamaştırıyorsa kimbilir oyun nasıldır?” de- 
dik. Ama bu oyunun görünmeyen;screenshotlar'a ve video görüntüle- 
rine yansımayan yanlarını hiç düşünmedik. Oyunda eski bir SAS ajanı 
ve artık İngiliz ve Amerikan istihbarat örgütlerine hizmet eden Jones 
isimli bir Black-Op ajanını canlandırıyorsunuz. Rusya dağıldıktan sonra, 
mafya ve silah tacirleri çok iyi iş yapar olmuşlardır. İlk bölümlerde, 
elinde.çok tehlikeli silahlar bulunan böyle bir silah tacirinin peşine dü- 
şüyorsunuz. Adamı yakaladıktan sonra; Rus'ların bu “çok şey bilen” 
adamını kaçırmaları üzerine, siz yeniden dağ bostan demeden yolllara 
düşüyorsunuz. Görevleri hükümet için yapmanıza karşın, yakalanırsa- 
nız sizi. tanımıyorlar ona göre. 


pm Ben Öğüütüm 
Suyu ProjectiGi yapımcısı olan InnerLoop, haritaların kilo- 


Pentium 11 400 metrelerce büyük olacağını söylemişti. Lakin bu da kullandıkları grafik motoruyla alakalı. Project IGI'de, yine İnnerLoop yapımı olan Joint Strike 

64 MB RAM Fighter adlı uçak similasyonun motoru kullanılmış. Yapımcılar motorda biraz değişiklik-yaparak ayrıntı gücünü daha da-arttırmışlar. Ve bu saye- 
de kilometrelerce arazi üzerinde özgürce gezinebilme imkanı sağlanmış. Ama görevi gerçekleştireceğiniz alan çok küçük, geri kalan kilometre- 
lerce alanda özgürce gezebilmekten başka ne yapabilirsiniz ki? 

Oyunun ara yüzü son derece kullanışlı. Bir profil seçip ayarlarınızı yapıp oyuna başlıyorsunuz. 
Oyunun içinde save seçeneği bulunmuyor. Öldüğünüzde ya da başarısız olduğunuzda o bölüme baş- 
tan başlıyorsunuz. Oyunda load seçeneği de mevcutdeğil, sadece önceden tamamlamış olduğunuz 
ve en son geldiğiniz bölüm mevcut. Her oyuncu profilinde tamamlanmış olan'görevlerin bir listesi 
tutuluyor. Zaten çok da zor olmayan bu oyun için bu kadarı bile fazla sayılır. 

Oyuna training niteliğindeki bir kampta başlıyorsunuz. Yanınızda her bölümde de çıkacak olan bir 
adet elektronik dürbün, mini:bilgisayar, bıçak ve-bir kaç da silah veriyor. Elektronik dürbün oyunda- 
ki göze en hoş gelen ve kullanışlı olan alet gibi görünüyor. Dürbünü açtığınızda görüş alanınız içinde- 
Ki düşmanları kırmızı bir kareyle çerçeveliyor. Ayrica inanılmaz bir zoom özelliği mevcut (1000 met- 
re). Mini bilgisayar uydu aracılığıyla harita üzerindeki yerinizi gösteriyor ve görev hakkında 

LZ vü 7 Vİ ONRADZAM ZER EZE açıklamalar içeriyor. Mini bilgisayarda da 

i 9 z : yine şaşırtıcı bir zoom özelliği mevcut. z : 

© | Zoom tuşuna zoom sınırı bitinceye kadar basın, en sonunda tepeden bir bakışla saç tellerinizin bil- 

2 gisayarda belirdiğini görüyorsunuz.ayrıca bu sayede düşmanların yerlerini ve hareketlerini saptaya- 
i biliyorsunuz İlk bölümde aldığınız sniper, oyun tarihinde görebilceğiniz en gerçekçi sniper olsa ge- 
rek. Sesi biraz az olsa da, çok uzaklardan şöyle-böyle seçebildiğiniz bir kulenin içindeki askerin 
-<| masumane suratının tüm ayrıntılarını gösterecek kadar çok zoom imkanı var. Oyundaki silah seçe- 
nekleri çok falza. Sniper, Uzi, AK-47(namı değer keleş), Mini Gun - bunlardan sadece bir kaçı. Öl- 
dürdüğünüz düşmanın silahını alabilmeniz mümkün. Ama oyundaki ilk saçmalık'da kendini silahlarda 
© belli ediyor. Hadi tahta bir duvar neyse'de bir tabanca nasıl beton bir duvarı delebilir? Ama en 
azından bu hatayı “malzemeden çalmışlar” deyip geçiştirebilmeniz mümkün. 


Time eli İD keyler. 26 ecele 
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Mağa” Üstü Tesörisiler 

Project IGI, Thief, Commandos gibi gizlilik üzerine kurulmaya çalışılmış bir oyun. 
Normalde bu oyunu mümkün olduğunca düşmanlara gözükmeden oynamanız gere- 
kiyor. Çoğu kere de bunu başardığınızı düşünüyorsunuz. Ama siz daha ne olduğunu 
anlamadan duvarları delip göğsünüze kurşunlar saplanmaya başladığında hiç şaşırma- 
yın, çünkü bu oyunda sadece siz duvarların ardını göremiyorsunuz. Oyunun içinde 
bunun gibi bir çok durumla karşılaşacaksınız. Örneğin daha ilk bölümde sürekli eğile- 
rek bir kontrol odasına girdiniz. Sizi kimse görmedi çünkü dürbününüzü açtığınızda 
herhangi bir düşman saptamadınız. Sonra birden bir askerin bağrışını duydunuz. O 
da ne? Sağınıza, solunuza ve tabii ki vücudunuza mermiler isabet etmeye başladı. Ba- 
şınızı kaldırdığınızda mermiler hâlâ geliyor ancak görünürde herhangi bir düşmana 
rastlamıyorsunuz. Meraklanıp biraz gezindiğinizde duvarın ardındaki bir insanın size 
bağırarak ateş ettiğini görüyorsunuz. İşte bü noktada gizlilik kavramı oyunda yerle 
bir edilmiş oluyor. Aslında oyunda duvarları delip'geçen mermiler güzel bir fikir sayı- 
labilir (her ne kadar abartılmış olsa da). Ama duvarları delip geçen gözleri anlayabil- 
mek mümkün değil. 
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Melek “Bibi Teröristler 

Bu oyunu oynarken bir terrörist nasıl bu kadar iyi kalpli olur diye kendinize defalarca soracak- 
sınız. Nasıl mı? Bir kuledesiniz ve elinizde yarı zoomlu bir otomatik silah var. Düşmanlarınızın 
görüş açısından uzaktasınız ama siz onları zoomlu silahınızla rahatça vurabilecek durumdasınız. 
Yanyana bekleyen iki askerden birine nişan aldınız ve nokta atışlarıyla başına saydırmaya başla- 
dınız. Ateş ettiğiniz insan o kadar iyi kalpli ki, başına isabet eden mermilere rağmen hiç gıkını 
çıkartmıyor, öylece o masumane ve saf duruşuna devam ediyor. Bir kaç atışın ardından iyi 
kalpli terröristi öldürdüğünüzde yanındaki arkadaşı “Allah rahmet eylesin” dercesine bir bakı- 
yor ve saf duruşuna o da devam ediyor. Arada sırada gönderdiğiniz mermiler düşmanın denge- 
sini bozarak yere düşmesine neden oluyor. İşte o zaman yere düşürülmesinden dolayı sinirle- 
nen düşman, deli divane sizi aramaya başlıyor. Daha 
sonra terrörist kaynayan bir meydana bir adet bom- 
ba gönderin, askerler o kadar vurdum duymaz ki bir 
tanesi başını çevirip bakma gereği duymuyor. Bu iyi 
kalpli ve vurdumduymaz insanlar aynı zamanda duyma özürlüler de. Bir askerin arkasına yavaşça yaklaşıyorsunuz. 
Mermiler kulağının dibinden geçecek şekilde en sesli silahınızla ateş etmeye başlıyorsunuz: Ama asker hiç de oralı de- 
gil, nöbetine hiç istifini bozmadan devam ediyor. Yapay zekadaki hatalar tabii ki bununla sınırlı değil. Örneğin bu in- 
sanların hiç biri daha önce eline silah almamışcasına ateş etme özürlü. Biraz hareketliyseniz sizi vurmaları neredeyse 
imkansız. Ama gelin görün ki, aynı insanlar, duvarların'ardından gözleri süper güçlere sa- 
hipmişcesine sizi vurabiliyorlar. Eğer insanların görüş menzilleri dışında kalırsanız, tek bir 
mermi yemeden gördüğünüz tüm terröristleri öldürebilirsiniz. Ama alana indiğinizde gö- 
rülen herkesi öldürmenize rağmen etrafta bir kamera varsa ve Siz de bu kameraya belli 
bir süre dahilinde yakalandıysanız (3 saniyeden fazla kameralara poz verirseniz) alarm 
çalıyor've barakalardaki askerler üzerinize peydahlanıyor. 


Tağmir Fe Büzel Yatıyar 

Oyun tabii ki her şeyiyle kötü değil. Bölüm senaryoları çok kaliteli ve gerçekçi. Kam- 
yon kaçırmadan, uçak savar tankları patlatmaya ve gizli bilgileri çalmaya (ve tabii adam 
kaçırmaya) kadar 14 zorlu bölüm mevcut. 2. bölümden sonrası, geri zekalı yapay zeka- 
ya rağmen zor sayılır. Senaryolar mükemmel.bir atmosferle desteklenmiş. Müziklerbu 
atmosfere gerçekten iyi uyum sağlamış. Tank, araba gibi araçların tasarımı çok gerçekçi 
ancak oyunda en gerçekçi olan-taSarım uçaklara ait. Yapımcı, usta bir uçuş similasyonu 
yapımcısı olunca bu çok doğal..Ama oyuna-en-ihtişamlı atmosferi kuşkusuz yağmur ka- 
yor. Hiç bir FPS'de göremeyeceğiniz kadar gerçekçi yağmur damlaları akıyor gökyü- 
zünden. Yağmurun getirdiği uzak noktalarda oluşan sis ise seyre değer doğrusu. Şimşek gürlemeleri ve 
sanki her bir damlanın yere düşerken çıkardığı seslerin güçlülüğü ve kalitesi sizi bu oyuna hayran bırak- 
maya yetiyor. 

Oyananış olarak bir FPS'de görmeye alışık olmadığınız özelliklere sahip. Normalde adamınıza merdi- 
venden tırmandırmak veya indirmek sorun çıkarabiliyordu. Project IGI'da merdiven çıkma ve inme işini, 
merdivenin başına geldiğinizde ekranınızın alt ortasinda çıkan merdiven ikonunu “use” tuşuyla kullana- 
rak yapıyorsunuz. Eğer diğer FPS oyunlarında olduğu gibi merdiveni normal bir şekilde inmeye kalkarsa- 
nız, ayağınız boşluğa basacak ve kendinizi yerde bulacaksınız, ölmek üzere ya da ölmüş bir şekilde... 
“use” tuşu oyunda hemen her yerde kullanılıyor. Kapı açacağınızda, bomba(C4) bırakacağınızda, bilgisa- 
yar kullanacağınızda ve daha bir çok yerde “use” tuşunun aktif olduğu noktaya gelindiğinde, yapılacak işle 
alakalı bir ikön beliriyor: Kapı açacağınızda açılan'bir kapı ve merdiven tırmancağınızda merdiven simgesi 
beliriyor. Bu sayede kullanamayacağınız nesnelerin önünde boşuna vakit kaybetmeniz engellenmiş oluyor. 

Project IGI grafikleri yönüyle gerçekten çok iyi. Bugüne kadar hiç bir FPS açık ortamları bu denli gü- 
zel ve gerçekçi yansıtamamıştı. Her ne kadar, direk ve ağaçlar düz iki veya üç poligonun birleştirilmesi 
yoluyla oluşturulduğu için göze hoş gelmese de, yer şekillerinin İGRARIK e İZ 
—bir My pd ganimet MAeniyie” çok iyi yan- Gerçivkelçükbüğler var drva yine Ge geli 
sıtıldığını ifade etmek gerekir. Aynı şekilde araç ve binalar bu ge-* yi ç 

- MY DP 4 i “ iyi ve gerçekçi. Yağmur ve ışık efektleri 
niş yeryüzü şekilleriyle iyi bir uyum halindeler. Ama bu grafiklerin tarla. 
iyiliğinden melek yüzlü insanlar pek nasiplenememiş. Bir bölümde 
bir ya da iki asker tipi mevcut. Aynı kaş, aynı göz. Genelde birim- Tİ 
ler, her şeyleriyle aynı oluyorlar . Oysa bölüm başlangıç vide- Silah sesleri üzerinde uğraşıldığı belli olu- 
osunda çıkan'suratlar epey bir çeşit içeriyor. Ve'bu videoların yor, müzikler atmosferle gayet uyumlu. 
oyunun motoruyla hazırlandığı düşünülürse bunu anlamak biraz 
KONTROL 


daha güçleşiyor. Videolar, oyunun motoruyla hazırlanmalarına 
rağmen gerçekten çok kaliteliler ve oyuna garip bir macera filmi havası katıyorlar. 

Project IGI daha önce tanıtım videolarını ve screenshot'larını görmüş olanlar için biraz hayal kırıklığı yaratabilir. An- 
cak atmosferin kalitesi ve grafiklerin güzel oluşu, az da olsa yapay zekanın hatalarını örtüyor. Bu oyunda No Lives One 
Forever'daki kadar iyi bir yapay zeka olsaydı, belki de yılın en iyi oyunu seçilebilirdi. Yapay zekanın kötü oluşu oyuna 
çok şey keybettirse de genel olarak oyunun iyi oluşunu engellemiyor. Sonuç olarak alip oyananmaya değecek bir oyun 
Project IGI. 
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4.5 


Bir FPS de hiç denenmemiş yeni kontrol 
özelliklerine ve gayet kolay. 


EGLENCE 3.5 
Eğer daha iyi bir yapay zekai olsaydı, bu 


oyunun başından kalkamazdınız. 
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PE GAMEPRI 
PROinceleme 


ULAKI » 


Team ârena 


uake 3 Team Arena, yeni modları, karakterleri ve silahlarıyla Un- 
O. Tournament kadar başarılı olabilecek mi? Hadi yapmayın, o 
kadar da değil. 
Ouake 3, iyi bir grafik motoruna sahip olmasına rağmen, oyundaki 
renk cümbüşü ve biraz fazla fantastik unsurlara kayılması sonucunda çok da başarılı olamadı. İşte o aynı 
rengarenk, cıvıl cıvıl oyun yeni ek paketiyle yeniden aramızda; buram buram bayrak kokarak hem de... 


was Engelli Bayrak Koşusu 
Team Arena, Ouake 3'ün bir ek paketi, yani oynayabilmeniz için orijinal Ouake 3'e sahip Hönteher 


Pentium ll 233 Olmanız gerekli. Ama ID Sofware'dekilerin oyunla beraber verdikleri patch sayesinde Ou- 
ake full install edildiğinde cd'ye ihtiyaç kalmiyor. Yeni silahlar, yeni mekanlar ve yeni karak- 
terler oyuna epey bir renk katıyor. Oyunun en ilginç yanını oluşturan oyuncu skinleri ise 
gerçekten çok hoş. Üstelik bu pakette bulunmayan yeni skinleri Ouake 3'ün Internet si- 
tesinden indirebiliyosunuz. 


64 MB RAM 
8X CD-.ROM 


Team Arena Unreal Tournemant'ı oynamayanlar — 
için göze çok hoş gelebilir. Ama oynayanlar için, Te- —. dei - > 
am Arena tam bir düş kırıklığı olacaktır. Oyun, yapısı itibariyle Unreal Tournament'e gereğinden fazla 
benzemiş gibi gözüküyor. Bunu oyun seçeneklerinde daha iyi farkediyosunuz. Capture The Flag, One of 
The Flag, Over Load ve Harvester'in yanı sıra, Ouake 3'deki gibi dethmatch seçeneği de mevcut ama sa- 
dece 4 harita seçeneğiyle sınırlandırılmış. Dethmatch hariç tüm oyun seçenekleri bayraklarla ilgili. Captu- 
re the flag'de karşı takımın bayrağını ele geçirmeye çalışıyorsunuz. Ama bu hiç de kolay değil çünkü her 
takımda defans oyuncuları yer alıyor ve epey de bir dişliler. One flag CTF'de ise işiniz biraz daha karma- 
şık. Haritanın en ucubik yerinde sahipsiz bir bayrak var ve o bayrağı tek ele geçirmek isteyen sizin takımı- 
nız değil. İş bu bayrağı almakla da bitmiyor; bayrağı aldıktan sonra kendi merkezinizdeki bayrağınızla bir- 
leştirmelisiniz. Over Load oyunun belki de en heyecanlı bölümü. Karşı takımın merkezinde zırhlı bir 
iskelet başı var ve amacınız bu başı yok etmek. Harvester'da takımınızın tüm oyuncuları karşı takımın 
merkezindeki point noktasına sırayla ulaşmaya çalışıyor. Ancak bunun için de 


gibi; bul ve öldür. 
Şık Latife 


Team Arena'nın çok hoş bir arabirimi mevcut ve hoş olduğu kadar da karma- 
şık. Hareketli animasyonlar ve oyundan görüntülerin yer alması güzel ama ek- 
ranı bir o kadar da karışıtıryor. Ama belki de oyunun en güzel yanı haritaları 
seçtiğinizde ortaya çıkıyor. Oynamak istediğiniz haritanın üzerine tıkladığınızda 
alt ekranda o haritayla ilgili bir video beliriyor. Ayrıca videolara oyun içinde 
dahi başvurulmuş. Örneğin bazı haritalarda oyuncalardan görüntülere yer ve- 
ren bir dev ekran mevcut. 


Karanlıktaki Çığlık Sesi 

7 1 Team Arena gerek sesleri bakımından gerekse 

w. müzikleri bakımından Ouake 3 Arena ile hemen 
hemen aynı. Ama insan sesleri kesinlikle daha iyi. 
Müzikler hâlâ o bilindik endüstriyel tarzdaki Ou- 
ake 3 müzikleri, sesler de de hâlâ o bilindik insan 
çığlıkları ve Hollywood filmlerinden çıkma jenerik 
seslendiricisi amcanın sesleri mevcut. Grafiklerde 
bir değişiklik tabii ki söz konusu değil. Ama hazır- 
lanan haritalar hiç de fena sayılmaz. Hâlâ gerçek- 
ten çok uzak olmalarına karşın, rengarenk, cıvıl cı- 
vil bir kuş bahçesini andıran haritalarda insan 
öldürmenin zevki de başka olsa gerek tabii. 


(5 


7 
You fragyed.James 
m 
e ii 9 


e 
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AYTUĞ METE BEDER 
SES 


Yapımcı: id Software KONTROL EĞLENCE 


Yayıncı: Activision 
FPS 


Piyasada 


in the wrong place, 


Oyuna başlarken bir klan seçiyorsunuz (crusaders, intruders, pagan, 
stroogs, the Fallen). Seçtiğiniz klana göre bir renk ve simge alıyorsu- 
nuz. Ayrıca seçtiğiniz klana göre takım arkadaşlarınız oluyor. Oyuna 
başladığınızda belirli bir frag'i (adam öldürme sayısı) ya da flag (bayrak) 
sayısını tamamlamanız gerekiyor. tamamladıktan sonra diğer bölüme 
geçiyorsunuz ancak ilk haritaları oynamadan diğer haritaları da oynama 
şansınız mevcut. 

ID Software'in çok da fazla uğraşmadan çıkardığı bu ek paket çoğu 
yönüyle Unreal Tournemant'ı andırıyor. Örneğin bayrak çalma oyunu 
Unreal Tournemant'ın en popüler modudur. Gelin görün ki, Ouake 3'te 
hemen tüm modlar bayraklara göre uyarlanmış. Yani bir Ouake 3 man- 
yağı değilseniz ve önünüze Unreal Tournemant ve Ouake 3 Team Arena 
seçenekleri konulsa, Unreal Tournemant emin olun ağır basacaktır. Ama 
yine de Team Arena'nın meraklısına ve az da olsa farklı bir şeyler ara- 
yanlara göre bir oyun olduğu söylenebilir. 

Bunlardan başka da Internetten bir çok yeni oyuncu modeli indirebili- 
yorsunuz. Ve bunlardan çoğuda epey komik modeller. Örneğin üzerinde 
gömlek ve şort bulunan ve aşırı derecede zayıf bir insan gibi. 


Vampir misiniz, nesiniz? 


Kana doymadıysanız gidip Kızılay'ı soyun ama Ouake 3 Team Arena'yı oynamayın. Çünkü Ouake 3 Arena'dan radikal || Oyake3 grafiklerinden peki bir farkı yok. 
olarak hiçbir farklılığı yok. Genelde bayrak oyunları olaya hakim. Bunu bir yerden hatırlıyorsunuz: Unreal Tournament.  Haritlaların tasarımı çokdaha iyi. 

Ouvake 3 Arena'nın ve Unreal Tournemant'in kulağına su kaçırdıysanız alınabilir. Fakat başka şartlar altında sevilecek, 

bağlanılacak bir oyun değil. Ğ 
Tüm sesler çok iyi hazırlanmış. Fifa 
2001'de kullanılan, saha içi mikrofonunun 
da eklenmesiyle ortaya mükemmel bir 
ambians çıkmış. Yalnız müzikler iyi sayıl- 
maz. Bu kırılan yarım puan da onun için- 
dir. Haberiniz olsun. 


Gariptir, bu da Ouake 3 den en ufak fark- 
lılık taşımıyor. 


EĞLENCE 3.5 


Unreal Tournemant oynadıysanız alın. 
Yoksa önce bir Unreal Tournemant oy- 
nayın derim 


4 n 4 
İ Gantnra tee ay 7 
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ES 
Princayille 


Hole 1, Par 4 
im EŞ 


Ha$aN BaS$aRaN (e) 2n6 Shot $8m 


© Paregris iE) 2nd Shot 16Zm Kiya vi 
ç (E) 2m Shot 121 m “İS iz 
irat (E)2nd Shot 118m 5 
e (E) 2n4 Shot 140m ğ ğer 
< nie eek e , 


azının hemen başında itiraf edeyim; hiç golf oynamadım ve bu 
V inç sporu tam anlamıyla bildiğimi de söyleyemem. Arkadaşla- 
rım da tıpkı benim gibi golften bihaberler ve dergideki diğer editör- 
ler, yazarlar da bizim gruba dahil anladığım kadarıyla. Lanet olsun ki 
çevremde hiç kimse bir golf sopasını eline alıp savurmuş değil! Ay- 
rıca bahse girerim şu an bu cümleyi okumakta olan siz değerli A Topunuzu mümkün olduğu kadar 
PCGames okuyucularının arasında bile hayatında en azından bir kez çalılık, ağaçlık ve bataklıklıklardan 


Ew olf oynamış kişiler sayıca bir elin parmaklarını geçmi- ğer irk de 
TN yordur. Peki neden? 


Pentium 233 O Aslında Türkiye'de golf yok değil. Bırakın golfü, aklınıza gelebilecek bütün sporlar var. 
Zaman zaman gazetelerimizde ve sık sik da televizyonlarımızda rastlıyoruz. Hülya Avşar'ı 
tenis oynarken gördüğümüz gibi bir başka ünlümüzü de golf oynarken görebiliyoruz me- 
sela. Fakat gariptir; en büyük şehrimiz İstanbul'da golfün izine rastlayabilmiş değiliz. Bunun 
yanında adım başı futbol sahasıyla şiir dil ye işten değil. Neden? Öncelikle golf paha- 
lı bir spor, altyapı için olduğu kadar oyun malzeme- 
“| leri için de epey para gerekiyor. Örneğin basit bir 
golf sopası setini 1000$'dan aşağı alamıyorsunuz. 
| Ancak en kaliteli futbol topuna 50$ civarında sahip O A Oyununuza kimleri alıp almayacağınıza buradan 
| olabilirsiniz. Bu da golfün popülaritesini düşüren en (Karar verebiliyorsunuz. 
büyük etken doğal olarak. Bunun yanında golf oynayarak para kazanmanız özellikle de Türkiye'de im- 
İ kânsız gibiyken iyi bir futbolcu olup kendinizi kanıtladığınızda köşeyi dönmeniz kaçınılmazdır. Öyle ya da 
| böyle golf Türkiye'de cazip değil işte. Bu yüzden futboldan anlayan kişi sayısı ne kadarsa golften anlama- 
yan kişi sayısı da o kadar. Nitekim Links 2001, PcGames yazarları arasında küçük çapta bir “bu oyunu 
kim yazsın?""ben yazmam o yazsın""hadi ordan, hödö ordan!” kavgasına yol açtı. Sonuç olarak da bu 
kutsal(!?) görev benim üzerime yıkılmış oldu. 

Tipik bir golf simülasyonu olan Links 2001'in en önemli özelliği 4 CD'den ibaret olması sanırım. 


32 MB RAM 
I GB HDD 


A Arnold Palmer C Desi; edeyse CAD 
programları ar lee e özi pineşç Microsoft, bu CD'lerden birini “Arnold Palmer Course Designer” adını verdiği saha tasarlama progra- 


mına ayırmış. Links 2001'in üç CD yer kaplaması oyunun grafik motoruyla 
yakından alakalı. Oyuncuların animasyonları gerçek golfçülerin hareketlerin- 
den birebir olarak aktarılmış ve toplam 15 animasyon oyunu epey şişirmiş 
tabi. Oyun sırasında Links 2001'in üç CD'sini zırt pırt takıp çıkarmanın ka- 
bustan farksız olacağını düşünüyorsanız (ki kesinlikle öyle!) oyunu kurarken 
mutlaka “Full Install”ı seçerek tam yükleme yapın. Böylece sabit diskinizin | 
GB'dan fazlası oyuna ayrılmış olacak belki ama inanın rahat ve sorunsuz bir 
oyun keyfi yaşayacaksınız. 

Links 2001, golfle yeni tanışanlardan bu sporu yalayıp yutmuşlara kadar 
herkese hitap ediyor. Çünkü Microsoft, golf sporunu her açıdan eksiksiz ola- 
rak oyun dünyasına aktarmak için özel bir çaba göstermiş. Gerçekten de 
oyun en ufak detayları bile içeriyor. Bunun yanında sadece oynamakla kalma- 
yıp oyun üzerinde geniş çapta özelleştirmeler yapma olanağı bulabilmeniz ol- 
dukça önemli bir özellik. Önceki oyunlarda oynadığınız sahayı, oyuncuları, 
oyunun kurallarını ve daha pek çok şeyi “belirlerdiniz”, ama Links 
2001'de tüm bunları belirlemekle kalmıyor; tasarlayabiliyorsunuz da. 
Yani kendi tasarladığınız sahalarda, tamamen sizin koyduğunuz kural- 
lara dayanan oyunlar oynamanız mümkün. 

Oyunun ana menüsündeki “Play Golf” seçeneği ile nasıl bir oyun 


Players 


Appearance 


Goller Animation 
Player Gür ” 


| — Pro 
| s | Middle Tess 
İ ai giye hinüzi 


p 


Human baht Manded 


Ma$an BaSaRaM Pro 


Human 


A Vesikalık resminizi bir 


scanner vasıtasıyla taratıp 
50x60 boyutunda kayded- oynayacağınıza karar veriyorsunuz. Fakat herşeyden önce yine ana | 
erek Links'de istediğiniz menüdeki “Players” seçeneğiyle oyuncuların karakteristiklerini belir- 


e in e talan lemeniz yerinde olur. Players menüsündeki “Create New Player” 


seçeneği ile yeni oyuncular oluşturup bu oyuncuların her türlü özel- 
liğini kendiniz belirleyebiliyorsunuz. “Clone” seçeneği ise o an seçil- 


Gemisinin miş olan golf oyuncusunu sizin verdiğiniz isim altında klonluyor; bu 


Sakın kaçırmayın! 
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HASAN BAŞARAN 
Yapımcı: YAPIMCI: Access 
Yayıncı: Microsoft 
Spor 


Princeville 


Hole 2, Par 5 Z Piyasada 


44 3rd Shot Böm İğ 


» 8 3rd Shot Gön 
(€) 4th Shot 8m 


mum sekiz kişi oynayabiliyor. Bu kişilerin 
tamamı insan olarak tanımlanabileceğin- 
den eğer 7 adet arkadaş bulabilirseniz 
hep birlikte tek bilgisayarda golf oynama 
olanağına sahipsiniz demektir. Hiç arka- 


daş bulamadığınız durumlarda; ana menü- 
A Sen burnunun ucundaki deliğe topu sokama, ondan sonra sopayı yere fır- deki “Online Play” seçeneğine başvurabi- 
lat! İş mi yanil? 


birini seçerek İnternet üzerinden ya da TCP/IP protokolüne dayalı bir bağlantı yoluyla, yeni arkadaşlıklara adım at- 


lir, buradaki üç online oyun modundan 


manıza zemin hazırlayacak sanal turnuvalara katılabilirsiniz. 

Links 2001 görsel ve işitsel yönden biraz zayıf kalıyor olabilir fakat özellikle golfle ilgili detaylarının zenginliği ile tüm 
beklentileri karşılayacak potansiyele sahip. Grafiklerde üçüncü boyut tam anlamıyla kullanılmamış, bunun yerine iki bo- 
yutlu resim ve animasyonlara dayalı, eskimiş sayılabilecek bir grafik motoru kullanılmış. Sonuç olarak demode gözüken 
ve olması gerekenden 4 kat daha fazla yer kaplayan ama görsel hatalardan da yoksun bir oyun ortaya çıkmış. Sesler 
EAX, Aureal gibi modern standartları desteklemiyorlar ve atmosfere katkı sağlayacak gerçekçiliğe de sahip değiller ne 
yazık ki. Ancak daha iyi olmuş olsalardı 6 CD'lik bir Links 2001'le karşı karşıya kalabilirdi. 

Belki ömrünüz boyunca gerçek bir golf sahasında, gerçek bir golf sopasıyla, gerçek bir golf topunu, gerçek bir deliğe 
sokamayacaksınız. Ama sanal da olsa bir golf simülasyonunda gerçek golf zevkini yakayabilirsiniz. En azından bu dünyayı 
golf oynamadan terketmiş olmamak için oynamalısınız bu oyunu. Belki de golf için doğdunuz, bunu öğrenmenizin en 
kolay ve kesinlikle en ucuz yolu Links 2001 oynamak. Olur da Links 2001'i satın almaya karar verirseniz lütfen bir yer- 
” F lerden orjinalini bulun. Böylece; 

Il. Virüs ve benzeri “yazılım zararlılarından etkilenmezsiniz. 

2. Kırılmış programların neden olduğu saçmasalak hatalarla 
karşılaşmazsınız. 

3. Oyunun beraberinde gelen doyurucu bir kitapçıktan her ko- 
nuda bilgi alabilir ve kafanızdaki soru işaretleri yüzünden sinir kriz- 
leri yaşamazsınız. 

4. İnternet üzerinden gönül rahatlığıyla ve hiç sorun yaşamadan 
oyun oynayabilirsiniz. 

5. En önemlisi; Microsoft güvencesi ve desteğini arkanıza alırsı- 
nız. 


Vuruş Öncesi: 


GRAFİK 


SES KONTROL EĞLENCE 


şekilde bir sürü ayar yapmadan kendi adınızı taşıyan şampiyon bir golfçü oluştu- 
rabilirsiniz. Hatta oyuncunun özelliklerinin yer aldığı bölümde yer alan “Appe- 
arance” alt menüsünden “Import Photo” seçeneği ile kendi resminizi (ya da is- 
tediğiniz başka bir resmi) bu oyuncuya atayabiliyorsunuz ki bu müthiş bir 
özellik! Yalnız bu resimlerin 50x60 boyutunda olmaları şart. 

“Play Golf” menüsündeki oyun modlarından birine girdiğinizde öncelikle golf 
sahasını, oyun kurallarını ve oyuncuları seçmeniz gerekiyor. Bir oyunda maksi- 


“Üçüncü boyut nerede?” diye sormanız 
doğal çünkü oyun motoru 3D'nin getirile- 
rini sergilemekten aciz. Önce bütün saha 
o an bulunulan noktaya göre render edili- 
yor ve biz sadece 2 boyutlu bir resim gö- 
rüyoruz arka planda. 


Links 2001 oyun sırasında Golf sahasında 
olduğunuzu hissettirecek ses derinliğine 
sahip değil. Ses efektleri üzerlerinde nere- 
deyse hiç efekt yok ve oldukça yavan ka- 
lıyorlar. Ve ayrıca birileri bu oyuna müzik 
eklemeyi unutmuşlar kesinlikle! 


KONTROL 4.5 


Microsoft'un en ufak sorunları büyütüp 
kriz ve kaos haline getiren “yardım” anla- 
yışına rağmen herşey yolunda gözüküyor. 
Zaten üç boyutlu olmayan bir oyunda ka- 
mera kontrollerinin oynanabilirlik üzerin- 
deki negatif etkisi de sözkonusu olamaz. 


EĞLENCE 4.5 


Golf ne kadar eğlenceliyse Links 2001 de 
o kadar eğlenceli. Links 2001 gerçekten 
başarılı bir golf simülasyonu ve herkes için 
biçilmiş kaftan. Arkadaşlarınızla aynı ekra- 
na bakarak eğlence dolu saatler yaşayabi- 
leceğiniz ender oyunlardan biri aynı za- 
manda, 


Vuruşun gerçekleştirilmesi için önce hedeflediğiniz noktayı belirlemeniz daha sonra da vuruşun 
şiddeti ve topun alacağı falsonun yönüne karar vermeniz gerekiyor. Hedefi belirlemek nispeten 
daha kolay; farenin sol tuşunu haritanın ya da sahanın üzerinde basılı tutup gezdirdiğinizde fare 
işaretçisinin yerini bir çubuk alıyor. İşte bu çubuğu sürükleyip tuşu serbest bıraktığınız nokta 
hedefiniz olmuş oluyor. Genellikle ekranın sağ alt bölümünde bulunan derecelendirilmiş panel- 
de vuruş şiddetini ve falso yönünü belirliyorsunuz. Panelin şekli ve kullanımı vuruş tarzınıza bağ- 
lı olarak üç farklı şekilde olabiliyor. Dolayısıyla da topa üç farklı şekilde vurabiliyorsunuz. En 
başta ana menüdeki “Players” alt menüsünde golf oyuncunuzun özelliklerini belirlerken bu vu- 
ruş şekillerinden (Easy, Classic, Powerstroke) birini seçmeniz gerekiyor. 


Vuruş Sonrası: ü 
Vuruşun hemen ardından ekrana gelen, “Post Shot Selection” denen istatistiksel panelde vuruş- ii 
la ilgili bilgilerin yanında bazı seçenekler de yer alıyor. Burada yaptığınız seçimler yapacağınız bir 


di Post Sho Sellem >crion 2 : 


sonraki vuruşu da belirliyorlar. Vuruşu tatminkâr bulup oyuna bir sonraki vuruşla devam etmek 
isterseniz “Continue”u seçin. Vuruşu beğenmeyip aynı noktadan yeni bir vuruş yapmak istediği- 
nizde ise iki seçeneğe sahipsiniz: “Mulligan” ile önceki yaptığınız vuruş yapılmamış sayılır ve aynı 
vuruşu tekrar edersiniz (ama bu her zaman mümkün olmayabilir). “Rehit” ile yaptığınız kötü 
vuruş skor hanenize kaydedilir fakat aynı vuruşu tekrar edersiniz. Sahayı beğenmediğinizde ya 
da çok kötü vuruşlar yapıp çuvalladığınızda “PickUp Ball”u seçerek bir sonraki sahaya geçiş ya- 
parsınız fakat bu durumda skor hanenize 12 vuruş eklenir ki bu da bir şampiyona hiç yakışmaz! 
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SPORTS. 


er sene, Fifa'dan daha önce oynadığımız NBA Live, bu sene ne 
House oldu, Fifa'dan yaklaşık 4 ay sonra geldi. Electronic 
Arts'ın, Fifa'yla birlikte "95 senesinden bu yana devam ettirdiği NBA 
Live serisi, aradan geçen uzun zamana karşın rakipsiz bir basketbol 
oyunu... Sonuçta kimse, basketbol oyunlarında Electronic Arts ve 
NBA Live'dan başka isim düşünmüyor. Bu, sadece basketbol için de- ( Smaçlar eskisinden daha gerçekçi. 
gil; futbol, buz hokeyi veya Amerikan futbolu için de geçerli. 
Electronic Arts'ın, kendi alanında alternatifsiz olmasının getirdiği dezavantajlar da yok 
değil. Devam oyunlarının bir öncekilerden pek farkı olmaması, bu dezavantajlardan en 
Pentium li 233 önemlisi. Belki bu bir basketbol oyunu ve devamından çok fazla bir şey beklemek haksız- 
lık olur, ama yine de, en azından değişik oyun modları gibi özellikler eklenerek, oyuna 
yeni renkler katılabilir. 
8X CD'ROM 9 Hemen panik yapmayın. Bunlar, NBA Live 2001'in bir hayal kırıklığı olduğu anlamına 
gelmiyor. Her zamanki gibi çok kaliteli ve alternatifsiz bir oyun. 

NBA Live 2001'de, her zamanki gibi il ilk ee bir farklılık göremiyorsunuz. Gelişmeler az sayılmaz, 
ancak bunlar çok derin değil. Oyun, bu defa kısa 
ve pek de iyi olmayan bir demoyla açılıyor. 

Oyunda NBA Live 2000'de bulunan; Exhibi- 
tion, Season, Play Of, One on One ve Franchi- Oyunun en eğlenceli modu. 
se modlarının hepsi yerinde duruyor. Bunların üzerine herhangi bir ekleme yapılmamış. NBA Live 
2001'de, 2001 yılının NBA takımları ve gerçek kadroları birebir olarak bulunuyor (Hidayet Türkoğlu 
da Sacramento Kings'in kadrosunda yer alıyor). Bununla birlikte; 50, 60, 70, 80 ve 90 yıllarının All 
Stars takımlarınla da oynayabiliyorsunuz. Bu, daha önceki oyunlarda olmayan bir seçenek ve çok iyi 
düşünülmüş. 

Serinin diğer oyunlarında olduğu gibi, NBA Live 2001'de de, maçların ardından, oyuncuların ve ta- 
kımların ayrıntılı istatistiklerine ulaşabiliyorsunuz. Bu istatistikler, oyuncularınızın ve takımınızın genel 
performansını görmeniz açısından oldukça önemli. 

E NBA Live 2000'e oranla en önemli gelişme grafiklerde görülüyor. Oyuncuların detayları epey artı- 
Oyuncular, en ince ayrıntısına kadar tasarlanmış. rılmış. Özellikle yüzler, artık gerçeklerinden ayırt edilemeyecek kadar iyi bir duruma getirilmiş. Kapla- 
EE maların ayrıntısı bir yana, animasyonlar da inanılmaz... Oyuncuların; sayı atarken, zıplarken, eğilip yer- 
den topu alırken, geriye çekilip atış yaparken, koşarken, smaç basarken veya tartışırkenki 
animasyonları, NBA Live 2000'e neredeyse fark atıyor. Her şey, eskisinde oranla göze daha yumuşak 
gözüküyor. Bu da, kontrolün tamamen sizde olduğunu hissettiriyor ve oyunun daha eğlenceli olmasını 
sağlıyor. Yüzlerdeki ifadeler ise, oyuncuların o anki ruh hallerini tam olarak yansıtabiliyor. 

Oyunda, devre aralarda bulunan animasyonlar artık daha fazla... Devre aralarında veya maç bitimle- 
rinde bu animasyonları izleyebiliyorsunuz ve hepsi çok başarılı hazırlanmış. Buna ek olarak, oyunun at- 
mosferini elan kekli ve daha çok havaya girmenize yardımcı oluyor. 

EDL Grafiklerdeki bir diğer gelişme, yine oyuncu- 
larda yaşanmış. Tüm oyuncuların vücutları ger- 
çeğine yakınlaştırılmış ve elleri düzeltilmiş. Yani 
bundan sonra, eskisi gibi kare kaslar ve birleşik 
parmaklar görmeyeceksiniz. Bu da, diğer oyun- 
lardaki en önemli sorunlardan birisiydi. Seyirci- 
lerse, şu ana kadar olanlar içinde en iyisi... Tabi 
ki tüm seyircileri tek tek 3D tasarlamamışlar, 
ne ancak üzerlerinde güzel bir kaplama ve birkaç 
da animasyon kullanarak, en azından atmosferi 
EE iğ sağlamayı başarmışlar. Yine de bu animasyonlar 
sınırlı ve bir yerden sonra sıkmaya başlıyor. Sa- 
ha kenarında oturan yedek oyuncular ise 3D 
Hidayet Türkoğlu Sacramento Kings'de... olarak tasarlanmış. 


64 MB RAM 
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Son saniyelerde topu saklayın ve iyi bir üçlük atın. 


Oyundaki ara animasyonlar, havaya girmenizi sağlıyor. 


GAMEPRO MART 2001 


FIRAT AKYILDIZ 
GRAFİK SES 


Yapımcı: EA Sports KONTROL EĞLENCE 


Yayıncı: EA 
Spor 
Piyasada 


NBA Live 2001'de kullanılan kameralar, 
görüşü az da olsa kısıtlıyor. NBA Live 
2000'deki kameraların neden değiştirildiğini 
anlayamadım. Gerçi "zoom" ve "unzoom" 
yapabiliyorsunuz, ama bu yeterli olmuyor. 
Oyunu hiç takip edemiyorsunuz değil, fakat 
dediğim gibi biraz zorlanıyorsunuz. 

İlgimizi çeken değişikliklerden biri de, 
devre aralarındaki uzun istatistiklerin kısal- 
tılmış olması. Eski oyunlarda, birden fazla 
ekranı geçmek zorunda kalırken, şimdi tek 
ekranda bu kısmı geçebiliyorsunuz. Bu, bir- 
çok oyuncunun canını sıkan bir özellikti ve 
kısaltılması iyi olmuş. 

NBA Live 2001'de, grafiklerden sonra 
en çok seslerde yol alınmış. Fifa 2001'le ay- 
nı teknik kullanılmış. Bildiğiniz gibi Fifa'da; 
hakem kart gösterirken, göllerden sonra 
veya faullerde, oyuncuların bağrışmalarını ve diğer ortam seslerini yakından duyuyorsunuz. Bu da çok iyi 
bir ambians oluşturuyor. NBA Live 2001'de de, bu gibi durumlarda, oyuncuların birbirleriyle olan ko- 
nuşmalarını veya hakemle girdikleri diyalogları, net olarak duyabiliyorsunuz. Bunların bir yana, artık se- 
yircilerden de daha değişik sesler çıkıyor. Özellikle ıslık sesleri çok iyi... 

Spikerin konuşmaları hemen hemen aynı sayılır, ama yorumcunun ses tonu ve konuşmaları değiştiril- 
miş. Müzikler içinse pek olumlu konuşamayacağım. Serinin diğer oyunlarından daha başarısız. Üstüne 
üstlük, NBA Live 98'de kullanılan bazı müziklerin aynıları kullanılmış. 

Kontroller daha basite indirgenmiş. Sadece Shift ve Ctrl tuşlarınla oyunu oynayabiliyorsunuz. Tabi 
bunlar otomatik verilen kontroller. Siz, istediğiniz 
gibi kontrolleri değiştirebilirsiniz. NBA Live 
2000'deki tuş kargaşasının yerini bu şekilde basit 
bir sistemin almış olması, oynanışı daha kolay ve 
eğlenceli bir hale getirmiş. 

NBA Live 2000'den beri kullanılan, oyunculara 
kendi yüzünüzü ekleme opsiyonu, 2001'de biraz 
daha detaylandırılarak devam ediyor. Bu defa, ken- 
dinize değişik yüz mimikleri de verebiliyorsunuz. 
Bir de, dövme gibi ayrıntıları da kafanıza göre seçe- 
bileceksiniz. Oyunun belki de en önemli problemi, 
yüksek sistem istemesi... Pentium Ill 600 işlemcili 
bir makineyi bile, yüksek detaylarında zorluyor. Bunun yanı sıra, 
iyi de bir grafik kartınız olması gerekiyor. 

NBA Live 2001, NBA Live 2000'i oynayanlar için herhangi 
bir şey ifade etmiyor, ancak; grafiklerin, seslerin ve kontrolle- 
rin tekrar gözden geçirilip daha iyi bir seviyeye getirilmesi, 
oyunu ilgi çekici yapıyor. Her şeyden önemlisi, bu oyunun al- 
ternatifi yok. 


NBA Live serisindeki en iyi grafikler... 
Oyuncuların detayları artırılmış ve hare- 
ketlerine yumuşaklık verilmiş. Saha kenarı 
da artık daha güzel gözüküyor. Daha ne 
istiyorsunuz ? 


Tüm sesler çok iyi hazırlanmış. Fifa 
2001'de kullanılan, saha içi mikrofonunun 
da eklenmesiyle ortaya mükemmel bir 
ambians çıkmış. Yalnız müzikler iyi sayıl- 
maz. Bu kırılan yarım puan da onun için- 
dir. Haberiniz olsun. 


KONTROL 5.0 


Kontroller çok basite indirgenmiş. Bunun 
dışında da size zorluk çıkartacak herhangi 
bir zorluk yok. 


EGLENCE 4.5 
— Her nedense bu oyuna 5 vermek içimden 


A Oyuncuların yüz ifadeleri, o anki ruh hal- © gelmiyor. Belki de, NBA Live 2000'den 


salğ a demand pek farkı olmadığı için bunu yapıyorum. 


Yine de bu oyun çok eğlenceli. 


( 49) WWW.GAMEPRO.COM.TR MEKTUPGGAMEPRO.COM.TR 


yüce görevleri arasında bir seçim yapmak zorunda 
Gereksinimleri ” ber 
kalırlar. Seçimlerinin sonunda soluklarını uzay barın- 


#L'GAMLPRO 
PRoOİnceleme 


mazon, evrim geçirmiş arılar ve nereden geldiği belli olma- 

yan mavi yaratıklar... Amazons & Aliens, bilindik bir inşaat 
strateji türünün bu türlere pek de yönelmeyen bir firma tarafın- 
dan piyasaya sunulmuş hali. Ve The Settlers 3, Cultures gibi güç- 
lü rakiplerinin yanında pek de tutunabileceğe benzemiyor. 


Uzaylı 3 leylek, yüce görevlerini yerine getirmek için meteor yağ- 
muru, nebula bulutları demeden bebek dağıtımı yapmaktadırlar. 
Bir gün canları eğlence isteyen leylekler, eğlenceyle 


Pentium? da alan leylekler, taşıdıkları farklı ırktan üç bebeği a # 
MB RAM küçük bir gezegene terkederler. Ve bu da hemen aki : ss - 
8x CD.ROM bir oyun konusu oluvermiştir. İPUCU: Binaları yakın bir çevrede kurmanız onların daha hızlı Inşa edilmelerini ve birimlerin 
daha hızlı görevlerini gerçekleştirmelerini sağlayacaktır. Ama depoları üretim faktörlerinin 


(taş,odun, yiyecek) yakınına kurarsanız malzeme ve yiyecekler daha hızlı depolanabikceklerdir. 


The Settlers 3 de çizgi filmlerden kaçma adamlarla ekonomiye dayalı bir şehirde bir kılıç üret- 
mek için kırk dereden su getirmeniz gerekiyodu. Bu durum Cultures'da da çok farklı sayılmaz- 
dı. İşte Amozon & Aliens da birazcık daha kolay olsa da, yine de kırk dereden su getirtecek 
kadar zor. Oyunda üç irk mevcut. İlk ırk olan Amazonlar, The Settlers 3'ten sonra bu oyuna 
da konu olmuşlar. Ama sanki bu defa daha mı çirkin ve zayıflar ne? Nereden geldikleri mechul 
olan yabancılarsa (Pirmmons), oyunda en çok insana benzeyen unsur olarak gözlere çarpıyor. 
Arılar(Sajkhi) bu oyunun en komik ve ilginç yaratıkları. Bir şekilde mutasyona uğramış olan bu 
ucubik yaratıkların askeri gücü epey bir yüksek. Oyunda her ırkın birimleri farklı olmasına 

ZE 22 5 ” karşın mantık olarak aynı üretim 

iv sistemini kullanıyorlar. Önce bir 

kulübe yapılıyor, ardından bir ta- 
ne de meslek okulu inşa ediliyor. 
Oyunu hoş kılan en önemli ve 
mantıklı faktörlerden biri de bu. 
The Settlers 3'te dahi herhangi bir göçmeni asker, oduncu ya da madenci yapabiliyordunuz. 
İ Amazon & Aliens'da normal bir göçmeni bir meslek sahibi yapabilmek için, o mesleğin öne- 
mine göre belli bir para ödeyerek onu eğitiyorsunuz. Yapmış olduğunuz binalara çıkan usta 
otomatikman yerleşiyor. Meslekler her ırkta birbirinden ayrılıyor. Sadece ana meslekler aynı. 
Örneğin oduncu ve taşçı gibi. Göçmenlerse yiyecek toplayıcısı ve taşıyıcı görevlerini üstleni- 
yor. Amazonlarda yiyecek üretimi kakao ile yapılıyor. Pimmonslarda üretim faktörü mantar- 
larla sağlanıyor. Sajkhilerse gerçekten çok ilginç bir şekilde besleniyor. Toprağa çürümesi için 
et, tavuk gibi yiyecekler bırakılıyor. Bir süre sonra bu yiyeceklerin üzerini iğrenç kurtlar kap- 
lıyor. Bilin bakalım Sajkhilerin yiyeceği nedir? Bunun dışında her 3 ırk da da bu yiye- 
ceklerin suyu çıkarılabiliyor. Meyve (ya da kurt) suları, daha fazla yiyecek gücü sağlı- 
yor.Ayrıca yiyecek üretimi her 3 ırkta da avcılık ve toplayacılıkla sağlanabiliyor. 
Amazon ve Pimmon avcıları yakaladıkları hayvanı parçalara ayırıp bir et butu halinde 
merkezlerine götürürken, Sajkhi avcıları eti bir şeker yumağına dönüştürüp öyle yu- 
valarına götürüyorlar. Toplayıcılıksa bush adı verilen bitkilerin meyverinden sağlanı- 
yor. Kendi üretim merkezinizi kurana kadar bunlarla idare etmelisiniz. Şehriniz geliş- 
tikçe yeni üretim seçenekleri çıkıyor. 


Binalarınızı aynen The Settlers tarzında kuruyorsunuz. Lakin bu defa inşaat işçileri, bir 
binayı inşa etmek için The Settlers'taki gibi 30 defa çekiçle çakmak zorunda kalmıyor; 
3 veya 4 çekiç darbesiyle koskoca binayı tamamlayıveriyorlar. Malzemeler yine mer- 
kezden göçmenler tarafından getiriliyor. Tabii ki, bu malzemeleri yine doğadan, eğittiği- 
niz göçmenler çıkaracaklar. The Settlers'da göçmenler ve işçiler sizin kontrolünüzün 
dışındaydı. Amazon & Aliens'ta her birimi kontrol etme imkanına sahipsiniz. Ama hiç 
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AYTUG METE BEDER 


Yapımcı: Simon & Schoultz a 
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kontrol etmeseniz dahi The Settlers'taki gibi otomatik olarak işleri 
yürütmeye devam ediyorlar. Oyuna ilk başladığınızda sadece 3 bina 
birimi açık oluyor. Kulübe yeni göçmenler elde etmenize yarıyor. 
Her zaman önce bu binayı inşa etmeniz sizin yararınıza olacaktır. 
Meslek okuluysa hemen ardından inşa edilmeli çünkü ilk başladığı- 
nızda taşçı ve oduncu gibi birimleriniz olmuyor. Onları buradan çı- 
karmalısınız. İcat binasıysa belki de oyundaki en önemli unsur. Her 
icadın ardından yeni birimler ve yeni binalar açılıyor. İcadın hızını 
kendiniz ayarlayabiliyorsunuz. Eğer icatlara çok para ayırırsanız gayet 
hızlı gerçekleşeceklerdir. Ama az para ayırdığınızda paranız güzel bir 
şekilde artsa da icat çok yavaş bir şekilde ilerleyecektir. Bu yüzden 
maddi durumunuza bakarak icatları yapın ve hatta bazen hiç yapma- 
yın ki, kasanızda yeteri kadar para biriksin. Oyundaki binaların çoğu 
o binayla alakalı usta istiyor. Ve eğer paranız yoksa usta eğitimi ya- 
pılmıyor. 


Savunma ve güvenlik bu oyunun en ilginç yanını oluşturuyor. Şehri- 
niz gelişip kalabalıklaştıkça, toplumun içinde göçmenlere zarar veren 
suçlular türüyor. Eğer daha polis icat olunmadıysa işiniz çok zor. Bu 
durumda, ya bir kaç göçmeni feda edip üretime devam edersiniz ya da siz polisi çıkartınca- 
ya dek, göçmenleri kulübelerin içinde tutarsınız; yani üretim yapmazsınız. Suçlular, avcı, 
taşçı gibi meslek sahibi insanlara dokunmuyorlar. Ama avcılar dışarıdan gelen bir düşman 
karşısında hayvan avlamak için kullandıkları mızraklarla düşmanın peşine takılıyorlar. Aynı 
şekilde şehir içi güvenlikten sorumlu polis de jopuyla düşmanı jopluyor. Ama her ikisinin 
de kılıçlı bir piyadeye karşı şansları az tabii ki, fakat askerleri icat edene kadar idare edi- 
yorlar. Askerlerinizi Barrack adı verilen askeri kulübeden çıkarıyorsunuz. İcatlara göre ok- 
lu, kılıçlı ve baltalı asker ve bunların dışında binaları yok eden ya da büyük zarar veren bir 
de sabotajcı üretmeniz mümkün. Oyunda her şey icatlarla bitmiyor. Birimlerinizi motive 
etmeniz de çok önemli. Tabii, bunun için de ayırdığınız para kadar motive gücü sağlıyorsu- 
nuz. Motive olan birimler daha bir şevkle çalışıyorlar. Ve bu sayede hem icatlar hem de 
göçmenlerin ustalaşmaları daha hızlı oluyor. 

Sınırlar city founder adlı birim tarafından yeni bir merkez kurulmak suretiyle genişli- 
yor. Ayrıca bu özellik sayesinde yeni koloniler kurup haritada önemli yerleri işgal edebi- 

MEM Jirsiniz, örneğin maden ya- 

takları gibi. Ayrıca kurmuş olduğunuz merkezler arasında ticaret de yapabiliyorsunuz. Bu 
Age of Empires'daki gibi iki farklı Pazar arasında ticaret yapmak yoluyla gerçekleşiyor. 


Ekonomi yine her zamanki gibi paraya dayanıyor ancak her ırkın maddiyat değerleri farklı. 
Sajkhi ler kovandan banknotlar kullanırken, Pipponlar değerli madenleri kıyas aracı seçiyor. Pa- 
ra otomatik olarak bir artış gösteriyor. Bu artışın nereden geldiğiyse meçhul. Ama paranın da- 
ha hızlı artmasını istiyorsanız banka ve Pazar gibi ekonomik ağırlıklı birimler inşa etmelisiniz. 
Şehrinizde suçluların çıkmasında ekonomik etkenler direkt rol oynuyorlar. Ama bunun yanın- 
da halkın motivasyon eksikliği ve iletişim yoksunluğu da suç artışına neden olabiliyor. İnsanları 
iletişimden yoksun bırakmamak için bir adet gazete bürosuna ne dersiniz? Ama her şeyiniz 
oturaklı bir şekilde ilerlemeye devam etse dahi şehirde polis olmaması bile suçlu bir adamın 
türemesine neden olabiliyor. Şehrin içine kuracağınız bir karakol, türeyen suçluların hiç vakit 
kaybetmeden parmaklıklar arkasına girmesini sağlayacak. 


GRAFİK 3.0 
Çok donuk. Bir o kadar da cansız. Ani- 


masyon desen zaten berbat. Onu bir 
tek zoom kurtarıyor. 


Oyunun güldüren yanları bir hayli fazla. Örneğin Pipponlar ile oynarken göçmenlerin yere bir kro misali tükürdüklerini 
görüyorsunuz. Amazonlardaysa hemen tüm birimlerin üzerinde bikini var. Taş kesmeye giden bikinli bir kadın düşünebi- 
liyor musunuz? Sajkhiler de nasiplenmiş bu komedi unsurlarından. Kanlı canlı bir hayvanı bir lolipop şekeri halinde mer- 
keze sokmak, pek alışılagelmedik bir yöntem olsa gerek. Oyunda hayvanlarsa dünya üzerinde göremeyeceğiniz türden ee agi 
yaratıklar. Dinozora, tavşana, fareye ya da kaplumbağaya benziyorlar, ama hiç birisi bunlar değiller. Oyuna uyum sağlayamayan müzikler, 
Oyun yapısı itibariyle iyi sayılsada, grafik bakımından sınıfta kalıyor. Çok donuk olan grafikler, kötü animasyonlarla © sizi uykunun derinliklerine götürcek. 
dahada kötüleşmiş. Ayrıntı gücünün düşüklüğü, oyunun yapısında olduğu gibi grafiklerde de hissediliyor. Bir ev 3 ani- 
masyonla oluşturuluyor, işçiler kayalara vurmuyor, adeta okşuyor, ağaçlarda da aynı durum söz konusu. Su birikintisi 
olan yerlerde lacivertlikten başka bir şey gözükmüyor. Ama zoom özelliği az da olsa bu hataları kapatıyor gibi. The Harita kontrolleri iyi değil. Bunun dı- 
Settlers 3'le mukayese edildiğinde gerçekten sınıfta kalıyor. Sesler çok sınırlı, börtü böcük seslerinden başka bir şey O şında gayet kolay kontrolleri var. 
yok gibi. Oyuna pek de uymayan müziklerse tek başına dinlendiğinde belki ninni gibi gelebilir. 


Amazons & Aliens kötü bir oyun değil belki ama, The Settlers ve Cultures'ın yanında pek de bir şansı yok. Eğer The e ike ve 
Settlers 3 ve Cultures oynamaktan sıkıldıysanız bir de bunu deneyin. En azından The Settlers 4 gelinceye dek. Saatlerce başında tutamaz belki ama 


uzun bir süre idare edebilir. 
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PRoinceleme 


First Resistaiz 


len Anne McCaffrey'in “Freedom' isimli bilim-kurgu tarzı ro- . Cm 
manından uyarlanmaya çalışılmış, action-adventure tarzı bir oyun. Bi- 7 

lim kurgu romanı dediğimizde aklımıza ilk gelen ve zamanla vazgeçilmez- 
lerden biri haline gelmiş olan başka gezegenden gelip dünyayı istila eden 


yaratıklar, bu romanda da yer alıyor. 


Catteni, Parkington ve Og isimli yaratıkların dünyayı istilasının üzerin- Daha önce görmediğiniz bir şey dikkatinizi çekiyorsa temkinli davranın. 


den dokuz yıl geçmişti. Bu süre zarfında dünyada pek çok şey değişmişti. Catteni'nin liderliğindeki bu 
yaratıklar tüm dünyadaki büyük şehirleri yerle bir etmiş etmişler, buralarda yaşayan insanların bir kıs- 
ea mını öldürmüşler, bir kısmını esir kamplarına kapatmışlardır. Bu insanların büyük çoğun- 
luğundansa dokuz yıldır haber alınamamıştır. Tabi ki yaratıklar bunları yaparken en bü- 
Pentium 233 Yük yardımı yine insanlardan görmüşlerdir. Gidişatın kötü olduğunu gören bazı 
yöneticiler hayatta kalmak uğruna yaratıkların tarafına geçmişlerdir. Bu yönetici kimlikli 


insanlar, kendilerine 'Barış Koruyucuları" denilen ve insanların esir kamplarından kaçma- 
8X CD-.ROM arını önleyen, gerektiğinde insanları acımadan öldürebilen ve yine insanlardan oluşan bir 
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ordu kurmuşlardır. 


Dokuz yılın ardından özgürlük için direniş gösteren sayıları çok az olan insanlar ortaya çıkmaya 
başlamıştır. Direnişçi grubunda başı çeken isimler; Angel, Leo, Claire, Jimmy ve Zared'dir. Tabi ki ba- 
şına bir iş gelmesinden korkan bazı kişiler de direnişçilere gizlice yardım etmektedirler. Direnişçiler 


sayıca çok az olmalarına rağmen, liderleri Angel Sanchez sayesinde umutlarını her zaman taze tutu- O Önünüze çıkan herkesle sonuna kadar konuşmalısınız. 


yorlar. Oyunumuz Angel'ın bir sabah uyandığında yanında bulduğu bir not ile başlıyor. Bu notta An- 
gel'ın esir kampından kaçması gerektiği ve onun gibi diğer kamplardan kaçan insanlarla buluşup, bir 
direnişçi takımı kurması gerektiği yazılıdır. Anlaşıldığı gibi oyuna Angel'ı yönetmekle başlıyorsunuz. 
Oyunun diğer bölümlerinde direnişçi takımı üyelerinin sayısı artmaya başladığında, oyun size her bir 


Düşmanınıza yaklaşırken çok dikkatli olun. 
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direnişçiyi aynı görev içinde kontrol etme 
imkanını veriyor. 

Oyundaki amacınız her bir bölümde size 
verilen görevleri gerçekleştirmek ve son 
olarak da Catteni ve diğer yaratıkları dünya- 
dan uzaklaştırmaktır. Bunu yaparken de 
ipuçlarını ve başkalarıyla konuştuklarınızı iyi 
değerlendirmeli, küçük bulmacaları çözmeli, 
karşınıza çıkan düşmanlarınızı yok etmeli ya Birini ikna etmeniz gerekirse sorularınıza dikkat edin. 


da onlara görünmemelisiniz. Oyun bu yönüyle adventure kısmı ağır basan bir action-adventure 


oyun. Fakat bence oyunun ne action kısmı ne de adventure kısmı bizleri tam anlamıyla tatmin 
edecek tarzda değil. Yani 'vay be müthiş kırk yıl düşünsem aklıma böyle bir bulmaca üretmek gel- 
mez' dedirtecek tarzda değil. 

lal yönettiğiniz kişiyi Tomb Raider tarzı bir kameradan, yani arkadan, üçüncü şahıs ka- 
merasından görüyorsunuz. Tamamıyla üç boyutlu olarak tasarlanmış grafikler ilk bakışta 
güzel görünüyor. Fakat biraz detay aramaya başladığınızdaysa hayal kırıklığına uğruyor- 
sunuz. Arkadan gördüğünüz karakterinizin eklemleri ve hareketleri iyi tasarlanmasına 
rağmen elleri ve ayakları inanılmaz göze batıyor. Bence daha fazla sayıda poligon kullanı- 
ma Jarak bu sorun giderilebilirdi. Ortamla- 
rın grafikleri de iyi görünmelerine kar- 
şın çok sade hazırlanmış. Örneğin 
ısınmak veya ışığından faydalanabilmek 
maksadıyla yakılan bir odunun alevi ha- 
reketsiz duruyor. Bu ve bunun gibi ay- 
rıntılara önem verilseydi eminim grafik- 
ler konusunda tatmin olabilirdik. 

Oyunda ses efektlerine yeterince il- 
gi gösterilmediği kanısındayım. Bence 
oyunda ses efektleri iyi olsaydı, bahset- 
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MURAT UNAL 


ms Yapımcı: Red Storm rx 


Yayıncı: Red Storm 
s Action 
sPiyasada 


tiğim ve bahsedeceğim aksaklıklar giderilseydi, oyun Resident Evil serisinin bizlerde bı- 
raktığı etkiyi yineleyebilirdi. Ekranda, yönettiğiniz kişinin resminin yanında, o kişinin ne 
denli tehlikede olduğunu gösteren bir kutu mevcut. İlerledikçe tehlikenin size daha ya- 
kın olduğunu görebiliyorsunuz fakat olmayan ses efektleri sayesinde ta ki düşmanınızla 
dövüşmeye başladığınız ana kadar en ufak bir heyecan duymuyorsunuz. Bu anlamda 
bence ses efektleri böyle bir oyun için çok büyük önem taşımaktadır. Oyundaki müzik- 
ler ise belli belirsiz zamanlarda 
çalıyor ve uzunca bir süre müzik 
olmadan oyuna davam ediyorsu- 
nuz. Oyundaki müziklerin az fa- 
kat iyi seçimler olduklarını söyle- 
yebilirim. Bence bu müzikler 
oyunun belli yerlerinde gerilimi 
arttırmak ve bolca adrenalin sal- 
gılamamıza neden olmak için kul- 
lanılmalıydılar. Fakat bu şekilde 
yapılmayıp belli belirsiz zamanlarda anlam- 
sız bir şekilde çalmaya başlıyorlar. 
Oyundaki kontrollere gelince yönettiği- 
niz kişinin olağan hareketlerini yaptırmanın 
kolay olduğunu söyleyebilirim. Fakat karşı- 
nıza rakibiniz çıktığında ve onunla dövüş- 
meniz gerektiğinde kontrollerin ne denli 
anlamsız yapıldığına şahit olabilirsiniz. Bir- 
çok defa sizin elinizde bir jop bulunup, ra- 
kibiniz ise silahsızken sizi kolaylıkla öldüre- 
bileceğini göreceksiniz. Oyundaki en 
büyük eksikliklerden birisi de hem hareket 
edip hem de silahınızı (cop, sopa, tabanca 
v.s) kullanamıyor oluşunuzdur. Bu da üstü- 
nüze gelen gözü kara rakibinizin sizi kolaylıkla öldürebileceği anlamına geliyor. 
Oyunda can sıkıcı, önemli bir unsur da menülerin çok acemice hazırlanmış oluşudur. 
Oyunu kaydettiğinizde her zaman bir önceki kayıtın üzerine kaydetmiş oluyorsunuz. Bu da 
kaydetmemeniz gereken bir yerde yanlışlıkla kaydettiğinizde o görevi başından onama gibi 
abuk bir olayla sonuçlanıyor. Eğer oyunun herhangi bir anında herhangi bir direnişçiniz 
ölürse 'guick-Ioad' tuşuyla son kaydettiğiniz yerden başlayacağınızı ümit ediyorsunuz. Fakat 
hangi PC konfigürasyonuna sahip olursanız olun tuşa bastıktan sonra en az on dakika bek- 


Ölülerin üzerinde işinize yarayabilecek şeyler bulunabilir. 


liyor ve görevi anlatan menüye dönüyorsunuz. Yani buradan, eğer devam ederseniz en 
son kaydettiğiniz yere değil o görevin başından oynamaya başlayacağınız anlamını çıkartabi- 
lirsiniz. Eğer son kaydettiğiniz yere dönmek istiyorsanız ana menüye dönüp 'load game' 
seçeneğiyle en az on dakika daha bekleyip amacınıza ulaşabilirsiniz. 

Son olarak söylemek gerekirse tüm bu aksaklıklar giderilerek müthiş güzellikte, bizleri 
uzunca bir süre oyalayabilecek kaliteli bir oyun yapılabilirdi. Fakat maalesef... 


Şöyle düşünün: Bir oyun yapıyorsunuz 


ancak grafik tasarımı unutuyorsunuz ve 
oyun piyasaya çıkıyor. Freedom'da gö- 
rünenler hemen hemen buna yakın bir 
senaryo sonucu karşımıza çıkıyor. 
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Bir de şöyle düşünün: Bir oyun yapıyor- 
sunuz seslendirmeyi unutuyorsunuz ve 
oyun piyasaya çıkıyor. Freedom'da du- 
yulanlar hemen hemen buna yakın bir 
senaryo sonucu kulaklarımızı tırmalıyor. 


Asıl şöyle düşünün: Bir oyun yapıyor: 
nuz insanların kontrol etmesini engelli- 
yorsunuz. Freedom'da yönetebildikleri- 
miz hemen hemen buna yakın bir 
senaryo sonucu elimize ulaşıyor. 


EĞLENCE 

Artık düşünmenize gerek kalmadı. Bu 
kadar sallapati yapılan bir oyunun ne 
kadar zevk verebileceğini eminim ben- 
den daha iyi tahmin ediyorsunuzdur. 
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#PLE LAMLEPRAO 
PRO/p)celeme 


ARİDUR 
Kaahis 


Origins of Excalibur 


ryo, adventure oyunlarına devam ediyor. Daha önce de; Atlantis, Egypt 
Gi Time Machine gibi kaliteli oyunlarda ismi geçen firma, şimdi de Yuvar- 
lak Masa Şövalyelerini konu alan adventure oyunu Arthur's Knights: Origins of 
Excalibur ile karşımıza çıkıyor. Bakalım bize ne kadar dayanacak? (İpucu veri- 
yorum: dayanmayacak. Biraz ip oldu bu ama olsun) 

Origins of Excalibur, yedinci yüzyıl İngiltere'sinde geçiyor. Oyunda Brad- 
won adında, adaleti sağlamak ve kendi topraklarını geri almak için Yuvarlak 
Masa Şövalyesi olmak isteyen bir genci canlandırıyorsunuz. Bradwon bir kralın 
oğlu ve erkek kardeşi Morganor tarafından sürgüne gönderiliyor. Bradwon'ın 
karşısında Hristiyanlık ve Kelt'lik olmak üzere iki farklı yol var. Eğer Kelt'liği 
seçerseniz Merlin'le, Hristiyanlığı seçerseniz de Lancelot ve Bishop Novelius'la Oyun. 
dost oluyorsunuz. Bu seçimi oyun içinde kendiniz yapıyorsunuz ve her iki yok gösterin. 
da da senaryolar farklılık gösteriyor. Yani iki ayrı şekilde oyunu bitirebiliyorsunuz. 

Oyun, Cryo'nun diğer adventure oyunlarından daha farklı. Bundaki en önemli etken, oyunun, pek 
ön planda olmasa da aksiyon içermesi. Dolayısıyla, karmaşık bulmacaların arasında kılıcınızı da kullandı- 
ğınız zamanlar oluyor. Bu açıdan bakınca, oyunun Dark Earth'e benzediğini görebilirsiniz. Özellikle or- 
tamlar ve seslendirmeler Dark Earth'den alınmış gibi duruyor. 

Oyun 3 CD'de geliyor ve ilk CD'de İngiltere'nin tarihi hakkında detaylı bir veri tabanı bulabiliyorsu- 
nuz. Hatırlarsanız Egypt İl'de de benzer bir uygulama vardı. 

Bradwon'u, yine Dark Earth'de olduğu gibi klavyeyle yönetiyorsunuz. Bunun yanında, mouse'u kulla- 
narak da çevrenizle etkileşime girebiliyorsunuz. Diğer adventure oyunlarında bulunan; konuşma, alma 
ve inceleme seçeneklerinden farklı olarak, herhangi bir kontrole yer verilmemiş. Her şey bildiğiniz gibi. 
Onun için pek yabancılık çekmeyeceksiniz. 

Arthur's Knights eski çağda geçen bir oyun, ancak bunu oyuncuya pek de iyi yansıttığını söylenemez. 
REEL RL ERE 77 Bunun nedeni ise, grafiklerin çok yüzeysel ve 


FIRAT AKYILDIZ 


Yapımcı: Cryo Interactive 
Yayıncı: Cryo Interactive 
Tek oyuncu 

Piyasada 


bir şeyler yapmak istiyorsanız, konuşmaların hiçbirini kaçırmamaya özen 


Oyuna ilk başladığınız yer... 

basit olması. Cryo, Time Machine'de kullandığı “Cryogen' adlı motoru bu oyunda da kullanıyor, ama 
Time Machine'de başarılı olamayan bu motor, Origins of Excalibur'da da bekleneni veremiyor. En 
önemlisi, arka planlar Resident Evil'da olduğu gibi sabit görüntülerden oluşuyor. Bu da, karakterlerin 
arka plandan tamamen bağımsız gözükmesine ve dolayısıyla, gölgelendirmelerin karakterlerin üzerine 


gerçek zamanlı olarak yansımamasına yol açıyor. Diyelim ki, merdivenin gölgesi yere vurmuş ve siz de 
altından geçeceksiniz. Yere vuran o gölge, nasıl oluyorsa size hiç yansımıyor. Sonuçta ortaya hiç hoş ol- 
mayan görüntüler çıkıyor. Bunların yanı sıra, arka planlar gerçek anlamda üç boyutlu değil. Objeleri yal- 
nızca tek açıdan görebiliyorsunuz. Gerçi Resident Evil tarzı oyunların hepsinde bu sistem kullanılıyor, 
ancak hiçbirinde kameralar Origins of Excalibur'daki kadar görüşü kapatmıyor. Oyunda, diğerlerinden 
farklı olarak dinamik kameralar kullanılmış. Yani, odanın herhangi bir yerine konulmuş sabit bir kamera, 


Egypt İl'deki kapsamlı veri tabanı, Arthur's Knights: Ori- 
gins of'Excalibur'da da bulunuyor. 


bir sağa bir sola çarpıyorsunuz. '*“ ve *— tuşlarıyla zoom yapma- 
nız da olayı kurtaramıyor. 

Bunlar bir yana, arka planlarda fazlasıyla 
“blur” efekti kullanılması, monitöre 5 numara 
gözlüklerle bakıyormuşsunuz hissi veriyor. Yet- 
medi mi? Peki o zaman devam edelim. Karak- 
terinizin hareketleri de çok saçma. Sanki buz 
üzerinde kayar gibi yürüyor. Bir de her şey ta- 
mam ya, Prince of Persia'daki gibi, hızlı koşup 
bir anda durunca sendeliyorsunuz. 

Belki de oyunun en iyi yanı sesleri. Tüm ses- 
lendirmeler gerçeklerine olabildiğince yakın. 
Müzikler ise eski çağda geçen bir oyun için 
uyumlu sayılabilir. 

Arthur's Knights: Origins of Excalibur, aslın- 
da iyi bir konuya sahip, ancak oyun hiç sürükle- 
yici değil. Bunun yanında; grafiklerin iyi olma- 
ması, kontrollerde yaşanan zorluklar ve olur 
olmaz karşınıza çıkan bug'lar, oyundan çok geç- 
meden kopmanıza sebep oluyor. 


— 4 
Gyo'nun grafik motorunun özelliklerinden biri... Odadaki sabit kameradan 


zoom veya unzoom yapabiliyorsunuz, ama pek bir işe yaradığı söylenemez. 
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sizi filmlerdeki gibi takip ediyor, ama genelde uzakta kalıyor ve ne yaptığınızı anlayamayıp, sarhoş gibi 


Cryo'nun *Cryogen' motoru istenileni 
yine veremiyor. 3D hissi veren, ama 
aslında 2D olan grafikler, ortalamaya 
bile yaklaşamıyor. 


Sesler ve müzikler oyunun en iyi yanla- 
rından... Özellikle seslendirmeler ol- 
dukça iyi. 


KONTROL 2.0 


Kamera açıları yüzünden başınız çok 
ağrıyor. Bunun yanı sıra, adamınızı 
kontrol etmek de zor. 


EĞLENCE 2.0 


Bu oyundan eğlence beklemeyin. Sade- 
ce Dark Earth'ü bir yerlerden bulup 
oynayın. 
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Internet Dünyasındaki Rehberiniz 


> Araştırma: Web Sayfanız Rahat Okunabiliyor mu? Kapak Konusu 
| ICO Eklentileri 


İlave program ve yamalarla ii iletişim 
aracınız ICO'nun kullanımı çok daha pratik! 


Dosya Konusu 


Kablosuz Virüsler 
Bilgi/iletişim araçlarını kullananların 
en büyük korkusu virüsler artık 
havadan da mı yayılıyorlar? 


Dosya Konusu 


Internet'in Değişen Çehresi 
Internet'in yeni yüzünü dört ayrı açıdan 
inceledik: Internet televizyon ve radyoculuğu, 
< kablosuz Internet, B2B elektronik ticaret 
Ilâvd&programlar ile - ve e-ğitim... 

ICO âaha pratik, | |iişseip” 


daha kullanışlı... |CEi/PERL Araştırma 


KablosuZ Virüsler « # HNM Web Sayfanız Rahat 
Virüsler artık Mavadan da yayılıyortar? #», * Okunabili Or mu? 
Ihtefret'in Değişeni Çehresi p Web'ler yem gezerken bazı sayfaların 


ge intermiet'in Yen?Yüzünü dörtayrı yönderi irfteledik... We rahat, bazılarının ise zorlukla okunduğunu 
naz , fark etmişsinizdir. Sayfalarımız hangi şartlar 
UYGULAMA: Me gış 
PHP İle Uluslarfası z —$ altında kolay, hangi şartlar altında 
Alan Adı Sorguldma > —<$ zorokunur 


Uygulama 
PHP ile Uluslararası Alan Adı 
Sorgulama 


âh hee rel. 9 sinde 
KM WabLirE KOSE irmeleri! 
meyi vii WebLiFE A e andirm 
mm Site Değerle 


Ananı 


ai iy Fomts MCS 
Sap Pro WA 
i gram - Pain medy Fire 


Mae üzeteye yaa 


Sip Subret 
ce 

RİK OR 

5 in 


Ü  NetLiFE Mart Sayısı Bayilerde! 


# 


ALP BURAK BEDER 


G) PE EAMEPRO 
PROjnceleme 
The Road to 


s Yapımcı: Revolution Software 
s Yayıncı: UbiSoft 


s Tek oyuncu 
m Piyasada 


w 


| 7 pil 


| 


© Ogeilmlerin arkasından yapılan oyunlara, genellikle bir çeşit pazarlama tuzağı ol 
“İN duklarını düşünerek hep mesafeli yaklaşmışımdır. Ve bu tezimin de genellikle 
ne kadar doğru olduğunu hemen hemen her film oyunundan sonra hüsranla an- 
lamışımdır. Çünkü bir filmin, özellikle de animasyon bir filmin ardından gelen 
oyunlar, bana filmlerden artan malzemelerle yapılmış gibi geliyor. 

Spielberg'in ellerinden çıkan Gold and Glory: The Road to El Dorado, özel- 
likle komik kahramanları Tulio ve Miguel sayesinde yurt dışında çok tutuldu. 
Ubisoft da hiç vakit kaybetmeden filmin oyununu piyasaya sürdü. 

* ali NN > The Road to El Dorado, Escape From 3 
Ğ i N Monkey Island'ı çok fazla andıran 3D am 
grafiklere ve klavyeye dayalı bir oynanışa (5 
| sahip. Fakat, oyunun ikinci bölümünde 
iç gemide karşılaşacağınız maymunu da saymazsak, The Road 
to El Dorado'da Guybrush'ın renkli dünyasından pek faz- 
la bir örnekle karşılaşamayacaksınız. 
© | The Road to El Dorado, o kadar kolay bir oynanışa sa- 
hip ki, bazen bir adventure oyunu oynadığınızı unutmanız 
işten bile değil. Bulmacaların hiçbiri kendini gizlemiyor. 
Oyun yapımcıları bütün bulmacaları ve çözümlerini olduğu 
J ç gibi ortaya sermişler. Örneğin ilk bölümde tavuk satıcısıyla 
> , konuştuğunuzda, bir tavuğu 20 peseta'ya sattığını öğreniyorsu- 
©; nuz. İki adım geri attınız, aa, o da ne), bir tavuk. Tavuğu yakala- 
maya çalışıyorsunuz. E tabi bunda başarılı olamayınca kendi 
ON, kendinize, “keşke şuna tuzak kuracak bir şeylerim ol- 
X saydı” diyorsunuz. Bir adım daha geri attınız, o da ne- 
si?, bir mısırcı, Bir torba mısır aldınız ve işte tavuk 
sizin. Daha o kadar çok örnek var 
ki... Üstelik oyunda etkileşim kura Kat edin. 


bulabiliyorsunuz. 


f “durum epey mide bulandırıcı; bir adventure oyunu asla bu 
kadar kolay olmamalı. 
— Teknik açıdan da işlerin çok parlak olduğunu söyleye- 
meyiz. The Road to El Dorado'nun 3D grafikleri çoğu 
zaman ekranınızda şirin gözükse de, poligon hataları ve 
640X480'de takılı kalan ekran çözünürlüğü gözleriniz için 
çok iyi haberler değil. Önceden render edilmiş mekanlar 
İspanyol mahallelerinin havasını yansıtmayı başarmış gibi, 
ancak sokaklarda göreceğiniz insanlar tıpkı seslendirme- 
leri gibi gayet “Fransız” duruyorlar. Orijinal film müzikle- 
rinin kullanıldığı oyunda, ne zaman bir ses duyacak olsa- 
nız arka planda da bi “hıss” sesi duyuyorsunuz ki, bu hiç 
de hoş değil. N 

Çok kısa sürede ; 


oynanışına alışacağınız. öö 
Gold and Glory The MP. 
Road to El Dorado, bir j 


hafta sonunuzda sizi ev- / / 
de tutabilecek kadar iyi. 
Ama eğer bunda başarı- | 
li olamazsa şansınızı İ 
zorlamayın. El Dorado 
ismi bundan daha iyisini 
hak ediyor. 


a ME K.. 
Oyundaki bulmacalar çok kolay. Bu bahisçiyi alt etmeniz iki 
dakika sürmeyecek. 


agd 


e 


barlas 


sunuz. 
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İspanyol kasabasında sizi arıyorlar. Güvenlik görevlilerine dik. 


GRAFİK SES KONTROL EĞLENCE 


Bu adamlar komik ya da komik olmaya çalışıyorlar. İdare edin. 


EE 


cağınız her nesnenin parlaması da olayın tuzu biberi oluyor ve aniden kendinizi oyunun sonunda 


Eğer sıkı bir adventure oyuncusu değilseniz bu kolaylık hoşunuza gidebilir, ama diğerleri için 


GRAFİK 3.0 


Düşük çözünürlüklü, Monkey Island 
benzeri grafikler ilk bakışta gözünüze 
hoş görünebilir ama karşılaşacağınız 
hatalar ve mekanlardaki durağanlık bir 
süre sonra sıkıcı bir hal almaya başlı- 
ol 


Film müzikleri fena değil. Oyun içi ses- 
lendirmelerde filmdeki oyuncuların 
sesleri kullanılmış fakat zamanla rahat- 
sız etmeye başlaya bir hıslama sesi bü- 
tün kayıtlarda mevcut. Pek matrah bir 
şey ummayın. 


KONTROL 4.0 


Escape From Monkey Island tarzı klav- 
ye kontrolleri ilik başta biraz sinir bo- 
zucu gelse de çok geçmeden alışıyor- 
sunuz. 


EĞLENCE 3.5 


Henüz filmini seyretmemiş olmanız bir 
şey değiştirmiyor. The Road To El Do- 


/ rado kısa süreli de olsa eğlenceli bir 


oyun. 
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ALP BURAK BEDER 


PRO/jnceleme 


s« Yapımcı: Data Becker 


s Yayıncı: Data Becker 


s Multiplayer 
s Piyasada 


hristof Colomb'la beraber Amerika kıtasına ayak basan uygar insanların 

kızılderililere karşı düzenlediği soykırımın tarihte eşi benzeri az görülür. 
Ama Data Becker'in son oyunu AMERİCA'nın bir eşini geçtiğimiz senelerde 
zaten görmüştük. O da ne, bu bir Age of Empires taklidi mi yoksa? 

Amerika kıtası uygar insanlar tarafından keşfedildiği günden bu yana kozmo- Ze 
polit bir yapıya sahip oldu. Ve bu yapının gereği olarak da halklar sürekli birbir- Se 
leriyle çatıştılar. Data Becker'in piyasaya sürdüğü AMERICA da, daha önce pek 
fazla ele alınmamış bu konuyla ortaya çıkıyor ve 19. yüzyıl Amerika'sında, Kızıl- 
derililer, Meksikalılar, Kuzey ve Güney Amerikalılar arasındaki savaşları işliyor. 

Oyun genel olarak Age of Empires'a o kadar çok benziyor ki, zaman zaman 
AOE'ın bir görev paketini oynadığınız hissine kapılmaktan kendinizi alamıyor- 
sunuz. Her yer kesilip odun olarak kullanılacak ağaçlarla, işletilecek taş ve altın 
rezervleriyle dolu. Yapmanız gereken ise yine AOF'dakinin aynısı. İşçi üret, 
odunları topla, tarla ek, hayvan avla, ordu kur, saldır... 

Fakat bu defa ekranda sürüler halinde filler veya tabur tabur champion'lar 
görmüyorsunuz. Okçular, piyadeler ve bilimum 19. yüzyıl süvarisi, Data Bec- 
ker'in AMERICA'nın çorak topraklarını şenlen- , 
dirmek üzere oyuna eklediklerinden. 

Oyuna istediğiniz ırkı seçerek başlayabiliyor- 
sunuz. Zorluk seviyesine göre sırayla, Kızlıderili 
görevlerini, sonra Meksikalı ve ardından Kuzey 
ve Güney Amerikalı görevlerini oynarsanız oyu- 


olanağından pek bir eser bulamayacaksınız. 

Birimler her ne kadar ilk bakışta epey zen- 
gin görünse de, Age of Empires'ta usta oyun- 
cularla çömezleri birbirinden ayıran research'lerden yoksun. Mevcut research'ler ise ırkınıza çok sınırlı özellikler 
ekliyor. Bunun dışındaki oynanış özellikleri ise AOE ile neredeyse birebir aynı. Örneğin bir kasabayı korumak için 
yine kasabanın etrafını surlar ve kulelerle çevirmelisiniz. Bir atlı birliği öne sürmeden önce arkasına uzun menzile 
atış yapabile okçu veya piyade birlikler koymalısınız. Bunun gibi pek çok AOE taktiği AMERICA'da işe yarıyor. 
Kontroller ise AOE'a göre nispeten daha zor. 

Grafikler açısından AMERİCA'nın göze batan bir eksikliği yok. Fakat ekranda daha fazla birim ve savaş alanı görebil- 
mek için çözünürlüğü arttırdığınızda birimlerinizin karıncalar gibi görünmesine engel olamıyorsunuz. "Bari birimleri ada- 
makıllı göreyim" deyip ekran çözünürlüğünü düşürdüğünüzde de, bu defa görebildiğiniz birim sayısı ve savaş alanı iyice 
azalıyor. Fakat oyunda kullanılan CG sinematikler gerçekten oturduğunuz yerde gaza gelmenizi sağlayacak cinsten. Buna 
bir de sinematiklerde ve oyunun içinde kullanılan muhteşem müzikleri ekleyin. Sonuçta AMERICA, 1800'lü yılların at- 
mosferini odanızın içinde dolandıracak yığınla potansiyele sahip. 

Fakat, oyun içindeki seslerin yetersizliğinden tutun da, Reserach'le- 
rin olmayışına, oynanıştaki eksikliklere kadar pek çok unsur da bu po- 
tansiyelin kinetiğe dönüşmesine engel oluyor. Fakat yine de, AMERİ- 
CA es geçilecek bir W değil. Özellikle Age of Empires'ın suyunu 
çıkartanlara birebir. 


na daha iyi alışabilirsiniz. Tek kişilik bölümlerde- <7 Zr 

ki başarılı atmosferi, arkadaşlarınızla oynadığınız 4 

multiplayer oyunlara da taşıyabilirsiniz. Fakat ; 

AOE l'den alıştığınız research'lere bağlı gelişme - - Vr: İ > 
j A 


z EET 


GRAFİK SES o KONTROL EĞLENCE 


GRAFİK 4.0 


Age of Empires Il tarzı, tepeden çapraz 
izemetrik görüntüler, 19. yüzyıl Ame- 
rika'sını gayet başarılı yansıtıyor. Uçsuz 
bucaksız kanyonlar, çöller ve ormanlar 
gayet başarılı. Çözünürlük azaldığında 
karakterlerin çok küçük gözükmesi en 
büyük handikapı. 


America, sesler konusunda ne kadar 
başarılı olduğunu kanıtlıyor. Ara vide- 
olardaki müziklerin sizi gaza getirici et- 
kisi bir yana, savaşlardaki sesler ve gö- 
revlerin anlatıldığı seslendirmeler de 
gayet başarılı. 


KONTROL 4.0 


Age of Empires tarzı oynanış hemen 
kendini belli ediyor. Fakat asla AoE ka- 
dar başarılı değil. Birimlere komutlar 
vermek menülerin dizilişi yüzünden bi- 
raz zor. 


EĞLENCE 4.0 


America ile kendinizi 19. yüzyıl Ameri- 
ka'sında bulmanız işten bile değil. Yo- 
ğun atmosfer sizi kısa sürede kendisine 
bağlayacak. Özellikle Age of Empires Il 
fanatikleri bu oyunla kendilerini evle- 
rinde hissedecekler fakat aynı tadı bu- 
lamayacaklar. 
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bulunmakta. 


Oyunumuz bir adventure oyunu ve çoğumuzun ek- 
ran karşısında zevkle izlediği Scooby Doo adlı çizgi film 
Pentium 200: kahramanlarının, küçük bir kasabaya musallat olan bir 
hayaleti bulmak için maceraya atılmasını konu alıyor. 
Oyundaki grafikler çok güzel. Sanki çizgi film seyre- 
(m8 HPP diyormuşuz gibi hissettiriyor bize. Hele oyundaki ara 
demoları seyrederken, Scooby Doo'nun korkaklığı ve bunun gibi bir- 
çok şirin olay bizi kahkahalara boğabiliyor. Seslendirmeler ise orijinal 
çizgi filminki ile aynı. Oynanabilirlik ise çok kolay. Oyunda bazı bö- 
lümlerde (hatta eğer konuşmaları iyi dinlerseniz), nerede ne yapma- 
nız gerektiğini karakterler söyleyebiliyorlar. Arada sırada ise bazı 
yerlere gitmek için Scooby Doo'ya biraz bisküvi vermeniz gerekebiliyor. Bunları elde edebilmek için 
oyunun 1-2 bölümünde ufak tefek puzzle'lar bulunuyor ve bunları geçtiğiniz taktirde bisküvilere ulaşabi- 
liyorsunuz. Oyun boyunca yaklaşık 25 tane bisküvi sizin işinizi görecektir. Bu yüzden daha fazlasını al- 
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mak için uğraşmanıza gerek yok. 


Envanterinizdeki objeleri bir yerlerde kullanırken, ne yazık ki imleçte görünüm değişikliği olmuyor, 
ancak, bu kesinlikle gözünüzü korkutmasın. Çünkü oyun gerçekten de çok kolay. Şahsen ben oyunu 15 


PE GAMEPRO 
PROjnceleme 


Scoby Do 


er ay küçük arkadaşlarıma bir oyun önerme alışkanlığıma, bu se- 

fer de Scooby Doo ile devam ediyorum. Öncelikle oyunun kü- 
çük oyuncular için olduğunu söyledim, ancak, oyunu install ederken 
karşımıza çıkan seçeneklerin arasında 13 yaş ve üzeri opsiyonu da 


dakika içinde bitirdim (Üstelik Hard seviyesinde). 


Oyundaki grafikler çok hoş. Kesinlikle 
piksel piksel görünen bir yer yok. Car- 
toon tarzı grafikleri, konusu ve karak- 
terleri ile de bütünleşince ortaya çok 
güzel bir görüntü çıkıyor. 


GAMEPRO MART 2001 


Oyun sırasında etraftaki diğer objelere tıklayarak çeşitli ko- 
miklikleri görmeniz mümkün. Örneğin bir tren bacasına tıkla- 
dıktan sonra içinden farklı şekillerde hayaletler çıkmasından tu- 
tun da, herhangi bir odadaki battaniyeye veya halıya tıkladıktan 
sonra altından sevimli böceklerin çıkmasına kadar birçok olayla 


karşılaşabiliyorsunuz. 


ATALAY KELEŞTEMUR 


Yayıncı: Mattel Media 
Yapımcı: Mattel Media 
Platform 
Piyasada 


Doğrusu bunlardan başka söyleyebileceğim pek bir şey yok gibi. Yani oyun hem kısa, hem de kolay. Eh kalkıp da 
içindeki komik olayları veya sonunu anlatırsam da oynarken pek bir zevk alamazsınız. Sonra da beni bir güzel döversi- 


Seslendirmeler orijinal çizgi filminkiler 
ile aynı. Madenlerin içindeki yankı gibi 
detaylara da yer verilmesi, oyunu daha 
gerçekçi yapıyor. Dolayısıyla oyunu oy- 
narken Scooby Doo ve çetesi ile aynı 
havayı teneffüs ediyormuşuz gibi. :) 


niz. O yüzden yazıma şu sözlerle son verip huzur içinde yemek yeme- 
a gitmeyi amaçlıyorum: Eğer küçük kardeşleriniz varsa, kesinlikle 


bu oyunu alıp onları sevin- 
dirin. Artık bebelere balon 
verip de sevindiremiyoruz. 
Hiç olmazsa onlara oyun 
alın :) Kendinize ve kardeş- 
lerinize iyi bakın. 


Kontroller çok kolay. Eğer mouse'unu- 
za hareket verebilme gibi bir kabiliyeti- 
niz varsa kesinlikle bu oyunu çok rahat 
oynayabilirsiniz, ama imleçin belirli obje- 
lere geldiği zaman değişmiyor olması bir 
ON 


Oynarken çok zevkli anlar yaşayacaksı- 
nız ancak ne yazık ki oyun çok kısa. Ne 
olduğunu anlayamadan bir de bakıyor- 
sunuz ki bitivermiş :( 
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FIRAT AKYILDIZ 


: : KONTROL EĞLENCE 
s Yapımcı: Universal İnteractive 


s Yayıncı: Konami 
s Tek oyuncu 
M “Piyasada 


rşlkemizde yeni gösterime giren filmlerden biri olan Grinch, şimdi de Univer- 
Uc Interactive yapımı bir oyunla karşımıza çıkıyor. Genelde yapılan film 
oyunlarının kaliteli olduğu söylenemez. Belki The Grinch de çok kaliteli değil, 
ama eğlenceli. 

Oyunda Grinch adında, kötü bir karakteri yönetiyorsunuz. Grinch, yılbaş- 
larını hiç mi hiç sevmiyor ve insanları mutsuz etmek için ne varsa yapıyor. 
Bunları belki kalbinin ufak olması, belki de ayakkabısının sıkması yüzünden 
yapıyordur. Kim bilir? 

Oyun, Gift'de olduğu gibi platform özellikleri taşıyor, ancak çoğu yerde 
çok zor olmayan, yüzeysel bulmacalar da çözüyorsunuz. Oyunda, devamlı 'F' ile sallanın ve 'D' ile karşıya uçun. 

i sizle beraber olan Max adında bir köpeğiniz bulunuyor. Max sizin giremediğiniz yerlere giriyor ve si- 
ze yardımcı oluyor. Diyelim ki, kapının altında ufak bir boşluk var ve anahtarı almak için oraya girme- 
niz gerekiyor. Bu gibi durumlarda TAB tuşu ile Max'in kontrolünü alıp, diğer taraftaki anahtara ulaşa- 
biliyorsunuz. Daha sonra tekrar TAB tuşuna basarak Grinch'le oyuna devam edebiliyorsunuz. 

The Grinch'de yapmanız gereken, tam anlamıyla ortalığı dağıtmak. İnsanları yılbaşında mutsuz ede- 
bilecek her şey, sizin yararınıza oluyor. Hediye paketlerini parçalamak, kardan adamları bozmak, pos- 
terleri boyamak ve mektupların yerine ulaşmamasını sağlamak, bunlardan sadece birkaçı. Yalnız bu iş- 
leri kafanıza göre yapmıyorsunuz. Her bölümde size görevler veriliyor ve bunları tamamlayınca 
bölümü geçmiş oluyorsunuz. Görevleri tamamlamak için bazı araçlar gerekiyor; mesela posterleri 
boyamak istiyorsanız, önce duvarları boyayan adamın boyasını elinden almalısınız. Bu bağlantılar çok 
iyi kurulmuş. Bu şekilde, görevleri bitirmek için biraz uğraşmanız gerekiyor. 

APİ ln Oyunda Rayman 3D benzeri bir kontrol sistemi kullanılmış ve buna alışmak zaman alıyor. İstedi- 
Oyunda roket gibi değişik araçlar da bulunuyor... ğiniz bir yere gitmek için yalnızca ok tuşlarını kullanıyorsunuz, ama Croc'da olduğu gibi önce kafanı- 
zı çevirip, daha sonra ileri ok tuşuna basmanız gerekmiyor. Bu da çoğu oyuncunun alışık olmadığı 
bir sistem. 

Grafikler üzerinde hiç uğraşılmadığını ilk bakışta anlayabiliyorsunuz. Dokularda ayrıntıya inilmemiş 
ve her şey çok kaba tasarlanmış. Karakterlerse pek iç açıcı görünmüyor. Sorunlar bunlarla kalsa iyi, 
ama oyunda az sayılamayacak kadar grafik hatası da bulunuyor. Kaplamaların birbirine geçmesi ve ek- 
ran kaymaları bunlardan birkaçı... 

3D oyunların neredeyse tamamında olan kamera sorunu, Grinch'de de bulunuyor. Kamera oyunu 
iyi takip edemiyor ve bazı yerlerde de Gift'deki gibi duvarların arkasında kalıyor. 

Grinch, teknik açıdan çok altlarda kalmasına karşın, oyuncuyu eğlendirmeyi başarabiliyor. Yine de 
bu oyun, herkese göre değil. 


GRAFİK 2.5 


Grafikler kalitesiz. Çok ayrıntısız. Bu- 
nun üstüne, modellemelerin de yüzü- 
ne bakılacak hali yok. 


Oldukça iyi. Seslendirmeler, oyunun 
esprili havasına çok uygun. Müziklerin 
de seslerden aşağı kalır bir yanı yok. 


Tedaviden önce KONTROL 3.0 


Rayman 3D benzeri bir sistem kulla- 
nılması, ilk başlarda zorluk yaşamanıza 
sebep olsa da, bir süre sonra ısınıyor- 
sunuz. 


EĞLENCE 4.0 


Belki teknik açıdan istenileni veremi- 
yor, ama bu oyun çok eğlenceli. Siz de 
değişik bir platform arıyorsanız, 
Grinch'e bir göz atın. 


Tedaviden sonra 


Bu adamdan boyayı almanız gerekiyor. 
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Yapımcı: EKO Software 


Yayıncı: Cryo Interactive 
roc'un çıkmasının ardından, 3 boyutlu platform oyunları da epey çoğaldı. 
Eskiden herkes, platform oyunlarını yalnızca 2D düşünürken, şimdi çıkan 
her platformun 3D olmasını bekliyor. Gelişen hızlı teknolojiyle doğru orantılı 
olarak, beklentiler de her geçen gün artıyor. Bunu doğal karşılamalıyız. 


Tek oyuncu 
Piyasada 


Zıplayın, Bir de Hoplayın 

EKO Software'in uzun zamandır üzerinde çalıştığı Gift, adventure özellikleri 
taşımasına karşın tam bir 3D platform oyunu. Oyunda, adı Gift olan sempatik 
bir yaratığı yönetiyorsunuz. Bitirmeniz gereken 10'a yakın var. Bölümlerin ne- 
redeyse hepsi kapalı ve dar alanlarda geçiyor. Bunun yanı sıra, yapmanız gere- 
kenlerin devamlı bir platformdan diğerine atlamak ve Tomb Raider'daki gibi 
kol indirip kapı açmak olması da, oyunu tek düze bir hale getiriyor. 

Oyunu diğer platform oyunlarından ayıran en önemli özelliği, fazla sayıda 
silah kombinasyonu yapabilme olanağınız. Elinizde, oyun boyunca bir asa taşıyorsunuz ve 
karşınıza çıkan power up'lar yardımıyla bu asayı güçlendirebiliyorsunuz. 

Gift, çok hassas bir yaratık. Karanlıktan ve aydınlıktan hemen etkileniyor. Onun için 
karanlık bir yere gireceğiniz zaman, önce çevredeki sarı ışıkları toplamanız, sonra da asa- 
nızı elips şeklindeki alev toplarıyla yakmanız gerekiyor. Fazla aydınlık yerlere girerken ise, 
çevrede bulunan kollardan birini indirmelisiniz. 

Oyunun fantastik bir dünyası var ve karşınıza çıkan düşmanlar da bunu doğruluyor. 
Devamlı garip gurup canavarlarla boğuşuyorsunuz, ama bunlar sizi hiç zorlamıyor. Birço- 
gunu tek vuruşta alt edebiliyorsunuz. Genel olarak da oyun basit bir yapıya sahip. Dolayı- 
sıyla oyun süresi çok kısa. 

Oyunda basit bir tuş dağılımı kullanılmasına rağmen, Gift'i kontrol etmekte biraz zorla- 
nıyorsunuz. Bundaki en önemli etkense kullanılan kameralar. Çoğu zaman kameralar du- 
varların arkasında kalıyor ve görüşünüzü kısıtlıyor. Bunun yanında karakterinizi istediğiniz 
yere çıkartmak da oldukça zor. 


Düşmanlarınızı zorlanmadan geçeceksiniz. 


İPUCU: Işıktan uzak durun ve sol tarafınızdaki kolu İndirip ışığı 
Görünüş Olarak... kapatın. 
The Gift, görsel olarak da pek başarılı sayılmaz. Kaplamalardaki ayrıntı en yüksek çözünürlüklerde bile çok az ve bu da yüzeysel bir görüntü oluşturuyor. Ka- 
rakteriniz de çok basit tasarlanmış. Hareketleriyse çok sert ve göze estetik görünmüyor. Grafiklere tamamıyla başarısız demek de yanlış olur. Metal yüzeyle- 
77 rin yansıması, asayı sallarken çıkan iz ve ışıklandırmalar, grafiklerin en azından ortalama olmasını sağlı- 
yor. Özellikle dışarıdan sızan güneş ışığı güzel düşünülmüş. 


Sonuç... 

Genel olarak bakınca, oyunun PC'deki ilk 3D platformlardan olan Croc'a birçok yönden benzediğini 
görüyorsunuz. Grafik, kontrol ve eğlence açısından ufak bir karşılaştırma yapınca, Croc, eski olmasına 
karşın Gift'den çok daha iyi bir görüntü veriyor. EKO Software, aslında saf bir platform oyunu yapmak 
istememiş ve oyuna az da olsa Tomb Raider havası katmaya çalışmış. Bu da oyunun, aynı Tomb Ra- 
ider'da olduğu ge indir - kapıyı aç mantığı üzerine kurulmasına ve dolayısıyla sıkıcı bir hal alması- 


na sebep olmuş. RACK 0 


Kaplamalar çok kaba ve üzerinde pek 
uğraşılmadığı belli. Karakter tasarımla- 
rı da başarısız. 


Hiç fena değil. Ortam sesleri değişik 
bir hava veriyor. 


KONTROL 2.5 


Zor ve eğlencesiz. 


EĞLENCE 3.0 


Eğer platform hastasıysanız oyunu gö- 
zü kapalı alabilirsiniz, ancak çok daha 
iyi alternatifleriniz var. Bunu da aklınız- 
da bulundurun. 


İPUCU: Oyun içinde TAB tuşu ile FPS kamerasına ge- 
çebiliyorsunuz. Bulmacaları geçerken çok zorlanmayacaksınız. 
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PRoinceleme 


ms Yarış 
s Piyasada 


ynetic'in uzun zamandır beklediğimiz yarış oyunu, en sonunda 
GE. THO'nun dağıtımını üstlendiği oyun, monoton yarış oyun- 
larından sıkılanlara çok iyi gelecek. Çünkü Mercedes-Benz Truck Ra- 
cing'de, 300-350 km hızlara kadar çıkan, son model arabalarla değil, 
en fazla 160 km yapabilen devasa Mercedes-Benz kamyonlarla yarışa- 
caksınız. Bu da, hiçbir şey olmasa bile, oyunu ilgi çekici yapmaya yeti- 
yor. Kaldı ki, oyun gerçekten çok kaliteli. 

Oyunda | 1'den fazla Mercedes-Benz kamyonu, orjinal yarışçılar- 
la 6 ayrı yolda kullanabiliyorsunuz. Bu yolların hepsi, yine orjinal ya- 
rışların yapıldığı alanlar ve gerçekleriyle birebir aynı olarak hazırlan- 
mış. E. G. Nuerburgring (Almanya), Circuit de Catalunya (İspanya) 
ve Al Ring (Avusturya), yarışacağınız yollardan bazıları. Bunların ya- 

Gi nında üç tane de fazladan yolunuz bulunuyor. Oyna- 
| yabileceğiniz, 4 farklı oyun mod'u bulunuyor. Bun- 
Pentium 11333 lar; Championship, Practice-Ghost, Single Race ve 
Multiplayer olarak sıralanıyor. Single Race mod'u, 
kendi arasında; Warm-Up, Oualifying, Time Trial ve 
zmn Cup Race olmak üzere 4'e ayrılıyor. 

Oyunda, gerçek yarışlarda olduğu gibi, önce sıralama turları atılıyor ve bunun sonucuna göre de, ya- 
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rışa nerede başlayacağınız belirleniyor. b 

Mercedes-Benz Truck Racing'de, yarışlardan önce aracınızın ayarlarını yapabileceğiniz bir garaj bölü- 
mü bulunuyor. Burada, yolun durumuna göre de ayarlarınızı yapmalısınız. Çünkü: hava şartları değişken- 
lik gösteriyor ve bu değişiklikler oynanışı etkiliyor. Yağmurlu ve sisli havalarda yarışırken, her şey daha 
zor oluyor. Yerler kayganlaşıyor, görüş azalıyor vs... 

Yarışların sonunda, yarışı kaydedip daha sonradan tekrarını izleyebiliyorsunuz. Bu da, özellikle heye- 
canlı ve çekişmeli yarışlar için çok iyi oluyor. En azından attığınız taklaları görebiliyorsunuz :) 

Oyunun en çarpıcı yanlarından biri fizik modellemesi. Kamyonlar çok gerçekçi hareket ediyorlar ve 


m Yapımcı: Synetic 
m Yayıncı: THO 


SES KONTROL EĞLENCE 


çarpışmalar esnasında da yine gerçekçi tepkiler veriyorlar. Kamyonlar gerçekten de çok hantallar ve 
u. Çünkü bu kamyonlar, onlarca ton ağırlıkta. 


dolayısıyla ağır hareket ediyorlar, ama doğru olanı da b - 
- - mi —w Özellikle virajlara girerken, çok fazla hız kesme- o Zaman 


deşim' deyin 


(ii 


(ontimental 


Kamyon tasarımları mükemmel. 
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aman &i 


a birbiri peşine takılıyor. 


niz gerekiyor. Eğer bunu yapmazsanız, hemen yoldan çıkıyorsunuz ve toparlayana kadar da çok zaman 


kaybediyorsunuz. Çarpışmalarda herhangi bir mantıksızlığa rastlamıyorsunuz. Kamyonlar hiçbir zaman 


havalarda uçuşmuyor. Yalnızca gerektiği gibi tepki veriyolar. Devasa kamyonların modellemesi, ancak 


bu kadar iyi olabilirdi. 
Kontroller basit sayılabilir. Tuşların dağılımı çok iyi, ama dediğim gibi kamyonları yolda tutmak epey 
zor ve buna alışmanız için, oyunu uzun bir süre oynamanız gerekiyor. Oyunda kullanılan kameralar, 


oynanışı kolaylaştırıyor. Kokpit kamerasına yer verilmesi ve bunun iyi hazırlanmış olması, ayrıca bir 


artı sayılır. 


Mercedes-Benz Truck Racing'de, iyi de bir hasar modellemesi kullanılıyor. Hasarlar gözlemlenebiliyor 
ve diğer modellemeler gibi oldukça gerçekçi. Bunların yanında hasarlar, aynı hava şartları gibi oynanışa 
etki ediyor. Diyelim ki, sağ taraftan hasar aldınız, o zaman aracınız 
çekmeye başlıyor veya motorunuza zarar geldi, o zaman da yavaş- 
lıyor. Çok fazla hasar aldığınızda ise, oyun dışı kalıyorsunuz. 

Görsel olarak, Mercedes-Benz Truck Racing için, şimdiye ka- 


dar yapılmış olan yarış oyunları içinde en iyisi diye- 
biliriz. Kesinlikle, daha önce bu kadar iyi araç tasa- 


| rımları görmediniz. Özellikle yansımalar 


mükemmel. Kaplamalardaki ayrıntı da inanılmaz. 
Hasar aldığınızda çıkan duman efektleri ve sis gibi 
özel efektler ise, grafiklerin diğer iyi yanlarından... 
Synetic, grafikler üzerine gerçekten de çok iyi ça- 
lışmiş. Ekran kayması gibi birkaç ufak grafik hatası 
da yok değil, ama bu çok rahatsız etmiyor. Oyu- 
nun sesleri ve müzikleri, genel özellikleri gibi çok 
başarılı hazırlanmış. Gerçekçi araç sesleri, oyunun 
havasına tam olarak girmenizi sağlıyor. Hard Rock 
tarzı müziklerse hiç fena sayılmaz. 

M-B Truck Racing; mükemmel grafikleri, başarılı 
fizik ve hasar modellemeleriyle, son zamanlarda ya- 
pılmış en iyi yarış oyunu. İşte bu kadar. 
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Daha önce, bu kadar ayrıntılı araç ta- 
sarımları gördüğünüzü sanmıyorum. 
Araçların yansımaları, kaplamaları ve 
diğer özel efektleri mükemmel. 


Mercedes-Benz kamyonlardan alınan 
sesler çok başarılı. Müzikler ise, hard- 
rock ağırlıklı... 


KONTROL 4.0 


Devasa kamyonların kontrolü, daha 
gerçekçi yansıtılamazdı. Alışmanız için 
epey zaman gerekiyor, ancak alışınca 
çok eğleneceksiniz. 


EĞLENCE 4.5 


Mercedes-Benz Truck Racing, son za- 
manlarda yapılan en eğlenceli ve kali- 
teli yarış oyunu. 
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#PL'GAMLPRI 
Pkojnceleme 


FIRAT AKYILDIZ 


Yayıncı: Take 2 Interactive 
Yarış 
Piyasada 


eçen sene piyasaya çıkan Ford Racing pek tutulmamıştı. Bunun 
ÜMhedeniyse yapımcı firmanın, her zaman olduğu gibi Ford gibi ün- 
lü bir markanın ismini alıp, üzerine yatmasıydı. Şimdi Empire İnterac- 
tive, Ford Racing'in devamı olan Ford Racing 2001 ile, bir kez daha 
şansını deniyor. 

Ford Racing, serinin ilk oyununu oynamış olanlar için hiçbir ilginç- 
lik veya önemli bir değişiklik içermiyor. Onun için, bu oyundan çok 
fazla bir beklentiniz olmamalı. Oyunda, tahmin edeceğiniz gibi sadece 
Ford arabalarını kullanıyorsunuz. 15 ayrı Ford modeli bulunuyor ve 
tüm arabaların, Need for Speed'deki kadar kapsamlı olmasa da bir 
showcase'i var. Bunun yanında, önceki oyunda bulunmayan kokpit 
kamerası da oyuna eklenmiş. İyi de olmuş. 

Sistem Ford Racing'de seçebileceğiniz farklı oyun mod'la- 
rı bulunuyor. Bunlar Ouick Race ve Carrier olmak 
Pentium Il 266 üzere ikiye ayrılıyorlar. Ouick Race ile hızlıca oyuna 
başlayabiliyorsunuz. Carrier mod ise, oyunun en can 
alıcı kısmı. Burada Class Championship ve Open 
ama Championship adında iki oyun mod'undan biriyle oynuyorsunuz. Diğer şampiyonaları aç- 
mak içinse, önce bunları geçmeniz gerekiyor. Bu bahsettiğim şey, arabalar için de geçerli. Carrier 
mod'unda başarılı oldukça arabalar bir bir açılıyor. Oyuna ilk başta Ford KA ile başlayıp, daha sonra 
Ford Mustang ile devam etmek ve aradaki farkı görmek, gerçekten de heyecanlı oluyor. 

Yarış sonlarında detaylı istatistiklere ulaşabiliyorsunuz ve bunlar ilerisi için size yardımcı oluyor. 
Yukarıda da belirttiğim gibi, oyunun ilkinden pek bir farkı yok. En önemli gelişme yapay zekada ya- 
şanmış. Rakipleriniz eskiye oranla daha gerçekçi hareket ediyorlar ve zaman zaman sizi yoldan çıkartma- 
ya çalışyorlar. Bunun dışında, grafiklerde az da olsa bir iyileşme görebiliyorsunuz. Çevre detayının artırıl- 

ması ve arabalara daha çok dikkat edilmesi, grafikleri ortalamanın üzerine çıkarmaya yetmiş. Yol 
kenarındaki ağaçların gölgeleri, arabanıza gerçek zamanlı olarak yansıyor. Duman efektleri de göze çok 
hoş gözüküyor. Bunlar iyi, ama arabaların hiçbir şekilde hasar almaması can sıkıcı. Gerçekçi olmaya çalı- 
şan bir yarış oyunu için, belki de en önemli eksik... İstediğiniz kadar duvara toslayın veya arabalarla çar- 
pışın, aracınız hasar almıyor. Çevre tasarımının da es geçildiğini hemen belirtelim. 

Oyunun kontrolleri oldukça zor. Özellikle, arabanız virajlara normal hızlarda girse bile savruluyor ve 


64 MBRAM 
8x 


olmuş. Yine de, alışınca bunu o kadar sorun yapmıyorsunuz. 

Oyundaki araba sesleri, orjinallerinden birebir olarak alınmış ve ortaya 
iyi bir atmosfer çıkmış. 

FR 2001'in herhangi bir orjinalliği yok. Diğer araba yarışlarına bakınca, 
arada fark göremiyorsu- 
nuz, ama eğer gerçekçi 
oyunları seviyorsanız 
Ford Racing 2001'i de 
alabilirsiniz. 
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Yapımcı: Empire Interactive 
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GRAFİK SES KONTROL EĞLENCE 


Birind oyunda bulunmayan araba içi kamerası, Ford Racing 2001'e eklenmiş. 


Ouick Race 


Kullanacağınız lik arabalardan... 


bu da oynanışı zorlaştırıyor. Tamam, arabalarn virajları alabilmesi için yavaşlaması gerekir, ama bu da biraz abartılı 


GRAFİK 4.0 


Sadece araç tasarımları, grafikleri kur- 
tarmaya yetiyor. Çok ayrıntılı ve ger- 
çekçi olan araçların, özellikle yansıma- 
ları göze çok güzel görünüyor. Çevre 
ise pek başarılı sayılmaz. 


Sesler gerçek arabalardan birebir ola- 
rak alınmış. Dolayısıyla ortaya iyi bir 
sonuç çıkmış. Yine de daha fazla çev- 
re sesine yer verilip, atmosfer yoğun- 
luğu artırabilirdi. 


KONTROL 5 


Çok zor, ama gerçekçi. Normalde, bir 
viraja 130 km. hızla bile girmek, kaza 
yapmanıza sebep olur. Ford Racing 
2001'de de buna dikkat edilmiş ve vi- 
rajlarda çok hız kesmeniz gerekiyor. 
Bununla doğru orantılı olarak da, düz 


yolda giderken de, kolayca kontrolü 
kaybedebiliyorsunuz. Dikkatli olursa- 
nız, sorun yaşamazsınız. 


Ford Racing 2001, birincisinden daha 
iyi bir görüntü veriyor. Bu tarz ger- 
çekçi yarış oyunlarını seviyorsanız, iyi 
bir alternatif olabilir. 
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EETUYKP 


Uluslararası İstanbul Fuarları 


Fotoğraf dünyası, dijital fotoğraf teknolojisi ile buluşuyor. 


wWww.tuyap.com 


Çağdaş iletişim teknolojileri, 

görüntünün sınırlarını zorluyor. 

Dijital teknoloji, görsellik kavramına farklı 

boyutlar kazandırıyor. 

Ses, zaman, sanal ortam, hareket ve interaktivite. 
Fotoğraf, video ve dijital görüntüleme sistemleri 
alanındaki tüm rolu se sö 2001 Fuarı'nda... 


deo VE. 
N gı eyetemleri Fuar, 
e) © 


Merkez Ofis: Gazeteciler Mah. 
Sağlam Fikir Sok. No:19 
Esentepe 80300 İstanbul 


Tel: (0-212) 21231 00 (8 Hat) 
Faks: (0-212) 212 31 09 - 21230 98 
Internet: http://www.tuyap.com 
E-mail: Satış salesOtuyap.com 
Tanıtım tanitim©tuyap.com 


Basın ve Halkla İlişkiler 
halklailiskiler&tuyap.com 


Fuar Alanı Beylikdüzü fairarea©tuyap.com 


Davetiye olarak kullanmak için lütfen buradan kesiniz 


Fuarın 5 Nisan 2001 Perşembe günü saat 12.00'de 
yapılacak açılışını onurlandırmanızı dileriz. 


TÜYAP Tüm Fuarcılık Yapım A.Ş. 
Ziyaret saatleri : 


| WWw.tuyap.com 


Photokina 2002 Fuarı'na 
Gidiyoruz! 


| 

J 5-6-7 Nisan 2001 (10.30-19.30) i i 

J i İNTERKAMERA Fuarı'na 

) 8 Nisan 2001 (10.80-19.00) gelin. Photokina 2002 Fuarı 
i e EE e i (Almanya-Köln) seyahati 
| (1 kişiliktir ve fuar süresince geçerlidir, para ile satılamaz) kazanın. 
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UNCLE DUST 


» Yapımcı: Digital Eclipse 
8 Yayıncı: THO 
«Piyasada 


DAN ELEKTRO 


# Yapımcı: HotGen 
8 Yayıncı: THO 
«Piyasada 


GAME Boy CoLor 


GAME Boy CoLor 


— Tüm bu konuşmalar karımı acıktırıyor. pi 
Keşke biraz peynir olsaydı 
“ 
e) ?*0 
l i hisle İ. bremen mİ 
iel e ekilir yola 
(4 « 
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MISS SPELL 


GRAFİK SES KONTROL EĞLENCE 


m Yayıncı: Nintendo 
mPuzzle 

m2 oyuncu 
«Piyasada 


| © Challenge EZ EE EE 
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| F 4 beğ JAKE THE SNAKE 
ği SE s8 Yayıncı: Nintendo 
mSpor 
m2 oyuncu 
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on bakıs 


Yapımcı: KCEJ West 
Yayıncı: Konami 


Piyasaya çıkış tarihi: 


Metal Gear Solid 2: mn 


Sons of Liberty 


Zayıf Fakat 
Hevesli Bakıslar 


Konami, sonunda bu yılın en çok beklenilen oyun- 
ları arasındaki çalışmasının oynanabilir versiyonunu 
tanıt. Eğer gördüklerimiz oyunun final sürümü- 
nün nasıl olacağına dair bir işaretse, oyun severleri 
hayal kırıklığına uğratmayacak bir oyun geliyor di- 
yebiliriz. Demo, Snake'in yeni bir Metal Gear'ın 
New York yakınlarındaki bir şilepte olduğunu öğ- 
renmesiyle başlıyor. Snake'in gizlice gemiye çikma- 
sından sonra, askeri tarz bir helikopter gelerek bir 
grup komandoyu güverteye indiriyor. Bu koman- 
dolar, gece görüş dürbünleri kullanarak ortalığı 
araştırıp, gemi personelini susturuculu makineli i al — K 
tüfeklerle etkisiz hale getiriyor. Bundan sonra Sna- © Preview versiyonundan gördüğümüz kadarıyla, Metal Gear Solid 2: Sons of > “ 
ke devreye giriyor ve sessizce sürünerek gizlice erty en iyi konuklarınızı karşılayacak kadar iyi görünüyor. ii 
köşe bucak ilerliyor. Oyunun demo versiyonunda- 
ki görüş üçüncü bir kişinin gözündendi ve önce- 
den hazırlanmış kamera açlıları aynı orijinal oyun- 
daki gibiydi. Snake ve ortam grafikleri ise 
inanılmaz derecede iyi hazırlanmıştı. 


söylendiği Kadar Süper 


Oyunun demosunda, düşmanlardan birine hedef alındığında, 
görüş hemen iyi bir first person'a dönüşüyor ve Snake uyu- 
tucu oklarından birini kullanarak hedefini etkisiz hale getiri- 
yor. Yere düşen elemanı gören diğer bir düşman hemen et- 

« © rafı araştırmaya başlıyor. O da 
Snake'in oklarından nasibini aldık- 
tan sonra, Snake her ikisini de ho- 
rul horul uyurken: sürüklüyor. Sna- 
ke, daha sonra bir başka düşman 
komandonun arkasından yaklaşiyor - M i 
ve o da ellerini kaldırarak teslim vaziyeti yorar EEE yala receli 
grafiksel ayrıntıları çok etkileyici; Yüzünde korku dolu bir ifade, kırmızı kırmızı 
parlayan gece görüş dürbünü, kahverengi kamuflajı ve omuzunda asılı duran si- 
lahı (MPS5'e benziyor). Snake onu da okladıktan sonra ilerlemeye devam ediyor 
ve Snake, bulduğu karton kutunun altına gizlenerek birkaç kişiyi daha indiriyor. 
Son olarak geminin en karışık noktasına gelince, onu gören korumalardan biri 
kurşun yağmuruna tutarak vuruyor. 

Kısaca, Liberty'deki grafikler muhteşem ve oynanış da orijinal oyunu seven 
ve aşina olanlar için gayet tanıdık gelecektir. Liberty sonbahardan önce piyasa- 
larda olmayacak, ama bu Mart ayında demosu bazı noktalarda Zone of the En- 
ders'la birlikte aynı pakette sunulacak. 


GAMEPRO MART 2001 WWW.GAMEPRO.COM.TR: MEKTUP©GAMEPRO.COM.TR 


Yapımcı ve yayıncı: Konami 


O n b cl k | S â JAKE THE SNAKE 


Action/Adventure 


Silent Hil 2 3 Piyasaya çıkış tarihi: Sonbahar 2001 ri ANY OLEN 


Korkunun Kalbi 


Orijinal Silent Hill'in kahramanı Harry Mason, canavarlarla dolu, karanlık ve 
sisli şehir sokaklarında kızını ararken, tedirginlik ve kan dolu aksiyon oyun- 
cuları yeteri kadar korkutmuştu. Silent Hill 2, PS2'nin gücünü de arkasına 
alarak korku dolu anları daha gerçekçi hale sokarak oyunculara iyi bir geri- 
lim sunmayı planlıyor. Bu oyun, aslında PlayStation versiyonundan tamamen 
farklı bir hikayeye sahip. Orta yaşlı karakter James'i kontrol edeceğiniz bu 
oyunda, yeni karakterler de bulunacak. James'e günün birinde karısından 
mektup gelir ve bu mektupta her ikisi için de önemli bir yere sahip olan Si- 
lent Hill'da buluşmak istediği yazmaktadır... Çünkü karısı üç yıl önce bu ka- 
sabada ölmüştür. 


Silent Hill'in ilk versiyonu PlayStation'da oyuncuların kalplerini feth etmişti. Bu, 
PlayStation 2 versiyonuna kesinlikle pozitif bir etki yapacak. 


5is Sehri 
Şehir size tanıdık gelebilir ama bu versiyonda ilk oyunda olmayan yeni yerleri 
açabileceksiniz. Silent Hill hala karanlık ve sisli olacak. Aslında bu, dramatikliği 
sağlamakla birlikte daha çok donanımın yetersizliğini kapat- 
ma için kullanılıyor (aynı PlayStation versiyonunda olduğu 
gibi). İlk oyundan hatırlayacağınız çelik boru, tabanca ve 
radyo gibi bazı KE R Z 
önemli ögelerin de 
bu oyundaki yeri 
hazır. Ayrıca 10 
değişik düşman ti- 
piyle savaşırken 
kullanacağınız yeni 
silahlar da buluna- 
cak, 


Korkunç Grafikler 


En büyük gelişme, tabi ki grafiklerde... Silent Hill 2'nin gra- 
fikleri; animasyonlar, render edilmiş karakter ve ortamlar- 
la birlikte eş zamanlı render edilen yüz mimiklerinden olu- 
şacak. Konami, oyunun eş zamanlı oynanışının ilk 
versiyondaki animasyonlarından çok daha iyi olacağını ha- 
ber veriyor. Demodan gördüğümüz kadarıyla, animasyon- 
ların ürpertici ve grafiklerin de aynı Se7en veya Jacob's 
Ladder filmlerindeki gibi olduğunu rahatlıkla söyleyebiliriz. 
Eğer iyi bir korku arıyorsanız, bu sonbaharda Silent Hill'a bir 
Z yolculuk yapmaya hazır olun? 


SE #7 e 
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on bakıs li TUNA ŞENTUNA 


Yapımcı ve Yayıncı: 3DO 
" 
Army Men: Green Rogue 


3DO firmasının, Warriors of Might&Magic ile PlayStation'ı alt üst 
etmesi yetmiyormuş gibi, Army Men serisi ile de hepimizi Psx'leri- 
mizin başından uzaklaştırdı. Arka arkaya çıkan tüm Army Men 
oyunları, büyük bir deprem ve artçı depremler şeklinde hepimizi 
derinden yaraladı. Bunun en büyük sebeplerinden biri ise, Psx'in gü- 
cü dolayısıyla, grafiklerin kötü gözükmesiydi. Ps 2'de çıkacak olan 
yeni Army Men ise, grafiksel olarak oldukça iyi görünüyor. Efektler- 
deki ve karakter modellerindeki parlaklığı sezmişsinizdir zaten. Bu 
sefer, oyunda kontrol edeceğiniz karakter, Omega Soldier adında, 
birçok iyi askerin DNA'sının karıştırıldı- z 

ğı, süper bir Army Men projesi. Omega 
Soldier olarak, birçok değişik silah kulla- 
nabiliyorsunuz. Bazuka, makinalı tüfek, 
sniper tüfeği bunların arasında sayılabilir. 
16 bölüm boyunca, diğer asker ve araç- 
larıyla mücadele edeceğiniz oyun, çok 
yakında mağazalarda görülecek, # 


TUNA ŞENTUNA 
Yapımcı: Genki 
Yayıncı: Crave Games 
Yarış 
Piyasaya çıkış tarihi: İlkbahar 2001 PLAYSTATION 2 


Dreamcast'te, herkesin çok sevdiği bir oyun olan Tokyo Extreme 
Racer, Dreamcast'i bırakarak PS2'ye yöneliyor ve bunu yepyeni bir 
oyunla gerçekleştiriyor. Oyundaki en büyük güzellik olan aracınızı is- 
tediğiniz gibi ayarlama 
fonksiyonu, her araca 200 
ve üstü parça desteğiyle, TA ” - 
daha da çekici bir hale ge- | pr a 
lecek. Adından da anlaşıla- z em 

cağı gibi Tokyo'nun yolla- 
rında geçecek olan 
Extreme Racer, 100 mil 
uzunluğunda bir yol suna- 
cak. Otoban şeklinde olacak bu yolların, giriş ve çıkışları da, gerçeğe 
uygun olarak tasarlanacak. Daha da büyük eğlence arayanlar için, 
oyuna eklenecek olan 2 kişilik oyun seçeneği de, sadece PS2'ye özel 
olacak. Araç dizaynlarının üstünde de durulacak olan oyundaki mod- 
lar ise, henüz bir açıklığa kavuşturulabilmiş değil. Daha fazla bilgiyi, yi- 
ne GamePro sayfalarında, ilerki aylarlarda bulabilirsiniz. 


ere lek EE) o". 


AGUND 005 


PRİCE 490,000 CP 


Daya 
de» TYPE-A7OGTA COLORİNG 
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Yapımcı ve yayıncı: Enix 
Piyasada (Japonya'da) 


O n) b a k | Ş J Di TOKYO DRIFTER 


İLK BAKI 


Dragon Ouest Vil 


Yıllar Önce 


Bu destanın Amerika'daki serisinin adı Dragon Warrior ve Amerika'lı kon- 
solcular yedi yıldır (Serinin başlangıcı NES zamanlarına kadar uzanıyor) bu 
oyunu çek iyi tanıyorlar. Şimdi, ilk oyundan bu yana || yıl gibi uzun bir za- 
mandan sonra, Dragon Oüest Vil'nin PlayStation versiyonu Japonya'daki kon- 
solcularla buluştu. 


Dragon Ouest Vil, Japonya'da ortaya çıkışıyla birlikte büyük sükse yaptı. Bakalım 
aynı durum burada da söz konusu olacak mı! 


. 


Işe Koyulun 


Oyunun ana hikayesi küçük bir kasabada başlıyor ve balıkçı bir babanın oğlu 
etrafında gelişiyor. Balıkçının oğlu iki arkadaşıyla birlikte bir maceraya atılır 
ve beklentilerinden çok daha fazlasıyla karşılaşır. Bu, oyunun dayanak nok- 
tasını oluşturuyor. Üç kafadarın yapması gereken şey ise eski zaman tablet- 
lerinin parçalarını bulmaktan ibaret. Bu tabletler tamanlandığında, kahraman- 
lar asıl aksiyonun başlayacal olduğu gizemli bir adaya gidiyor. Zaman 
geçtikçe yeteneklerinizi ve level'ınızı geliştireceksiniz. Bu şekilde daha ileri 
düzey tekniklere kavuşma şansınız ola- 
cak. Seçenekleriniz arasında Stepherd 
haricindeki diğer geleneksel seçenek- 
leriniz de olacak. Sailor ve hatta Dancer 
ile de bu karışim daha da zenginleşecek. 


2 
SHI $LNJSAN | Se dOE>HUSCZ. 
ERE 30 İOHEZ ABE YyakE E5£ 
POZE i 


Eski Okula Dönü 


Serinin geleneksel 3D arka planlarıyla birleşen 
grafikler tam olarak eski zamanları anımsatı- 
| yor. Dragon Ouest Vİ- 
İ Uye bizler ne zaman 
kavuşacağız henüz belli 
değil, ama şu ana ka- 
dar edindiğimiz bilgiler 
oyunun çok iyi olduğu 
yönünde. 
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" S ban # FOUR-EYED ORAGON 
O il b a k 5 ) 8 #Yapımcı: SonicTeam 
—S Yayıncı: Sega 
Piyasada DREAMCAST 


Sonic Adventure 2 — MEZE 


Mavi renkli kirpi, Dreamcast teki 
ikinci macerası için hızını arurr 
yar. Sonic 2'de aynı birincisinde 
olduğu gibi eğlericeli ve bağımlık- 
lik yapıcı olacağını vaat ediyor. 
Yeni oyun, ekstra mini oyunlar 
gibi yeni özellikler eskileriyle bir- 
leşerek daha fazla eğlence 
sunuyor. Oyunun sadece bir bö- 
İümlük oynanabilir demosunda bi- 
le Sonic'in, spin atma, koşma, al- 
un halkaları toplama ve kötülerden kaçmak için kullandığı zıplama özelliklerinin 
sapasağlam durduğu gözleniyor. Oyunun en iyi yanlarından biri ise, tabi ki So- . 
nicin harekederine getirilen yenilikler; Sonic şimdi zarif ayakkabıları sayesinde -ğB 
korkuluklardan kayabiliyor ve taklasıyla düşmanlarına sert kafalar atabiliyor. 
Preview versiyonunun tek etkileyici özelliği konuroller değildi. Her köşeyi dön- 
düğümüzde zarif, renkli grafiklerle karşılaşuk ve frame rate mükemmeldi. Sonic, 
en yoğun aksiyonun tam ortasında bile her hangi bir yavaşlama olmadan başka 
bir bölgeye koşabiliyordu. 


Oyunun pek de bellirli olmayan hikayesinde apaçık bir nokta bar: Gizemli, siyah bir kirpi tüm oyun boyunca etkin 
bir rol oynayacak. Orijinal versiyonunda olduğu gibi. diğer oynanabilir karakterlerin varlığı bütünlüğün bozulması 
engelliyor. Bu karakterler arasında Knuckles ve Sonic'in eski düşmanı Eggman de bulunuyor. Ayrıca küşük Chao” 
nun da hem oyunda hem de VMU'nuzda ortnlıktz daha fazla dolaşuğını göreceksiniz. Sega, Chao'ların, yani yapay 
yaşamsal formlarının orijinal versiyondakinden daha sevimli ve zeki oalcaklarını belirtiyor. Bu da onları yetişürirken 
daha dikkatli olmanız anlamına geliyor. Sonic Adventure 2, başarılı bir devam oyunu olacak gibi gözüküyor. Eğer 
oyunun kalan tarafları da aynı demosundaki gibi olursa, hem hayranlar hem de ilk defa oynayacak olanlar, Sonic'in 
bu ikinci macerasını şüphesiz çok sevecektir. 
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GAMEPRO MART 2001 


KONSOL 
ön bakış emen (060) 


Yayıncı: Nintendo 
Piyasada NİNTENDO 64 


mlm me Çümelinne 9 İ 

ken i Stadiu ni : 

a gp . Si sg, a 

hi O | we | 2 0 İN Di | — P 

Sevimli Pökeioir X SEE) 153 


Pok&mon Stadium 2'de tam 249 pok&moncuğu dövüştürerek, hangisinin en 
güçlü olduğunu bulacaksınız. Bir Game Boy Color Transfer Pak kullanarak, 
hem Gold hem de Silver olmak üzere herhangi bir Pok&mon kartından is- 
tediğinizi Stadium'a getirebileceksiniz. Pak ilk önce Stadium 2 ile birlikte gel- 
meyecek ama Stadium | Pak iş 
görecek. Preview versiyonun- 
da Game Boy Pok&mon yete- 
nekleri ve özellikleriyle iyi bir 
sıçrama gerçekleştirmişti. Tabi 
bunlar N64'de müthiş gözükü- 
yordu. Chikorita, Totodile, 
Donphan, Furrets ve diğer 
tüm Pokemonlar 64-bit'lik bir 
gelişim gösterdiler. 


Pokemon Stadium 2 ile Gold ve Silver'daki Pok&monları aksiyona dahil edebile- 
ceksiniz. 


Girerek GRE 


Stadyum Karşılaşmaları 


Arenada, aynı Stadium I'deki gibi üçlü Pok&mon grupları halinde bir arkadaşınıza veya bilgisayara karşı oynaya- 
caksınız. İsterseniz, Pokömon Gold ve Silver'dan 21 antrenör ile 16 rozet için karşılaşacaksınız. Şimdi erken bir 
uyarı: Preview'deki antrönerler Game Boy'dakilerine göre biraz daha kaba gözüküyordu ve bunların tüm Poke- 
monları 51 veya daha yüksek derecedeydi. Eğer avantaja ihtiyacınız olduğunu düşünüyorsanız, özel TM'ler (Tra- 
ining Machine — Eğitim Cihazı) bulacağınızı söyleyelim. Bu şekilde Poke- 
monlarınızın güçlerini artırabileceksiniz. Yalnız bu özel desteği Game Boy 
diyarında kullanmanız mümkün değil. Eğer Game Boy çubuğunu tercih 
edecek olursanız, Stadium herhangi bir Pok&mon Game Boy kartını 


X EE Za e) 


i : lap Ka 07 ŞAR CON, 
N64'ünüzde oynamanıza imkan sağlıyor! ENİ E zg 


Poke-limpiyatları 


Pok&mon Stadium 2 bazı ekstralarla eğlenceyi 
daha da artırmayı amaçlıyor. 
Stadium 2'de yepyeni 12 mini 
oyun bulunacak. Stadium |'de- 
ki 9 oyunla karşılaştırıldığında 
çok iyi bir gelişme. Togepis ve 


Donphan'larla yarışacak, Gol- m A ie GİR MT Eti Ee 5 i Gil 
bat'larla uçacaksınız. Tabi hepsi bu LE e İYİ ili gi 
» yg © 


değil. Mini oyunlar dört kişilik 

oyuna destek veriyor ve bunlar 

preview versiyonunda bile 

çok iyiydi. Pok&mon Stadi-  / 

um 2, Pok&mon hayran- 4 “ 
larının yeni mekanı ola- | 4 

cak gibi gözüküyor. 


SA 
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<p KONSOL 
onbakısş 


Zone of The Enders 


Belki hepimiz, delicesine Metal Gear Solid 2'yi bekliyoruz, ama Metal Ge- 
ar'ın yaratıcısı Hideo Kojima, bu oyunun dışında yine mükemmel bir oyunla 
daha uğraşıyor. Uzun adıyla Zone of the Enders, kısaca Z.O.E diyebileceği- 
miz oyun, gelecek zamanda, insanların Mech'lerle bütünleştiği bir dönemde 
geçiyor. 

Oyun içi demolarını izlediğim Zoe, zaten Anime tarzı Mech'leri sevmemle 
de birlikte, bende bir saplantı halini aldı. Öyle ki, oyunu neredeyse Metal Ge- 
ar 2'den daha çok beklediğimi söyleyebilirim. 

Zoe'yi kısaca tarif etmek gerekirse, inanılmaz grafikler eşliğinde, ışıl ışıl 
şehirler veya birçok değişik manzara üzerinde, ışın kılıcı tarzında ve birçok 
ateşli silaha sahip olan Mech'lerin, havada veya yerde sürdürdükleri savaş 
diyebiliriz. Tasarımına büyük ölçüde önem verilen Mech'ler, Mechwarrior'dan 
bildiğiniz hantal Mech'lerden çok, Samurai'ları andıran bir stilde tasarlanmış. 
Kojima'nın açıklamasına göre, Metal Gear'da, çeşitli sebeplerden dolayı kısıtlı 
tuttuğu robot dizaynlarının, ZOE'de istediği şekle gelmesi, yaratıcılığını 
istediği yönde kullanabilmesinden dolayıymış. 

Grafiksel olarak inanılmaz olarak tabir ettiğim ZOE'de, Mech başına 5000 
poligon gibi bir rakam kullanılacak. Kısaca inanılmaz diyebiliriz. Savaşların ve 
görevlerin geçeceği mekanlar ise, neredeyse sınırsız denebilecek derecede 
özgür ortamlardan oluşacak. Binaları ve çeşitli yapıları yokedebilme özelliği de 
oyunda görülecek 
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TUNA ŞENTUNA 


Yapımcı ve yayıncı: Konami 
b | Piyasaya çıkış tarihi: Sonbahar 2001 


PLAYSTATION 


İLK BAKIŞ 


Metal Gear'daki karizmatik SolidSnake'in aksine, ZOE'de, 14 yaşında, Leo 
Stenbuck adlı bir karakterin kontrolünü alıyorsunuz. Leo'nun yaşadığı Jüpi- 
ter çevresindeki koloni Antilia'da, aynı zamanda Celvice Klein adında, yine 

14 yaşında bir kız da yaşamaktadır. Voila ise, 22 yaşındadır ve Z.O.E ordu- 

sunun bir elemanıdır. Bu üç kişinin mücadelesi ise, Dünya birleşmiş milletle- 

rinin, Antilia'yı almak üzere planlar yapmasından dolayıdır. Jüpiter, Dünya, 

Mars gibi gezegenlerde mücadele vereceğiniz ZOE'de, herkesin bir Mech'i 

olduğu gibi, düşman Mech'ler de göz kamaştıracak. Dünya Birleşmiş Millet- 

leri'nin, nasıl böyle Mech'lere sahip olduğuna şaşıracaksınız. 

Şu sıralar piyasaya çıkacak olan 
ZOE, ayrıca oynana- 
bilir bir Metal Gear 
Solid 2 demosu da 
sunacak. Hem bu mü- 
kemmel oyunu alacak, 
hem de SolidSnake'le 
tekrar özleminizi gi- 

j derebileceksiniz. 
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( K ) ; 3 TUNA ŞENTUNA 
O | ) ) e ı k > ş Yapımcı ve Yayıncı: Electronic Arts 


Rumble Racing Ni wPiyasaya çıkış tarihi: Yaz 2001 


Daha önce Nascar Rumble'ı oynayıp da beğenenler varsa, hemen 
Ps 2 alma yolunda ilerlesinler ya da zaten almışlarsa, Rumble Ra- 
cing'i beklemeye başlasınlar. 
Nascar Rumble'a bir devam 
oyunu niteliğinde olacak olan 
RR, düşündüğünüzün aksine, 
Nascar arabaları içermeyecek. 
Şu anda markaları veya türleri 
pek de belli olmayan ama mü- 
kemmel gözüken arabalar ile 
IS'e yakin pist ve 3 adet "stunt" 
pistinde yarışabileceksiniz. Araç- 
lar her ne kadar GT 3'teki gibi 
parlak gözükmese de, yine de iyi iş yapa- 
cağa benziyor. Resimlerde gördüğünüz 
arabaların dışında, daha normal spor ara- 
balar ve hatta jip benzeri araçlar da kul- 
lanabileceksiniz. Single Race, Champions- 
hip ve Stunt Race gibi modlar içerecek 
olan oyunun çıkmasına daha büyük bir 
zaman dilimi var. 


TUNA ŞENTUNA 
Yapımcı ve Yayıncı: Namco 
Shooter 
Y Piyasaya çıkış tarihi: 

Namco'nun, Tekken serisi elLin Üçüncü çeyreği 
kadar meşhur olan bir serisi varsa, o da Ace Combat'ur. Daha sonra ise Point Blank gelir. Şunu hemen itiraf 
etmeliyim ki, Point Blank oyunlarının önceki iki versiyonunu hiç görmedim ve oynamadım. Hatta ilk defa du- 
yuyorum. Kısaca, GunCon tabancasıyfa, birçok değişik bölümde, çeşitli şeyleri vurduğunuz oyun, esprili ve 
renkli grafikleriyle dikkat çekiyordu. Point Blank 3 ise, eski oyunların, dahâ da geliştirilmiş bir versiyonu. Bu 
versiyonda, bir uzay gemisinde, eşyalar ortalıkta uçuşurken kırmızı hedef tahtalarını ve Tekken'deki Mokujin, 
çeştli pozlar verirken, ekranın altında gözüken pozla aynı şekle geldiğinde, Mokujin'i vuracaksınız. Bunun ya- 
nında Galaxian'ı, GunCon'unuz ile oynayabileceksiniz. Bunun gibi 80 bölüm içerecek olan Point Blank 3, ay- 
rıca grafiksel olarak diğer oyunlardan çok daha iyi olacak. GunCon tabancasına sahip olanlar 
için muhteşem bir oyun. 
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Yapımcı: Exakt Entertainment 


Yayıncı: Activision 


Supercar Street Challenge i İ i ihi: Yaz 2001 


Activison'firmasının, PS2'ye hiç yarış oyunu hazırlamadığından şika- 
yet edenler, Supercar Challenge veya daha önceki adıyla Street Let- 
hal ile, hız tutkularını PS2'ye taşıyabilecekler. İlk bakişta, oyunun 

sanki Dreamcast için yapıldığını düşünebilirsiniz, fakat Activision fir- 


ması, grafikler üstünde daha çok uğraşa- 
cağını ve PS2'ye layık bir oyun yapacakla- 
rını söylüyor. Arabalar hakkında pek 
açıklama yapılmasa da, geleceğin arabaları 
şeklinde bir konspet üzerinde durulduğu 
kesin. Bunun yanında, Paris'den Lond- 
ra'ya kadar, 10 değişik şekilde yarışabile- 
cek ve her şehrin kendine has özellikleri- 
ni, yollarda interaktif bir şekilde 
görebileceğiz. Yarıştıkça gizlilikleri açaca- 
ğınız oyunda, bulunan arabalar zevkinize 
hitap etmiyorsa, hayalinizdeki arabayı, 
oyunun içine dahil edilmiş olan araba edi- 
törüyle yaratabileceksiniz. Şampiyona ve 
Zaman karşı yarışların büyük yer tutacağı 
oyunu, ikiden fazla kişiyle de oynayabile- 
ceğiniz de söylentiler arasında. # 


GAMEPRO MART 2001 


Bi 


Yapımcı: SNK 

Yayıncı: Agetec 

Aksiyon 

Piyasaya çıkış tarihi: Mart 2001 PLAYSTATION 


Metal Slug'ı ilk atarilerde görenler, oyunun grafik- 
lerine hayran kalmamışlardı. Oynanışı o kadar 
zevkliydi ki, arkadaşımla saatlerce bu oyunu 
PSX'imde oynadığımı hatırlarım. Metal Slug'ı daha 
önce oynamamışlar için özetlemek gerekirse; 2 
boyutlu, önüne geleni yok etme aksiyonu diyebili- 
riz. Tam bir savaşın ortasında, rambo misali dolaş- 
tığınız oyunda, esirleri kurtarıp, Metal Slug adında- 
ki tank ile yolunuza devam etmeye çalışıyordunuz. 
Metal Slug X ise, yine bunları sunuyor, ama daha 
da fazlası var. Öncelikle artık 4 karakterden birini seçebiliyorsunuz. Ayrıca binebileceğiniz araçlar, sa- 
dece Metal Slug'dan ibaret değil. Bulabileceğiniz silahlar arasında ise, bazukalar ve ateş püskürtücülerin 
dışında, bir de lazer silahı var. Bu sefer karşılaşacağınız düşmanlar ise, sadece kasklı askerler değil. 
Zombi, mumya ve türevi yaratıkları da yokedebileceksiniz artık. İki kişilik oyunun ve birçok ekstra 
modun da oyunda olacağını belirtip, bu oyunu beklemek üzere koltuğuma yönelirim. # 
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FOUR-EYED DRAGON 


- PLAYSTATION2 
PROjinceleme 


Yayıncı: Crave 
Dövüş 

2 oyuncu 
Piyasada 


DB NayStation için hazırlanan Bushido Blade serisinin ya- 
pımcıları tarafından ortaya çıkarılan Kengo: Master 
of Bushido, eğlenceli bağımlılık yapıcı bir kılıç arbedesi getir- 
di. Tabi mükemmel grafikleri ve oynanışı ile birlikte. 


Kılıcın Yolu 
Kengo bildiğiniz tipik vurdu kırdılara benzemiyor. Bushido 
Blade'de olduğu gibi, yarışmalarda geleneksel Japon kılıç 
i sanatını kullanıyorsunuz 
(Kılıcınız ile sallanarak, sa- 
vunma yaparak ve karşı hamlelerle yaşamınızı ortaya koyarak sa- 
vaşıyorsunuz). Her vuruşun ortaya çıkardığı efekt, kılıcın vücuda 
değdiği noktaya göre değişiyor. Bu, iyi yerlere vurulan iki veya üç 
hamleyle ölebileceğiniz anlamına geliyor. 
Master of Bushido'nun tek kişilik modunda, sekiz dojo'dan 
biri olarak eğitim görüyorsunuz. Bu savaşçıların herbiri- 
nin serilik, güç veya tek kolla savaşma gibi kendine 
has özel kılıç teknikleri bulunuyor, Bu dojolar- 


MASTER N 
OF BUSHIDO 


5 


ki 
a 
7 


inan en .— dan birini seçtikten sonra özenli bir şekil- 
nun yerine ekran bulanıklaştığın- o, de meditasyon, kılıç kullanma ve yete- 


da hemen ona vuruşunuzu neklerinizi geliştirme üzerine 
konsantre olmalısınız. 
Oyunun daha bir gerçekçi ha- 
vaya bürünmesini sağlayan 
şey, karşılaşmaların çoğun- 
da tahta kılış kullanma-  “ 
nız (çelik olanı sadece ciddi karşılaşmalarda kullanılıyor). Siz 
ilerledikçe öğrencileriniz oluyor ve diğer masterlâla 
Imperial turnuvada karşılaşıyorsunuz. 


Malak azam Biraz Yanlardan, Biraz da 
İPUCU Rakibinin yaklaşık yüzde 75 inselerden Yontalım 


oranında sağlığı var. Şimdi şu komboyu 
hazırlayın: Scarlet Leaves, Balde of Fury, 
Blade of Doom. j 


Kılıca hakim olmak uzun zaman ve sabır isteyen bir ça- 
lışma gerektiriyor, fakat eğlenceli olduğu da kesin. Oyun- 
da elliden fazla farklı teknik bulunuyor ve bunların tümünü 
kendi repertuarınıza ekleme imkanına sahipsiniz. Fakat bunları sadece testleri 
7 geçtikten ve rakip dojoları yendikten sonra kazanabileceksiniz. Daha sonra 
üç vuruşluk kombolar için uygun butonları kendinize göre ayarlayabilirsiniz. 
Savaşlar sırasında dövüşçünüzün kontrolü butonların geç tepkime vermesi 


* 3 yüzünden sıkıcı bir hal alabiliyor. 
e : Bu süper dövüş oyunu, etkileyici grafikler ve hoş seslerle tamamlanı- VW 
Bg yor. Hem iç hem de dış mekanlardaki muhteşem görüntüler detaylı ka- ( hi 
, rakterlerle birleşerek PS2'nin grafiksel gücünü ortaya koyuyor. Cıvılda- GN 
j yan kuşlar, ölümcül kükremeler ve verilen son nefesler oyunun aj) i 
atmosferiyle mükemmel bir uyum sergiliyor. VW) 


idi Kengom Gelsin 
e Kengo'yu oynadıktan sonra, bu tarihin eski dilimlerinden gelen 
Sn go'yu oy, s 
j a ; ölümcül sanatın değerlerini takdir edeceksiniz. Kengo, belki Cap- 
Del $ iii 1 com tarzı dövüş oyunlarının hayranları için pek uygun olmayabilir, 
VU pil 4 ama eşsiz dövüş tarzı ile dövüş oyunlarına yenilik getiriyor. (3 


Cut Down: 20 Time Remaining: 6'ğte 


İPUCU: Bamboo Grove'da, ışıklandırıl- 
tularak bağımlıklık yapıcı özelliği korunu- mış sapı bırakın. Sadece en yakın bambo- etmek zor değil. Bunlardan birinin kılıcını 


Kengo'da gerçekçilik belli bir oranda tu- 


havaya kaldırmış olarak size gelmesini 
bekleyin, sonra da ölümcül ataklarınızla 
saldırıya geçin. 


yor. oyu kesin ve devam edin. 
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İPUCU: Rakibiniz size doğru koşuyorsa, thrust kom- 
bosu kullanara en azından bir veya iki vuruş kaydedin. 


Kame femme 
İPUCU: Kadokura'daki çömezleri tahmin 


GRAFİK SES KONTROL EĞLENCE 


m e m 


İPUCU: Dülmanınızın savunmasını kıra- 
mıyorsanız, geri çekilin ve toparlanın. 
Böyle yaparak durumunuzu değiştirebilir 
ve daha fazla Ki (güç) yapabilirsiniz. 


GRAFİK 5.0 


Kapalı mekanlarda geçen savaşlar görsel 
olarak detaylı dojolar sunuyor. Diş me- 
kanlarda ise çok iyi hazırlanmış tarihi 
görüntülerle karşılaşacaksınız. Karakter- 
ler aksiyon halindeyken gayet akıcı gö- 


rüntüler sunuyor. 


SES 4.0 


Şaheserleri seslendiren eşsiz bir orkest- 
ra beklemeyin. Oyunun sesleri basit: 
Çarpışan kılıç sesleri, cıvıldayan kuşlar 
ve tabi ki ölenlerin inlemeleri. Belki tek- 
rar ediyor ama müzikler oyunun ger- 
çekçi bir havaya bürünmesine büyük bir 
katkı sağlıyor. 


KONTROL 4.0 


Rakibinizi çelik kılıcınızla dilimlere ayır- 
makiiçin birçok strateji var. Bunları nasıl 
yapacağınızı basit dersler ve testler sa- 
yesinde öğreniyorsunuz. Etrafta dolaş- 
mak biraz zor olabilir. Çünkü butonlar 
bazen yavaş tepki gösterebiliyorlar. 


EĞLENCE 4.5 


Dövüş dünyası yepyeni, bağımlıklık ya- 
pıcı bir oyuna ve tarza sahip oldu. Ken- 
go, nadir rastlanan sanatıyla ve sundu- 
gu eğlenceyle saygıyı hak ediyor. Dövüş 
hayranlarının kaçırmaması gereken bir 


yapıt. 


WWW.GAMEPRO.COM.TR MEKTUP©GAMEPRO.COM.TR 


od. 
PRONSEİ eme arım 


m Yapımcı ve Yayıncı: 
Southpeak Interactive 


s2 oyuncu 
mYarış 
«Piyasada 


pe 
4 r Hizgi 


laya şu yönden bakalım. Bizde çok popüler olan bir dizi düşüne- | 

lim veya bir şov. Tamam İkinci Bahar. Bazı insanlar bu dizi için 
delirdi, dizi bitince kendini kaybetti, Siyaset Meydanı'na katıldı vs. Bu 
diziyi, diğer ülkelere pazarlamaya çalışırsak ne olur peki? Olmaz. 
Çünkü dizi, Türk halkını anlatıyor. Konuyu nereye bağlayacağımı da 
tahmin etmişsinizdir artık. Dukes of Hazzard, Türk halkının 22'lik bir 
kesiminin bilebileceği bir televizyon şovu. Amerika'da yayınlanıyor 
veya yayınladı bitti. Dolayısıyla, içindeki oyuncuları bilmediğimiz, ko- 
nusundan dahi haberdar olmadığımız bir şovun oyununu, nasıl beğe- 
nebiliriz. Hadi bizi geçin, diğer birçok ülkenin de bundan haberi yok- 
tur. Bir de üstüne, oyun bir şeye benzemesze, tam fiyasko. 


Daisy de Kim? 
Kazara, daha önce, Dukes of Hazzard: Racing for Home'u oynadıysa- 
nız, Dukes 2'deki dğeişiklikleri göremeyeceksiniz demektir çünkü 
oyunda bir değişiklik yok. Expansion pack olarak sunulsaydı, çok da- 
ha başarılı olurdu. Oyunu oynamamış olanlar ise, yeni oyunu müm- 
künse oynamasınlar zaten. 

Dukes 2'de, görevler ve her şey, şova paralel olarak gelişiyor. Ya- 
ni biz bir şey anlamıyoruz. Anlayan kesimin bile, bu paralelliği beğenmediğini öğrendim ama. Görevleriniz, 
Driver ve türevlerinin aksine (türevi yok gerçi), daha sığ bir platformda geçiyor. Belirli bir pistte, belirli 
bir zamanda gerçekleştirmeniz gereken hareketler gibi. Gerçi Dukes 2'de bu kısım biraz daha genişletil- 
miş. Artık pistlerin dışına çıkarak, çitleri yıkıp, mısır tarlalarına da girebiliyor ve kestirme yollar keşfedebi- 


liyorsunuz ama bu da oyuna getirilen, devrim niteliğindeki yeniliklerden biri değil. 
alk bile için, mein un, bei Amerikan kasabasında geçtiğini, yani öyle bir ortamda var oldu- Pulled overt!! 


gunu belirteyim. Kullanabildiğiniz araçlar da, dolayı- 

| sıyla, Lamborghini Diablo'lar, Porsche'lar yerine, pi- 

| kaplar ve eski Amerikan arabaları oluyor. Gezdiğiniz 
yollar ise, toprak yollar ve çimenlerden oluşuyor. 


Peki ya Görevler? 
Önceki oyuna göre, görevlerde yapabildikleriniz artık biraz daha fazla fakat yine de oyunu kurtarmaya 
yetmiyor. Bir yolcuyu, belirli bir yere bırakma ya da belirli bir zaman diliminde, belirli sayıdaki objeleri 


toplama işlemi, en çok karşılaşacağınız görevlerden. 

Topraklı yollarda, trafik gibi bir engelle de karşılaşamayacağınızdan, rakibiniz, zorlu yollar ve zaman dı- 
şında, bir de polisleri kapsıyor. Sizi bir gözlerine kestirdiler mi, arabanızı haşat etme yolunda hızla ilerle- 
yeceklerine emin olabilirsiniz. Eğer aracınız artık kullanılmaz hale gelmeye başlarsa, etrafta bulacağınız in- 


giliz anahtarı şeklindeki ikonlarla, aracınızı tamir edebilirsiniz. 
| Oyundaki bir başka gelişme ise, pistlerin, diğer oyuna göre iki kat daha uzun olması. Bu, oynanabilirlik 
| açısından büyük bir adım fakat pistin ikinci bölümüne geçtiğinde, oyunun anlamsızca yüklemesi, çok daha 
| büyük bir geri adım. Dolayısıyla 0 —| — -1 (0-0 bile değil). 

Dukes 2'nin, diğer oyundan daha çok mod içermesi de yine 


ufak bir değişiklik. Görev modunun dışında, aynı Driver'daki gibi, 
Grafiklerde, kaplama adına bir güzellik 


gözükmüyor. Her obje ve her mekan 
çok düz. Aralardak göreceğiniz 
FMV'ler ise gerçekten kötü. Tek iyi 
yön, araçların görünüşü. 


Hazzard şehrini istediğiniz gibi gezebiliyorsunuz. Görev modundan 

| sıkılanlar için ideal. Daha da çok sıkılanlar ise, yanlarına bir arkada- 

şını alarak, iki kişilik oyun bölümünü deneyebilirler. Ben henüz de- 

neyemediğim için, bu konuda pek bilgi veremeyeceğim ama yine de 
çok zevkli olacağını sanmıyorum çünkü oyun baştan kaybediyor. 


Ya Sonuç” 


— Rİ Sin tek Ve en Oyuncuyu oyundan en çok uzaklaş- 


Seslendirmeler iyi olsa da, oyun içi 
efektleri sıkıcı ve tekdüze. Daha canlı 


ıran konu ise, kontroller. Bir o i i Şi ie MEN 
tıran konu ise, kontroller. Bir araba oyununda, kontrollerin — bir müzik de iyi olabilirdi. 


önemi kesinlikle tartışılmaz. İsterseniz inanılmaz görüntülerle 
süsleyin, isterseniz Amerika'daki tüm yolların bir kopyasını KONTROL 2.0 
oyuna dahil edin ve oralarda gezme imkanı verin, eğer araba- Aracınızı istediğiniz gibi kontrol edemi- 


niz istediğiniz gibi kontrol edilemiyorsa, o oyun oynanamaz.  yorsunuz. Başka sorusu olan? 
Dukes 2 de, ilk oyun gibi kontrol olarak, sinir bozuyor. Ara- 


banız, istediğiniz anda tepki veremiyor ve kendinizi bir ağaca 


toslamış olarak buluyorsunuz. Polislerden kaçarken de aynı (| Bir şekilde görev bölümün bitirirseniz 
durum söz konusu. oyunun, yapacak başka hiç bir şeyiniz 

Aranızda eğer bir tane DoH hayranı varsa, o kişi bu oyunu kalmıyor. Zaten o görevlere dayanabi- 
koşarak alabilir. Geri kalan kesimin tercih edebileceği daha liyorsanız, yeterince eğlenmiş sayılırsı- 


nız. 


Back > Play ? Menu İtem »s Option 


çok oyun var. Colin McRae Rally güzel mesela. 
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layStation dünyasında, geçen yılın uyuyan hitlerinden biri Fear Effect, Retro 
Helix adındaki devamıyla geri dönüyor. Fear Effect 2, orijinal versiyonun 
etkili özellikleri üzerine kurulmuş. Yalnız bu sefer daha fazla oynanabilir karak- 
tere ve genişletilmiş bir hikayeye sahip. Tabi bir de şunu söylemek lazım: Oyun 
daha çok yetişkinler için... 


Hana ve Katilleri 

Retro Helix, dört karakteri kontrol ettiğiniz üç boyutlu bir macera ve toplam 
dört CD'ye yayılmış 8 uzun bölümden oluşuyor. Kontrol ettiğiniz karakterler 
arasinda iki suikastçı, bir kontra-istihbarat uzmanı ve bir de soğuk kanlı bir paralı 
asker bulunuyor. Oyunun vurucu noktası başlığıyla ilgili: Bir yaşam göstergesinin 
yerine, siz zarar gördükçe azalan, fakat düşmanlarınızı tek atışla öldürdüğünüzde 
veya bulmacaları başarılı bir biçimde çözdüğünüzde güçlenen bir adrenalin met- 
reniz bulunuyor. İlk oyunda olduğu gibi Retro Helix'de de yeteri kadar(!) vahşet 
ve küfür bulunuyor. 

Retro Helix, yoğun aksiyon ile bulmaca çözme arasındaki dengeyi mükemmel 
bir biçimde koruyor, fakat bu her iki özellik üzerinde ince ayar yapılabilirdi. 
Oyundaki her karakterin yetenekleri sınırlı ve eğer birden fazla düşmana karşı 
savaşmaya zorlanırsanız, oynanış hemencecik çekiciliğini. yitirebiliyor. Bulmacalar 
da büyük engellere dönüşebiliyor ve daha çok sabrınızı test etmeye yarıyor. Ay- 


MAJOR MIKE 


Yayıncı: Eidos 


Action/adventure 
Tek oyuncu 
Piyasada 


İPUCU: Eğer birden fazla düşmanla çarpışmak zorunda Klbisüne bir uçtan diğe- 


SES o KONTROL EĞLENCE 


rine yuvarlanın. Silahlarını yeniden doldurmak zorunda olduklarında ateş edin. 


İPUCU: Ölüm bir sokağa sıkıştığınızda 


silahınızı çekin. Devam etmek için bir 
kapıyı veya herhangi bir şeyi vurmanız 
gerekebilir. 


rıca birkaç durumda deneme yanılma yöntemi gerekiyor. Bu yüzden sık sık oyunu kaydetmekte fayda var. 
Kontrolleri öğrenmek ise gayet kolay, ama nesnelerin yönetimi çok kötü ve zaman kaybettiriyor. Bazı durumlarda, bazı özel nesnelere hızlı bir şekilde ulaşma- 


nız gerekiyor ve bunu bulmanız için tüm inventory'de gezinmeniz gerekebiliyor. Pek eğlenceli sayılmaz. 


Korktuğum Şeyi Bir Görseniz... 


İPUCU: Ateşli silahları serisi etrafın- 
da kimse olmayan düşmanlara karşı 
kullanın. Yakın mesafeden bıçakla ar- 
kadan saldırarak birkaç düşmanınızın 
birden işini bitirebilirsiniz. 


Retro Helix ilk oyunun en güçlü yanını taşıyor; — karakter animasyonlarının mükemmel bir kombinasyonu ve bir sürü animasyon ve aksiyon ile dolu yüksek de- 


taylı ortamlar... 
detaylarıyla hayata getirilmeye çalışan karakterler de gecikmelere sebep oluyor. 


Oyunun güçlü müzikleri görselleri tamamalıyor. Ürpertici, biraz arka planda kalan senfoniler Ein dolu bir at- 


mosfer ortaya çıkarıyor. Seslendirmeler de iyi iş çıkartıyor. 


Katil Korkunun Kendisi 
Birkaç ufak tefek sorun taşısa da, 
Retro Helix, hikayesi ve parlak teknik 
özellikleri için yüksek puanlar alıyor. 
Yeni oyun yılı, Fear Efect 2 ile hızlı 
bir başlangıç yaparak oyuncuları gün- 
lerce koltuklarına mahkum etmeye 
hazırlanıyor. G 


İPUCU: Mezarlıkta Çinli hayaletlerle 
“ karşılaştığınızda onları öldürmek için 
: boşuna mermi harcamayın. Saldırıların- 
dan kaçın ve sadece uzaklaştırmak için 
ateş edin. 
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İPUCU: Eğer herhansi bir nesneyi bu- 
lamıyorsanız yüksek çözünürlüklü me- 
kanlardaki düşük çözünürlüklü nesnele- 
re bakın. 


İPUCU: Sizi “kitty” diye çağıran mutas- 
yona uğramış yaratığı elektrikli suya 
doğru götürün ve ateş ederek öldürücü 
suyun içine düşmesini sağlayın. Bunu üç 
defa yapmalısınız. 
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Her bölgeyi gösteren kamera açılarının gecikmelerine sebep, sadece bir sürü ayrıntıyla dolu görseller değil. Anime tarzı animasyonları ve yüksek 


GRAFİK 5.0 


Tuhaf görünüşlü anime tarzı karakterler 
ve yüksek çözünürlüklü ortamlar daha 
önce hiç görülmedi. Oyunun görsel de- 
gerleri, her ekran gösteren dramatik: ka- 
mera açıları ile daha da ortaya çıkıyor. Si- 
lah ateşlemeleri ve patlamalar gibi değişik 
efektler kayda değer. 


SES 5.0 


Mükemmel seslendirmeler farklı. karak- 
terlere kişiliklerini kazandırıyor. İyi yazıl- 
mış diyaloglar da seslendirmelerin değeri- 
ni arurıyor. Arka planda fazla ön plana 
çıkmadan çalan müzikler, kompozisyonu 
tamamlayarak oyunun yüksek tansiyonda 
ilerlemesini sağlıyor. 


KONTROL 4.0 


İyi tepki veren kontroller karakterlerin 
oyunda rahatça hareket etmesini sağlı- 
yor. Dual Shock da yaşanan tecrübeye 
katkıda bulunuyor. Kontrollerdeki tek 
kötü yan ise nesnelerin kontrolü (özel- 
likle de zorlu anlarda.) 


EĞLENCE 4.5 


FE2 kimsenin kaçırılmaması gereken mü- 
kemmel bir aciton/adventure oyunu. Eş- 
siz görseller, sürükleyici bir hikaye ve 
canlı karakterler. Retro Helix efekti uzun 
süre unutulmayacak gibi gözüküyor. 


LİN 
icoleme 


m Yayıncı: Atlus 
sRPG 

s Tek oyuncu 

Ni » Piyasada 


zun bir zaman sonra ortalıkta gözükmeyen Atlus'un 

karanlık RPG serisi (Japonya'da Shin Megami olarak 
biliniyor) devam oyunuyla geri dönüyor. Persona 2: Eter- 
nal Punishment, sevimli karakterleri ve klasik RPG oynanı- 
şıyla heyecan verici, modern bir macera oyunu. 


Ayın Karanlık Tara 
Persona 2 rastgele arial turn-tabanlı savaşlar, büyüler ve yeni güçler, 
yetenekler kazanan bir grup karakter gibi klasik RPG karakteristiklerini taşı- 
yor. Oyunun birden fazla eşsiz özellikleri bulunuyor. Modern çizgisiyle birlik- 
te, gerçek hayattan kopup gelmiş izlenimini veren karalterlere sahip. Bu ka- 
rakterler arasında muhabirler, lise öğrenciler, polisler ve bir Web master 
(paladin ve sorcerer'lara karşı) sahip. Bu özelliği ile oyuna sanki X-Files hava- 
sı hakim. Siz tehlikeli Joker's Curse'ün arkasında yatan gizemin önündeki 
perdeyi aralamaya çalışırken söylentilerin bir bir gerçekleştiğine şahit olu- 
yorsunuz. Hikaye üzerinde yoğunlaşmanızla birlikte araştırmanıza yardımcı 
olması için bir takım söylentiler yayoyorsunuz. Bunların gerçekleşip ger- 
çekleşmeme durumuna göre hikayenin akışı değişiyor. 
Ayrıca Persona 2 özel bir savaş sistemine sahip. Rastgele karşılaşma- 
larda, size yeni persona güçleri kazandıracak tarot kartlarını elde et- selda 
mek için demonlarla konuşuyor veya bunlarla savaşarak elinizdeki 
nesneleri ve tecrübenizi artırıyorsunuz. Yapacağınız bu seçimle, oyunda gerçek 
dünyadan alınma "dugeon"larda savaşırken yeni bir strateji ortaya çıkarıyorsunuz. 
Savaşlarda ise biraz kusur var ama yarı otomatik sistemi sayesinde emir verdiğiniz 
karakter bir seferlik olmak üzere veya kavganın sonuna kadar verilen emri yerine ge- 
tiriyor. 

Grafiksel olarak Persona 2, mükemmel anime tarzı, sprite tabanlı karakterleri po- 
ligonal 3D dünyayla birleştiriyor. Evet, ortalığı sarsacak bir yöntem değil belki ama bu 
birleşim gayet iyi işliyor ve uyumlu bir ortam sağlıyor. Sesler de görselleri iyi tamam- 
lıyor: Korkunun dozunu artıran müzikler ve efektler tek tük çıkan konuşmalarla bir- 
leşerek tatmin edici bir sonuç ortaya çıkarıyor. Kontroller ise hem oyun içinde gezi- 
nirken olsun, hem de menüde dolanırken olsun mükemmel iş çıkarıyor. Karakter 
konrolünde en iyi kontrolü analog çu- 
buk sağlıyor. Yön butonları ise menüler 
arasında seçim yapmanın en iyi yolu. 


Gerçek Söylentiler 
Japonya'da zaten başarıyı yakalamış bir 
seri ve Persona 2, mükemmel kontrolle- 
ri ve gelişen hikayesi ile dünyanın diğer 
bölgelerinde de aynı başarıyı yakalayacak 
gibi gözüküyor. Eternal Punishment hiç- 
bir RPG hayranının kaçırmaması gere- 
ken bir oyun. G 


Baofu Web sayfasını ve 5 bağlantılarını kullanarak 
size söylentileri yaymanızda yardıma oluyor. 


İDUĞN Eğer iki veya daha fazla deği 
şk tür demon varsa, bunlara tek sefer- 
de birden çok karaktere zarar veren 

büyülerle saldırın. 


isucuı3 Bu girin melek gibi birden 
farla oyuncuya zarar veren demonları 


Anime tarzı karakterler çok iyi gözükü- 
yor fakat oyundaki bazı grafikler spri- 
te'lardan oluşuyor. Ayrıca animasyonlar 
birkaç kare daha fazla olabilirdi. Herşe- 
ye rağmen bunlar poligonal 3D ortam- 
larla güzel bir biçimde birleşerek ger- 
çekçi bir dünya ortaya çıkarıyor. 


SES 4.0 
Ses efektleri, müzik ve seslere kasten 
fazla bir yer ayırılmayarak korkunun do- 
zu bir kademe daha artırılmış. Daha sağ- 


lam bir soundtrack daha iyi olabilirdi. 


Persona 2'de klasik RPG kontrol ve me- 
nüleri bulunuyor. Çok karmaşık bir ya- 
piya sahip değil ama yine de üzerinde sa- 


atlerinizi harcamanızı sağlayacak kadar 
derin. 


Eşsiz bir şekilde güncelliğin yakalanması, 
harika karakterleri ve karanlık hikayesi 
Persona 2'yi baştan sona çekici bir oyun 
yapıyor. Bu, kesinlikle tüm RPG hayran- 
larının edinmesi gereken bir oyun. 
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Might & Magic 

ight and Magic serisi, Pe'cilerin ve FRP'cilerin kalplerinde, taht 5” 
Müstünde oturan bir ejderha gibidir (ben benzetme yapmayaca- 
ğım bundan sonra). Konsolcular ise, Might and Magic'le, doğal afet 
şiddetinde tanıştılar. Uzaktan bakınca şahane gözüken Crusaders of 
M&M, sadece üç saniye oynadıktan sonra, bir kenara atılması gere- 
ken oyunlar kategorisine giriyordu. Böyle kötü bir oyundan sonra 
ise, artık herhalde yeni bir M&M oyunu görmeyeceğimizi düşündük. 
Yanılmışız... 


Boş Dünyalar 
Kısaca WoMM diyebileceğimiz yeni Might&Magic oynumuz, güzel sayılabilecek bir videoyla başlıyor. 
Böylece, ana kahramanımızın, neden o duruma düştüğünü, yaratıkların arasında ne yapmaya çalıştığını 


anlayabiliyoruz. 

WoMM'un geri kalanını tanımlamak gerekirse, biraz RPG (ama çok az), biraz aksiyon, biraz da plat- 
form diyebiliriz. Bunların iyi bir karışımı olsaydı, elbette elimizde inanılmaza yakın bir oyun olurdu ama 
ne oldu, olamadı. 3DO firmasının, inatla yeni bir oyun yapmasını anlayabilirim. Crusaders'da olan tüm 
hataları düzelterek, iyi bir oyun yapma arzusunda olabilir. Warriors'da gördüğümüz ise, kötü bir kop- 
yadan başka bir şey değil. 


Anlamsız, Bir Mücadele 


Biraz önce oyuna birçok tür eklemiş olabilirim ama as- 


lında elimizde olan, saf bir aksiyon. Üstelik öyle de bir — 
aksiyon ki, hiç bir yerde bulamazsınız böylesini. Bir kılıç ve kalkanınızla başladığınız yolculuğunuz, büyüler ve 
yeni silahlarla genişliyor. Genişlemeyen en önemli faktör ise, düşmanlarınızın yapay zekası. Tek yaptıkları, hiç 
bir strateji uygulamadan, üstünüze saldırmak. 

Bu yaratıkları yendiğinizde ise, çeşitli mücevher, değerli taş vs. görünümünde, taşlar düşecektir ortalığa. 
Bunların önemi ise, çeşitli kapıları açmak için, bu taşlara ihtiyacınız olması. Oyunun bir başka sinir yönü de 
burası. Bir kapı buluyorsunuz. Diyor ki size, 15 mücevher. Elinizde tam 14 tane var. Bir tanesini bir yerde 
kaçırmışsınız. Eğer bu bölüm başındaysa, bir sürü yol giderek, o taşı bulmaya çalışyorsunuz. Yapımcılar, ba- 
zen de cinlik olsun diye bu taşları, görülmeyen yükseklikteki yerlere saklamışlar. Oralar da zaten, gizli alan 
olarak tabir ediliyor. 


Sıkıcı Düşmarilar 
Oyundaki boşluklar bununla bitmiyor. Düşmanlarınızı yendikçe, tecrübe puanınız artıyor ve belirli bir noktaya 
gelince, enerjiniz ve büyü gücünüz artıyor. Bu da genelde, bölüm sonlarındaki Boss karakterleri öldürdüğünüz- 
de oluyor. Bu ufak değişimin yanında, bulduğunuz silahların da, ufak da 
olsa stratejisi yok değil. Örneğin, balta, içinn ber zaman daha güçlü Eskiden böyle grafiklerle karşılaşsaydık 
ama daha yavaş mı diye sorarsanız, hayır. Bütün silahların hızları, jet hı- beğehebilirdik > ama5 SimdLehiebie 
i . 8 $ Ç 
zında sayılabilecek bir değerde. Kahramanımız, her silahı, ufak bir bıçak güzelliği yok. 
kullanırmış gibi, deliler gibi sallayabiliyor. Ayrıca, elinizde taşıdığınız kalka- 
nın da hiç bir amacı yok. Oyunda bloklama gibi bir kontrolünüz olmadığı için, durum böyle maalesef. Ortalıkta bulacağ- Kİ 2.5 
nız çeşit çeşit kalkanların fonksiyonu ise, zırhınızı güçlendirmek sadece. 
Düşmanlarınızı yoketmenin tek yolu, elbette kılıcınızdan geçmiyor. 
Bir fantezi dünyasında mücadele ettiğiniz için, sizin de, oyun ilerledikçe, 
çeşitli büyülere kavuşmanız mümkün. Bu büyüler ise, yine ulaşılması zor 


Müziklerin komik olmasi bir yana, 
garip ses efektleri de oyunu mahfet- 
mek için ideal. 


KONTROL 25 


Karakterinizin garip yürüyüş tarzına 
alışırsanız, büyüleri kullanmaktaki zor- 
luktan sonra, yine de oyundan 
vazgeçeceksiniz. 


EĞLENCE 2.0 


Oyun o kadar kolay ki, ilk oynayışımda 
oyunu bitirme evresine geldim. Bunu 
niye yaptığımı hiç sormayın ama 
eğlenceli değildi. 


noktalara yerleştirilmiş ki, elde etmeniz zor olsun. Büyü kullanımı ise 
maalesef kötü yine. Bir fireball'u, uzaktaki bir rakibinize isabet ettirmek 
için, inanılmaz bir şansa ve beceriye ihtiyaç duyacaksınız. Büyü çeşidine 
diyecek bir lafım yok ama. Ateş, toprak, su ve dahası şeklinde ayrılan 
büyülerin alt başlıkları da, tatmin edecek derecede çok büyü içeriyor. 

Oyun hakkında iyi olan bir şey daha varsa, o da kayıt sistemi. Kayıt 
noktalarının yerleri çok iyi ayarlanmış ve istediğiniz kadar kayıt edebi- 
liyorsunuz. Yine de, iyi bir kayıt sistemi, oyunu kurtarmaya yetmiyor. 

Son söz olarak bir şey söylemiyorum. Zaten her şey ortada. Üstelik oyunun PS2 versiyonu bile yapılıyor: Bu da 
anlamadığım ikinci bir nokta. 
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ail to the King, Evil Dead film üçlemesine sonuna kadar bağlı kalmak için elinden 
N geleni yapmaya niyetli görünüyor. Ve oyunun açılış filmi de tüm üçlemeyi özetliyor. 

j Fakat ne kadar başarılı? Bu oyunda Ash'in, kız arkadaşını Mecromanian Ex Mortis'in 
A A kitabının (The Book of the Dead) sayfalarını bularak kurtarması gerekiyor. Maalesef, 
Hail To The King'i en iyi Evil Dead 2'nin sonunda Ash'in “Hayınumur!” diye ir üba 
ğı kapanış sahnesiyle özetleyebiliriz. Köşeli karakter 
grafikleri ve Ash'in, hayal gücünüzün alamayacağı 


hoş bir karışım ortaya çıkmıyor. En azından Bruce 

Campbell'ın seslendirmeleri oyunu filmin atmosferine 
yaklaştırmayı başarabiliyor. Fakat Evil Dead ruhunu öl- 
düren asıl şey oyundaki dayanılamaz kontroller ve oyna- 
nış. Ölümcül bir filmin oyunu bu şekilde bir tuşla idare etmeniz ge- 
reken aptal bir oynanışa dönüşüyor. 

Evil Dead fanatikleri bu şeytani oyunla uğraşmak için iğrenç 
kontrolleri ve oynanışı göze alabilirler fakat 
yakın bir zamanda daha iyi bir versiyonun çık- 
masına dair umutlarını da içlerinde sak- 


layacaklardır. (3 


IRON THUMBS 


Razor'lar PlayStation'a kısa bir süre önce geldiler ama bu ka- | İ «Yayıncı: Crave GRAM lez. KODİTROL EĞLENCE 


dar iyi olacaklarını kim bilebilirdi ki? Eğer bu küçük metalik N Freestyle scooting 
2 oyuncu 
Piyasada 


tekerlerin sadece ulaşım için olduğunu düşündüyseniz, bir kez 


daha düşünün. Razor Freestyle ile 


muhteşem numaralar yapabilirsiniz. Bisiklet 


veya kaykay (tabi video 
Tgszsr> oyunlarda) üzerinde yapabil- 
#FREESTYLE SCOOTER diklerinizi Razor'da da ger- 
. ve çekleştirebiliyorsunuz. Razor 
Freestyle Scooter oldukça 


tatmin edici bir Pro Skater heyecanı sağlıyor. Bölüm dizayn- 
Ne her tarafa yerleştirilmiş rampalar ve havada duran trab- 
zanlarla, Tony Hawk's Pro Skater'daki görüntüleri andırıyor. 
T.H's Pro Skater'la benzerlik gösteren sadece grafikler değil, 


kontroller de tanıdık gelecek. Yani Razor da öğrenmesi ko- İPUCU: Ekstra zaman kazanmak için İPUCU: ön buselani iullendreli 2 


big-trick kombosunu yapın. fedeceğiniz komboların içinde Superman 


lay ve iyi tepki veren kontrollere sahip. p gibi muhteşem numaralar bulunuyor. 


Numaralar ise, BMX tarzı arka teker üzerinde yapılanlardan kaykayla ellerin kullanılarak yapıl- 
afi dığı hareketlere birçok farklı numaradan oluşuyor ve hepsi etkili bir görsel ziyafet sunuyorlar. Bu, kolay hatta çok kolay oynanışa sahip 
oyunlardan hoşlanan Razor hayranları için güzel bir başlık. # 


DUCATIWORLD 


RACING CHALLENGE 


DR. ZOMB!E 


GRAFİK SES o KONTROL EĞLENCE 


Yayıncı: Acclaim 
Yarış 

2 oyuncu 
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Ducati adı motorsiklet yarış dünyasının tarihine damgasını 
ka azma me, 01-00-43 vurmuş bir isimdir, ama maalesef PlayStation için yapılan 
bu oyun çok iyi sayılmaz. Acclaim'in Ducati World Racing 
Challenge'ında toplam 40'tan fazla klasik ve modern Du- 
cati motorları bulunuyor. Racing Challenge'da sekiz farklı 
parkurda yarışıyorsunuz ve ayrıca iki kişilik oyun desteği 
de sağlanmış. 

3D grafikler, yüksek çözünürlüklü arkalplan grafikleri 
ile göz dolduruyor ama hantal animasyonlar için aynı şeyi 
söyleyemiyoruz. Duvarlara çarptığınızda takılmalar ortaya 
çıkıyor ve motorcunuz ekranda sanki yüzüyormuş gibi gö- 
züküyor. Çok az sayıdaki ses efektleri, motor sesleri ve 


İPUCU: Kural 101: Düz yollarda pisti ortalayın ve 
dönüşlerde yanlara eğilin. monoton rock tarzı soundtracklar oyunun genel puanını 
yükseltmeye yetmiyor. 


“ ; 
Ducati belki, PlayStation için başka motorsiklet yarış lara üni MN şık bir b sez 
oyunu yapılmamış olsaydı iyi puanlar alabilirdi. Ducati, bu O yapar. 


tarza geç yapılmış bir giriş. Paranızı Moto GP serilerine 
harcamanız daha iyi olur. # 
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Ik olarak, Prince of Persia'yı hangi sistemde gördük bilemiyorum 
ama, sanırım Pc idi. Arkadaşımın, yeşilli beyazlı renkler sunan moni- 
töründe gördüğümde, hayretlere düştüğüm oyun, beni o kadar etki- 
lemişti ki, koşup anneme annatığımı hatırlarım (9 günden belliymiş 

bu duruma geleceğim). Bundan bir süre sonra, annemin arkadaşında 
bulunan Macintosh'ta, daha iyi grafiklerle gördüğüm Prince'i, bir de 
Game Boy'umda oynayınca, artık tamam dedim ve o günden sonra 
bir daha Prince of Persia yüzü görmedim. Bu güne kadar... 


Tuzaklarla Kaplı... 
İlk bakışta, bir Tomb Raider klonu gibi güzken Prince, aslında ondan 
çok daha iyi ve eski Prince'lerin, günümüz teknolojisine uyarlanmış 
hali. Dolayısıyla, oyunu aldığınızda, "bu ne ya, hiç bir özelliği yok ki 
bu oyunun", demeniz, ancak eski Prince'leri bilmemenizden kaynak- 
lanmaktadır. Daha önce Prince'i oynamış veya görmüş olanlar ise, 
oyundan elbette ki daha çok zevk alacaktır. 

Prince'i bilmeyenler için özetleyelim. Ortada eskiden bir Sultan 
vardı. Gıcıktı, rezildi ve Prince'i hiç sevmezdi. Bir de 
prenses vardı ki o da hep odasında durur, duvara 
bakardı (gerizekalı olmasından şüpheleniyorum). 
Prince ise, akılalmaz bir şatoda, kat kat yukarı çıka- 
rak, hoplayarak, zıplayarak, Sultan'ın adamlarını ye- 
nerek, prensese ulaşırdı. Elbette, bir de Sultan'ı yen- 
meniz gerekirdi. 

Yeni oyunda ise, yani Arabian Nights'da, Sultan'ın 
abisiyle uğraşmanız gerekiyor. Sonuçta illa ki bir Sul- 
tan olacak (ilerleyen oyunlarda da Sultan'ın dayısı, 
kayınçosu şeklinde giderse, tutulmaz ama). 


Esrarengiz... 

Prince, ufak bir hücrede uyanıyor ve kendisinin, palasın mahzeninde 
olduğunu anlıyor. Bu ufak girişten sonra ise her şey size kalıyor. İlk 
başta, silahsız olarak başladığınız için, ortalıkta, sizi yoketmeyi amaçla- o Palasın görünüşü, atmosferi çok iyi 
yan tek faktör, tuzaklar. Bir şekilde bu sinsi tuzaklardan kurtulursanız, ayarlanmış. Duvarlardaki tuğlalar ise 
kılıca ulaşabiliyorsunuz (ilk oyunda da böyleydi). özellikle dikkat çekici. Birkaç ışık efek- 

Kılıcınızı aldıktan sonra ise, gerçek oyuna geçmiş oluyorsunuz. Or- . üne de hayran kaldığımı söyleyebilirm. 
talıkta dolaşan düşmanlarınızdan çok, hala endişelenmeniz gereken en Yine de karakter modellerindeki ufak 
büyük faktör, tuzaklar olarak, birinci sıradaki yerini koruyor. talaş göze batabiliyor. 

Oyunun iddialı olduğu savaş konusu ise, maalesef pek de iyi olma- e ie 
mış. Bmc, sağa sola kaçabiliyor, aşağı ve yukarı hamleler yapabiliyor. ayle Giyme bir die Dİ eN saldırma Keirekii illerle “hopi “Edl dercünlik 
var ki, siz dönene kadar haşat olmuş oluyorsunuz. Bu kısıtlı hareketlerin yanında, eğer rakiplerinizi kolayca yenmek isti- kd imal 

ği p üzikler ise, oyu o , yep 
yorsanız, gard almadan, sağa sola kaçarak, kolayca düşmanlarınızı yoke- yeni bir âtmesfer katyor. Seslendir- 
debilirsiniz. En zor düşmanı bile böyle yendiğimi bilirim. melere diyecek bir şey bulamıyorum. 


İnanılmaza yakın. 


KONTROL 3.5 j 


Savaşlardaki kontrol sıkıntısını atlatabi- 
lirseniz, bir duvarda asılı kaldığınızda, . 
yana gitmeye çalışırken, yukarı çıktığı- 

nızı görüp, ölümünüzü izleyebilirsiniz. 
Bunun gibi kontrol problemleri, oyunu 

iyi olmaktan uzaklaştırıyor. Led 


Ve Acımasız... 

Palasın içi ise, ilk görünüşte büyülüyor. Tomb Raider'ın mekanlarını ikiye 
katlayacak derecede güzel bir atmosfer yaratılmış. bii Tomb Raider'ın 
aksine, ormanlarda, piramitlerde dolaşamadığınız i için, bu atmosfer bir 
süre sonra sıkmaya başlıyor. Oyunun oldukça karanlık olduğunu da dü- 
şünürsek, sizin de içiniz kararıyor bir süre sonra. Bunun yanında, bir 
olay var ki, evlere şenlik. Oyununuzu istediğiniz zaman kayıt edemiyor- 
sunuz. Kayıt noktaları bulmanız lazım. Bu noktalara geldiğinizde ise, con- 
tinue ve save şeklinde iki opsiyonunuz oluyor. Save dedikten sonra, o kayıt noktası kayboluyor. Yanlışlıkla o noktaya gir- 
diyseniz ve continue derseniz, yine o kayıt noktası yok oluyor. Bundan daha itici bir durum varsa söyleyin. 

i ği ” a Kayıt noktalarının azizliğine uğramak, o 
Arabian Nights k e v4 oyuncunun başına pi agi bir 
Oyun daha çok, araştırmaya dayandığı için, pek fazla aksiyon da göremiyoruz. Önüne geleni öldür, ilerle tipindeki oyun- olay. Bir bulmacayı çözmek için deliler 
ları sevenler için, bir kabusa dönüşebilir Prince, Tuzaklardan kaçarak, birçok platform tipi bölümde mücadele verdiğiniz — gibi uğraştıktan sonra, oyunu kaydede- 5 
ve birkaç da düşmanla dövüştüğünüz Arabian Nights, eski Prince hayranlarını, bir ölçüde mutlu edecektir. Birkaç kont- meden ölmek kadar sinir edebilecek 
rol problemi dışında, iyi bir oyun sayılabilir. bir durum, düsüpetriyipeuriz dk 1 i 


Nar” 


A iv” z 
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r. BMX Dave Mirra, sonunda PlayStation'dan çok çok sonra Dreamcast'e de geldi. 


Maalesef yeni versiyon sönük bir oynanışa sahip. Ayrıca oyunu büyük bir başlık yapa- 
cak diğer özelliklerden yoksun. 

Popüler bir spor oyunun bu versiyo- 
nunda, BMX tarzı bir bisikletin selesine 


freestyle 
oturarak toplam 12 kapalı ve dış me- 


kanda çılgın numaralar yaparak hünerle- 


rinizi göstermeye çalışıyorsunuz. Seçebileceğiniz |0 karakterin arasında 9) 
Dave Mirra ve Sadiy gibi ünlüler bulunuyor. PlayStation versiyonunda ol- ; ç 


duğu gibi, Dreamcast'deki Mirra da birçok hataya sahip. Karakter detay- >. y K. va 
180 alleyg G9B,Supeğmanığ 


yi 


ları çok daha iyi ama ufuk çizgisi sorunu hala var ve çarpışmalar üzerin- 
de ince ayar yapılmamış: Duvarların içinden geçebiliyor ve engellerin 
ortasına kadar girebiliyorsunuz. Maalesef dahası da var; kamera açıları 
kafa karışıtırıyor ve çok sık yavaşlamalarla karşılaşıyorsunuz. En kötüsü 
ise zamanında tepki vermeyen kontroller. Bu yüzden istemediğiniz ha- 
reketler yapıyorsunuz. 

Oyunun tek pozitif özelliği ise arkaplanda çalan, Cypress Hill gibi 
tanınmış artistlerin alternatif müzikleri. Dave Mirra Freestyle BMX'in 
aslında bir stili yok. Unutun gitsin. (3 


İNTO 
a alley iyi sprocket 
girind 


Lİ 


5125 


nostOieki. 


2696 


1:3) 


DAN ELEKTRO 


Typing Tutor'lar (yazım eğiticiler) can sıkıcıdır. Hep sanki bayat çikolata üze- 
rinde antibiyotiklerin birikmesi gibi şeylerin zorla öğretilmek istendiğini hisse- 
dersiniz. Belki de bu yüzden, Typing of the Dead bu kadar çok tutuluyor — 


ms Yayıncı: Sega 


jJ »Typing 
m2 oyuncu 


sPiyasada 


Bu, nasıl yazı yazıldığını süper bir şekilde öğreten en son metod. 

Sega, The House of the Dead 2'yi aldı, tabanca desteğini kaldırdı ve bir klavye arabi- 
rimi ekledi. Şimdi zombiler saldırdığında, yapmanız gereken onları tekrar öldürmek için cümle- 
leri hızlı bir biçimde yazmaktan ibaret. Oyun si nm ek kanlı geçiyor (canlanan cesetlerden 


g bir sürü yeşil ya- 


PRESS ENTE 
Cern © 


İPUCU! Büyük harflere veya boşlukla- arama ger 

ra dikkat etmenize gerek yok. Çünkü noktalama işaretlerine Ise dikkat etmeli- 
sadece küçük harfleri kullanarak zombi- siniz. 

leri tekrardan öldürebiliyorsunuz. 


> kele a 
dan yapılmış halinin old 
Ölüm; hayatta kalm; 
” #oller zamanında tepki 
tona ihtiyaç duyulması halinde bil 
tutmak çok zor. Grafiklerin de Yasa 
olduğunu söyleyemiyoruz. Tüm 


İ İske et gibi bazı Döldite'ler, du- 


ip edi- gi Sesler ise Brüce Campbell'in seslendirmeleri sayesinde görsellere 
ö 


pışkan maddeler 

fışkırıyor) ve 

özellikleri arasın- 

da dallanıp bu- 

daklanan yollar, 

arcade versiyo- 

nundaki korkunç sesler bulunuyor. İster inanın ister inanmayın, yazı yazmak 
çok korkunç bir şey. Eğer yazı yazmayı öğrenmek istiyorsanız, bundan daha 
eğlenceli bir metod bulamayacağınızdan emin olabilirsiniz. Bunu istemiyor 
olsanız da Typing of the Dead'i değişik bir eğlenme metodu olarak 
deneyebilirsiniz. (7 


ATOMIC DAWG 


GRAFİK SES o KONTROL EĞLENCE 


Sİ « Yayıncı: Sega 
s Action/adventure 
sTek oyuncu 
sPiyasada 


YA 


cast versiyonu, orta seviyede bir 
d film üçlemesini baz alıyor ve 


asında ve ek bu- 


örünen karakterlerle çok parlak 
ler ortalama bir performan sergili- 


İPUCU: Eski kiliseye giden yolu temizle- 
mek için, Helibiliy evinde Spider “Gram”i 


yorlar, . a, re biraz daha iyi durumda. ir N ea vaz gszsdianmml 
” Hayranlar hikayenin akışıyla kendilerine av vim fakat çoğu oyun- 
; “cu bu oyundan korkarak geri çekileceklerdir. (7 $i 
.. d i 
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DREA A 
PRoinceleme 


ayatınızda birçok yarış oyunu oynamış olabilirsiniz. Belki gerçek 
H yarışlara da katılmış olabilirsiniz (var mı katılan?). Ya da yarış ne 


demek, hiç dikkat etmemiş de olabilirsiniz. Bunların hepsi normal. 


Anormal olan ise, Metropolis Street Racer'ı görüp de, beğenmemiş ol- 
manızdır. Piyasada varolan, görebileceğiniz en güzel grafiklere sahip ya- 


rış oyunu, Dreamcast'lerimizde artık. 


HIZDAN DA ÖTE... 


Yeni nesil konsolların ve Pe'lerin belki de sunduğu en büyük özellik, 


TUNA ŞENTUNA 


Yapımcı: Bizarre Creations 
Yayıncı: Sega 

Yarış 

2 oyuncu 
Piyasada 


güçlü grafikler. Eğer bunun hayranıysanız, MSR'ı zaten almalısınız. Hem 
iyi grafik, hem de iyi bir oynanış tutkunuysanız —ki gerçek oyuncu bunu 
arar, MSR'a bayılacaksınız. Son zamanlarda çıkan yarış oyunlarının, sun- 


duğu en büyük özellik, iyi grafiklerin yanında, birçok araba lisansı, eğ- 


lenceli pistler vs. Firmalar, bunun üstünde uğraşırken, bazı noktaları 
kaçırıyorlar ve elimizde, pek de bir şeye benzemeyen, yarış oyunları 
oluyor. Bizarre Creations ise, daha çok, oynanışa önem veren-bir 

oyun hazırlamayı tercih etti. Ortaya da, dünyanın en iyi yarış oyunla- 


rından birisi çıktı. 


GERÇEĞE YAKIN... 


başvuracaklar. 


da hatırlatayım. 


birçok, değişik konu, oyundan sıkılmanıza da engel oluyor. 


ÇARPIŞAN ARABALAR 


SES KONTROL EĞLENCE 


Sega GT veya Gran Turismo hayranları, MSR'ı görünce, belki bir süre duraksayacaklar ve nerede 
4 araba konfigurasyonu, hani lastik seçenekleri gibi sorulara yönelecekler. Yarışı bitirdikten sonra, 
para yerine, "kudos" adında bir şeye kavuştuklarını görünce de, muhtemelen oyunun kitapçığına 


Oyun, 25 bölüme ve her bölümde 10 level olmak üzere (x sonsuza giderken, 25X10'un türe- 
vi...ee), birçok bölüme ayrılmış durumda kısaca (hesaplayamadım :)). Dolayısıyla, oyunu bitirmek 
için, sabahlara kadar uğraşmanız gerekebilir. Bunun yanında, arada çeşitli gizli bölümler olduğunu 


Belki sorabilirsiniz, neden bu kadar çok bölüm, level var diye. MSR'da, amacınız, sürekli rakip- 
lerinizi geçip, birinci olmak veya sıralamaya girmek değil. Her level'ın farklı bir amacı var. Bazen sı- 
ralamada yer etmeniz gerekirken, bazen belirlenen bir hıza ulaşmaya çalışıyorsunuz. Bunun gibi 


Yarışlarda, istenilen başarıyı gösterirseniz, kazanacağınız kudos puanlarıyla, başka yenilikleri ve gizlilikleri 
açabilirsiniz. Kısaca, her yaptığınız hareket, her uğraştığınız yarış, kudos puanlarını kazanmanıza yarıyor. Ta- 
bii bu işlemi bir görev olarak düşünmeyin. Yarışlar ve araba fizikleri o kadar iyi ayarlanmış ki, her yarışın 


kendine özel bir zevki oluyor. 

Konu yarışlara gelmişken, rakiplerinizin de, en az sizin kadar iyi 
düşündüğünü söylemeliyim. Hiçbir yarışın kolay olacağını sanmayın. 
Rakipleriniz, amacınıza ulaşmanızı engellemek için, her türlü cinliği 
yapacaktır. Siz de, arabanızı bir tank olarak görüp, düşmanlarınızı, 
yolun dışına, kenarına itmekte tereddüt etmeyin. 


SAN FRANLISLO MANZARASI 


Yazının başında belirttiğim, araba konfigurasyonu olmaması konu- 
sunun yerine, araba seçimi gibi bir seçeneğiniz var. Oyun boyunca, 
kudos puanlarıyla kazandığınız arabalardan size en uygun olanı be- 
lirleyip, tüm yarışlara onunla katılabilirsiniz. 

Tam bu esnada ise, pistlerden hiç bahsetmediğimi farkettim. 


Tokyo, San Francisco ve Londra'da yer alan, birçok değişik pist se- , 


çeneğiniz mevcut ve asıl bomba da şu ki, hava değişim olayını, 
Dreamcast'in içinde bulunan saat belirliyor. Eğer saat, gece 8 ise, 
hava kararmış, sabah 6 gibiyse, hava yeni yeni aydınlanmaya başlı- 


yor. Elbette bu oyunda pek bir şey değiştirmiyor ama yine de hoş bir özellik (dışarıda yağmur yağarken, oyunda da 


yağsa, o zaman olurdu ama). 


Oyunun bu kadar güzelliği varken, birkaç yerde çuvallamıyor da değil. Arabaların fiziklerindeki ufak problemler ve 


şehirlerde tek bir canlının sokakta gezmemesi gibi faktörler, oyunu oynanamaz kılmasa da, MSR'ın mükemmel olmasını 


engelliyor. Yine de, her yarış severin alması gereken bir oyun. 
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Arabaların, ışık efektleriyle bezenmiş mü- 
kemmel görüntüleri ve şehirlerin gerçeğe 
yakın inanılmaz manzaraları, grafiksel ola- 
rak, MSR'ı mükemmele götürüyor. 


Oyundaki ses efektlerini, fon müzikleriyle 
karşılaştırınca, firmanın, ses ve müzik ola- 
rak iki departmana bölündüğünü düşünü- 
yorum. Sesler oyuna tam olarak uygun- 
ken, garip müzikler, yarış esnasında 


çileden çıkartıyor. 


KONTROL 5.0 


Her ne kadar, oyunda istediğiniz arabayı, 
istediğiniz şekle getiremiyor olsanız da, 
birçok araba seçeneğiyle, kendinize uygun 


arabayı ele geçireceksiniz. Böylece kont- 
rolleri de. 


EĞLENCE 5.0 


Binbir türlü yarış şekli ve pistiyle, oyunu 
elinizden bırakamayacaksınız. Sıkıldığınız- 


da ise, çok kişili oyun modunu deneyebi- 
lirsiniz. 
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> A 


n mwh4 
PRO/nce 


MAJOR MİKE 


Heme 


Yayıncı: Capcom 
Dövüş 

2 oyuncu 
Piyasada 


İPUCU: Rival School hayranları yeni 
Party-Up Tekniklerinin oyunun-mo- 


p roject Justice, PlayStation'da Rival School ile başlayan dövüş toruna eld MEK ei e 
çılgınlığına Dreamcast'de devam ediyor. Tabi yeni dövüşçüler, O Vigor göstergeniz 5. veya daha yük- 
teknikler ve bölümlerle... Project, eğlenceli Street Fighter benzeri (o sek seviyedeyken, aynı anda Heavy 


Punch, Light Ounch ve Heavy Kick'e 
basın. Her iki takım arkadaşı da aynı 
anda havaya zıplayarak three-on- 
one gerçekleştirecekler. 


tarzıyla, aslında kazandığı başarıdan çok daha fazlasını hak ediyor. 
Okul Bahçesinde Show 


Rival Schools'da dövüşçüler hep mizahi bir havada karşılaştılar. İçinde 
okul öğrencilerinin bulunduğu dev Street Fighter EX motorunu dü- 
şündüğünüzde, Project Justice hakkında bir fikir sahibi olabilirsiniz. Ay- 
rıca Project bazı eğlenceli yeni tekniklere de sahip. Dövüşün başlangı- 
cında üç karakter seçebiliyorsunuz. ve roundların sonunda karakterler 
arasında geçiş yapabiliyorsunuz. Bir veya iki kişi dövüşe katılarak tek 
kişi olan rakibinize ciddi zararlar verebiliyorsunuz. 

Project'in çekiciliğinin büyük 
yanlarından biri, ilgi alanlarına gö- 
re farklı.yeteneklere sahip olan 

değişik dövüşçüler. Örneğin 

fotoğrafçı Ran, flaşıyla saldırı- 
yor. Bu belki de bir tenis to- 
puyla veya kemanla çalınan no- 
talarla yenilebileceğiniz ilk arbede. Çoğu zaman oyunu seyretmek oynamaktan daha 
eğlenceli olabiliyor. 


İPUCU: Air-iuggle komboyu kulla- 
nın. Hızlıca Y'a ve Heavy Punch ve- 
ya Heavy Kick'e basarak rakibinize 

havadan darbe indirin. Sonra da “'ı 
basılı tutuarak vurmaya devam edin. 


p Ve bak 
Bugün Hiçbir şey Öğrenmedin mi? 


Project Justice her yönüyle mükemmel puanlar almaya hak kazanıyor. Sağlam 
kontroller sayesinde tüm saldırıları kolaylıkla bertaraf edebiliyorsunuz. Alışıldık 
SF joystick kontrolleri ve charge hareketlerini gerçekleştirmek çok kolay. Ay- 
rıca bazı dövüşçülerle savaşırken butonlara rastgele basarak kazanabilmeniz 
de mümkün. 
Grafiksel olarak, görsellerin parlak renkler ve kendilerine has kişiliklerini 
sergileyen poligonal karakterlerle parıldadığını söyleyebiliriz. Görüntülerde- 
ki tek eksi yan ise periyodik yavaşlamalar ve uygunsuz poligonlar. Güçlü 
sesler ise sayıca çok fazla efektler içeriyor. Müzikler de okul sonrasi TV 
programlarından fırlayıp gelmiş hoş tınılardan oluşuyor. 


Son Karar 
Kendilerine yeni bir heyecan arayan dövüş hayranları, Project Justice 
üzerinde biraz zaman harcayabilirler. Eğlenceli bir oynanışa sahip 
olan Project Justice oyuncuları kendisine bağlayarak saatlerini gasp 
edecek. Bu, muhtemelen şimdiye kadar okulda yaşadığınız en eğ- 
lenceli zaman olacak. (3 


İPUCU: Eğer bir şeyler islemi se- 
viyorsanız Görin H.S. takımı tam size 
göre. Çünkü bunların fırlattıkları tüm 
ekranı kapladığından hiçbir şeklide 
ziyan olmuyorlar. 


Tek kişilik Arcade modu lineer olma- 
yan bir Story mod sunuyor. Burada 
karakterleri açabiliyorsunuz. Fakat di- 
yalog kutularını iyi kullanmalısınız. 


İPUCU: En iyi e Daiilünderi biri de 
Yurika'dır. Onun Team-Up Tekniği 
Vigor metrenizi zirveye çıakrır. 
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İPUCU: Saldırgan rakibinizi durdurmak için 
Tardy Counter'ı kullanın. Blok yaparken herhan- 
gi bir atak yapın ve hemen saldırı pozisyonuna 

geçin. Fırlatma harekeleriyle de bu tekniği kulla- 
rak baş edebilirsiniz. 


İPUCU: Rakibinizin Team-Up veya Burning Vi- 
gor ataklarını, orllar tam harekete başlarken hiz- 
lıca yere fırlatarak engelleyebilirsiniz. 


GRAFİK SES KONTROL EĞLENCE | 


GRAFİK 4.5 


Project Justice'in mükemmel görselleri 
bol renkleri ve yüksek detây seviyesiyle 
dövüşçüleri hayata getiriyor. Görsel 
efektler de çok etkileyici. Sık sık ortaya 
çıkan yavaşlamalar ve bazı kaba karakter 
poligonları en yüksek puanı almasını en- 
gelliyor. 


SES 4.0 


Bağırışlar, yumrukların. çıkardığı sesler 
ve diğer dövüş efektler çok iyi. Karışık 
müzikler de tam anlamıyla.dikkat dağıt- 
mak üzere ayarlnamış. 


KONTROL 4.5 


Justice'in kontrolleri Street Fighter EX 
Plus oyunlarındakilerine benziyor. Yani 
kontrolörü elinize alıp kolayca hemen 
aksiyona dalıyorsunuz. Bazı karakterler- 
le butonlara hızlı hızlı ve rastgele basa- 
rak karşılaşanları kazanmak da mümkün. 


EĞLENCE 4.5 


Dremacast ve Rival School hayranları 
Prpject Justice'e bayılacaklar. Oyun sa- 
dece eğlenceli bir dövüş ortaya koymu- 
yor. Komik ögeler de artı yönlerden sa- 
yılabilir. 
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TUNA ŞENTUNA 


s Yapımcı: Treasure 
s Yayıncı: Conspiracy Games 


« Shoot'em up 
ms Tek oyuncu 
s Piyasada 


angai-O. Ban-gai-O. Bang-ai-O. Evet ne yapar- 

sanız yapın, kelimeyi istediğiniz kadar bölün, 
kesin, değiştirin, yine de hiç bir anlama gelmiyor. 
Neden? Çünkü, oyunumuzda Japon çizgisi görülü- 
yor ve her türlü anlamsız isim Japon'lardan çıkar 
gibi de bir düşüncem var. Bazı oyunlar vardır, is- 
mine bakıp, her şeyini anlayabilirsiniz. Mesela 
Mortal Kombat dediğimde, aklınıza kan, Scorpion, 
dövüş gibi öğeler gelir. Bunun üstüne Bangai-O 
desem, en fazla, Manga çizgi film yanıtını alabilirim, 
ama bu da doğru bir cevap sayılmaz. 


Bangai-O, kısaca (ki zaten uzatamam), 2 boyutlu 
bir shoot'em up. Eski günlerde, Amiga'da gördü- 
güm bir helikopter oyunu vardı. Kuş bakışı bir gö- 
rüntüde, önünüze geleni yok ediyordunuz. O sıra- 
lar bende herhangi bir konsol veya bilgisayar 
olmadığından (Amstrad vardı ama onu saymıyo- 
rum), bu oyun karşısında büyülenmiştim. Hem 
rengarenk grafikleri, hem de süper denilecek tür- 
den bir oynanışı vardı. Daha sonra Master System 
ile, bu tip oyunlara kavuşarak (örnek R-Type), 
shoot'em up hastalığımı yenebildim. Yine de ara sıra, Pc'de Tyrian oynadığımı tiraf edebilirim. 

Dreamcast'te alışık olmadığımız türdeki bu oyun da, eski shoot'em up'lara benziyor, fakat biraz daha 
abartı yönleri de yok değil. Bir kere, oyun delice ilerlemiyor. Daha yavaş bir ekran kayma özelliğine sa- 
hip. Dolayısıyla, her türlü düşmanı yok etmek için, daha çok zamanınız var. Yok edebilecekleriniz ise 
düşmanlarla sınırlı değil. Neredeyse, her gördüğünüzü yok edebiliyorsunuz. 


Zi eizamsaşı 


Benim gibi eski ve düzenli türdeki shoot'em up'lardan hoş- 


lananlardansanız, Bangai- O'nun yapısı biraz tersinize gidebi- 

lir. Ekranda olan biten o kadar çok hareket var ki, neyi ta- zda 

kip edeceğinizi bazen şaşırabiliyorsunuz. Her lazer iğ 2 
“| vuruşunuz, belirli bir puan verdiği ve bu puanlar da, ekran- P e 


da sürekli gözüktüğü için, renklerle karışık bir cümbüşü 
görmeniz, her zaman olası. 

Oyunun konusu ise hayli ilginç: SF Kosmo adındaki bir çete, çeşitli uzay 
istasyonlarındaki, "uzay meyveleri"ni çalmıştır ve bunlar yardımıyla, evreni 
istila edecek güce kavuşmayı amaçlıyorlardır. Siz de, Riki ve Mami olarak, 
süper Banga-O zırhlarınızı giyip, bu meyveleri geri toplamaya çalı- 
şıyorsunuz. 

Oyunda bulunan iki modun da ana konusu buradan geliyor za- 
ten. Riki moduna geçtiğinizde, füzeler ateşleyebilir, Mami modun- 
da ise, lazerlerinizi kullanabilirsiniz. Bunu yapmanızdaki etken ise, 
bazı düşmanlarınızın, füze moduna zayıflığı, bazılarının ise, lazer 
moduna karşı alerjisi olmasıdır. 

Bu iki modun dışında, bir de süper bomba atağınız var ki, bu 
atağı hiç küçümsemeyin. Bütün shoot'em up'ları, inanılmaz dere- 
cede iyi oynasanız bile, süper bomba ile ekranda varolan her şeyi 
yoketmenin tadını yaşamalısınız. 


40 bölüm boyunca, elbette sadece bir iki vuruşta yokedilebilen 
düşmanlarla karşılaşmayacaksınız. Bölüm sonlarında karşınıza çı- 
kacak olan boss karakterlerle de, büyük ölçüde uğraşmanız ge- 
rekecek. Çünkü her bölümden sonra güçleniyorlar. Bu arada 
şunu da belirtmeliyim ki, bazı oyunlarda bulunan tek vuruluşta 
ölme olayı, Bangai-O'da yok. Onun yerine, oldukça mantıklı ha- 
zırlanmış bir enerji çizginiz var. Bu çizginin aynısı, boss karakter- 
lerde de oluyor. 3 boyutlu ve komplike, hatta sofistike oyunları 
seviyorsanız, Bangai-O size göre değil. Geri kalanlar, bu oyuna 
bir şans vermeliler. 
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GRAFİK SES KONTROL EĞLENCE 


a SERE XY eği 


Ev 
Ta 3 


e 


GRAFİK 4.5 


3 boyutlu oyunların fırtına gibi estiği şu 
sıralar, böyle 2 boyutlu oyunların piya- 
saya sürülmesi, riskli olsa da, yine de 
renkli grafikler sunarak, en az 3 boyut- 
lu oyunlar kadar iyi gözükebiliyor. Ek- 
randa çok fazla aksiyon olduğu sıralar 
dışında, hiç yavaşlama görülmüyor. 


Aman aman bir müzik göremediğimiz 
oyundaki ses efekleri, bir shoot'em 
up'a uyacak derecede güzel. 


KONTROL 4.5 


Gerçi 2 boyutlu oyunların kontrolü 
zor olmaz ama, bazıları olur ki (mesela 
Abuse vardı, zorlanmıştım onda), ufak 
zorluklar çekebilirsiniz. Bangai-O'nun 
kontrolleri ise, son derece basit ve 


zevkli. 


EĞLENCE 4.5 


40 bölüm ve birçok silah, değişik düş- 
man gibi özelliklerle, zaman geçirmek 
için oynayabileceğiniz zevkli bir oyun. 
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FOUR-EYED DRAGON 


GRAFİK SES KONTROL EĞLENCE 


Yayıncı: Nintendo 
Action/adventure/RPG 
Tek oyuncu 

Piyasada 


e ıı zığı 
gn 


Press © rePeatediy 
ği 
«, 


ir kart yarışı, birkaç puzzle ve spor oyununda 

gözüktükten sonra Mario son olarak kendi ma- 
cerasıyla geri döndü. Oyun muhteşem Super Ma- 
rio 64'ün bir devamı değil ama Paper Mario hala 
herkesin hoşlanacağı yüksek doz heyecan ve eşsiz 
bir aksiyon sunuyor. 


Başbelası Bowser bir kez daha Prenses-Toadstool'un 
korkulu rüyası oluyor. Mondo gücü yine Bowser'ın eli- 
ne geçiyor ve bunu takiben Prensesi esiri yapıyor. Ma- 
rio'nun bu işi halletmesi için yedi Star Spirit'i bulması 
lazım. Bunları bulduğunda Star Beam'e kavuşmuş ola- 
cak ki bu sayede Bowser'ı yenebilme şansı doğacak. 
Maceralarınız sırasında bazı arkadaşlarla karşılaşıyorsunuz ve onların size katılmasını isteyebiliyorsunuz. Oyunda size herbirinin power-up'lar ve ayrıca büyüler ka: 
zandıracak olan 50'den fazla Action Badge bulacaksınız. 

Oyunun adından da anlaşılacağı gibi, Mushroom Kingdom'daki karakterler kağıt kadar ince (2D) fakat müthiş bir 3D 
dünyada yaşıyorlar. Rengarenk Mushroom Kingdom'da dolaşıyor, Shooting Star Summitle tırmanıyor veya büyük çök 
lerde geziniyorsunuz. Bu ortamların hepsinde benzer karakterlerler var ve koopa, goomba diğer karakterlerin hepsi iyi 
gözüküyor. Oyun eşsiz bir görsel ortam sunuyor ama N64 bunlardan çok daha fazlasını gösterebilirdi. Paper Mario da- 
ha çok sanki bir Game Boy Color oyunu. 


— 
You have Proven You're nice by 
givind me my favorite thing. 


Paper Mario birkaç RPG elemanına sahip. Başarılı olmak için farklı karakterler- 
le iş birliği yaparak gizemleri gün ışığına çıkaracak ve bir sonraki bölüme giden 


Eşsiz görseller (3D dünyada 2D karak- 
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yolu ortaya çıkaracaksınız. Savaşlar turn tabanlı, çoğu RPG'de olduğu gibi, saldı- 
rınız sırasında butona doğru zamanda basarsanız saldırınız için ekstra güç kaza- 
nıyorsunuz. Mario'yu savaş sırasında olsun, diğer zamanlarda olsun kontrol et- 
mek çok kolay. Bu, oyunun en önemli özelliği. Karışık olmayan kontrolleri 
öğrenmek gayet basit. 

Sesler ise diğer Mario oyunlarındakine benziyor. Bütün bir orkestradan 
kayıt yapılmamış (genelde RPG'lerde kullanılır) ama eğlenceli tınılar havayı 
mükemmel bir biçimde tamamlıyor. Ses efektleri de her zaman tam za- 
manında ortaya çıkıyor. 


N64 gezegenine iniş yapan Paper Mairo kaçırıl- 
maması gereken bir oyun ve Nintendo'nun 
yeni sistemi piyasaya çıkıncaya kadar bizleri 
oyalayacak gibi gözüküyor. Her yaş gru- 
bundan insanların kesinlikle eğlenceli sa- 
atler geçireceği bir oyun. (7 
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terler) oyuna hoş bir hava sağlıyor ama 
N64 gücü bundan daha fazlasına sahip. 
Mario ve arkadaşları iyi çizilmiş ve oyu- 
nun kocaman Mushroom Kingdom'ın- 
da gezinmekten ayaklarınıza kara sular 
inecek. 


Seslerde bir yenilik göremiyoruz. Ar- 
kaplanda tanıdık hoş Mario tınıları çalı- 
yor. Oyundaki ses efektleri de genel ses 
özelliklerini iyi bir biçimde tamamlıyor. 


KONTROL 5.0 


Oyunun en gözde özelliği ise kontrolle- 
ri. Turn tabanlı savaşlarda genelde derin 
bir strateji çizersiniz ve tüm hareketleri 
öğrenmesi de zordur. Mario'da'ise tam 
tersi, kontroller çok kolay. Maceranız 
sırasında size eşlik eden arkadaşlar ise 
çok güzel bir özellik. 


EĞLENCE 4.0 


Eşsiz bir görünüm çizmelerine rağmen, 
grafikler Paper Mario'nun önde gelen 
özellikleri değil. Eğlenceli macerası ve 
kolay kontroller ile bu oyun bağımlıklık 
yapıyor. Hâlâ almadıysanız kütüphane- 
nizdeki yerini hazırlayın. 
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$2'nin çıkışıyla birlikte, hatta daha da öncesinde, sadece haberleri ile 

emektar Playstation'ımızın öldüğünü düşündük. Oysa ki, Sony ve diğer 
firmalar böyle düşünmüyordu ve tarih Mart 2001 olmasına rağmen, halen 
PSX oyunlarını görebiliyoruz mağazalarda. Bir de bunun üstüne, PSX'in ufala- 
rak,PsOne şekline gelmesi, hepimize PSX'in ölmediğini kanıtladı bir ölçüde. 

Playstation ilk çıktığında, elbette inanılmaz oyunlarla birlikte gelmedi. Geli- 
şen teknolojiyle birlikte oyunları da güzelleşti ve birçok hit oyun ortaya çıktı. 
1995'ten bu yana çıkmış olan en iyi 20 yapıta göz atacağız şimdi. Bunların ba- 
zılarını seri olarak inceleyeceğimizi de hatırlatırım. Bu bölümde büyük yardı- 
mı geçen Mehmet Ali Gerim'e de ayrıca teşekkürler. Kisaca, 
birazdan okuyacağınız bölüm, ortak bir yapımdır. Koltukları- - K 
niza yaslanın ve tadını çıkarın: — * 


Öyle bir oyundu ki Final Fantasy Vil, benim ilk oynadığım 
FF olmasının yanında, resmen oyuna büyülenmiştim. O 
zamanlar hiç bu kadar etkileyici bir hikayeye sahip, 

tam zevkime uygun bir RPG olmadığından, RPG 
oyunlarına alışmamı da FF 7 sağlamıştı. Serinin en 
iyi oyunu olarak belirlemişmdir bunu. 

FF Vİ ise, Vİl'nin etkisini yapamamıştı ama 
grafiksel olarak, Vil'yi bir kenara bırakıyordu. 
FMV'lerle, normal grafiklerin hiç bu kadar iyi bir birle- 
şimini görmemiştim. Oynanış ise, yine Vil'den bir ölçü 
ötedeydi: z 

Çok yakın bir zamanda çıkan FF IX, bir ölçüde 
FF Vil'ye dönüş yapıyor gibiydi. Küçük karakterler 
ve klasik bir fantezi dünya ile, yine çok iyi bir oyundu. 
Hala da öyle. Dolayısıyla, eğer etkisini hissetmek iste- 
diğiniz bir oyun varsa, o da bu saydığım FF serisidir. 


Hideo Kajima bu oyunu büyük uğraşlar sonunda, büyük bir titizlikle hazırladı. 
Oyunda David Hayter (nam-ı diğer SolidSnake) ile birlikte teröristlerin elin- 
deki gelişmiş bir silahı etkisiz hale getirmeye çalışıyordunuz. Bunu yaparken 
SolidSnake ile birlikte Meryl'e aşık oluyor, işkenceye maruz kalıyor ve Metal 
Gear'ın ne olduğunu çözmeye çalışıyordunuz. Eğer hala Hollywood yapimcı- 
larını bile kıskandıracak bir prodüksiyona sahip olan bu oyunu oynamadıysa- 
nız çok şey kaçırmışsınız demektir. PSX'i olupta bu oyunu oynamamış 
olabilecek insanları düşünemiyorum bile! (M.A.G) 


Şu ana kadar çıkmış, en 
iyi dövüş oyunu olarak 
nitelendirilebilecek olan 
T3 (belki Tekken 2), 
PSX'te-de en iyi dövüş 
oyunu olarak yer alıyor. 
Tekken 3; ilk olarak 
PSX'te varolduğunda, 
hızı ve grafikleriyle, ben 
dahil birçok insani bü- 
yük ölçüde etkilemişti. . MA. MN 
Oyunu özel yapan:bir diğer etken ise, birçok dövüş sanatını içermesiydi. Ta- 
ekwon do'dan Capoeira'ya kadar birçok dövüş sanatını barındıran T3, oyna- 
nışındaki kolaylığı ve etkisiyle de, kendini vazgeçilmez yapıyordu. Benim asıl ik 
gilenme sebebim ise, Capoeira'yla ilgilenmem, orası ayrı (Eddy rulz!). 
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İşte başka bir Sguare- 
— Soft klasiği daha, Çıktı: * Er 
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Geçmiş 


ğında o güne değin hiç 
bir oyuna nasip olma- 
mış bir şerefle ödülle- 
rindi. Haftada bir yayın- 
lanan Japon oyun” 
dergisi Famitsu'nun 
kırk kişilik değerlendir- 
me komitesinden tam. 
puan aldı. Herkes— - 
FF9'u beklerken Sgu- 
are sağ gösterip sol vurdu. Gerçekten de, oyunda Ashley Riot ile birlikte 
müthiş bir sırrı çözmeye çalışıyordunuz. Oyunu oynadığım bir hafta boyunca — 
inanın bütün akıl sağlığım bozuldu. Bu-oyunda Final Fantasy serisi gibi kendine 
özgün bir oynanış-sistemine sahipti. O karmakarışık olan menülere inanılmaz 
bir şekilde tek tuşla ulaşabiliyor yapmak istediğinizi tam da yapmak istediğiniz 
anda yapabiliyordunuz. Açıkcası mükemmel bir oyundu VS. 

Eğer bir şekilde çözmek istediğiniz bir hikaye varsa sanırım en iyilerin- 
den biri olan VS'nin hikayesi harcayacağınız zamana fazlasıyla değer. 
MAG) 


Çok fazla oyun yoktur her an yerinizden sıçramanızi sağlayacak, elinizdeki 
kontrolörü, bir tarafa fırlatmanıza neden olacak. Her oyunda çeşitli canavar- 
lar vardır ama, hiçbirisi Nemesis gibi, sizi takip edip, sanki gerçekten takip 
ediliyormuş hissini uyandırıp, ondan kurtulmak için elinizden geleni yapma- 
nıza neden-olacak. Resident. Evil ile başladı bu korku klasiği. Daha sonra 
Resident Evil 2 ile, zombilerle çevrelenmiş bir şehirden nasıl kaçılır'ı öğren- 
dik. Bekledik ve Resident Evil 3: Nemesis ile, güçsüz ve bir o kadarda güzel 
gözüken bir kadının, Nemesis'i nasıl alt ettiğine tanık olduk. İşte bu 3 oyun; 
şu ana kadar yapılmış en iyi korku oyunlarıdır. Yine de favorim, Nemesis. 
Unutmadan, RE: Gun Survivor'ın bu seride işi yoktur! 


İşte PSX'imi aldığımdan 
beri hala büyük keyifle 
oynadığım yegane 
oyun. Başında az sa- 
bahlamamışımdır. Seri- 
nin birinci oyunundaki 
165 otomobil seçene- 
gini ikinci oyunla 565'e 
taşıyan Polifony, harika 
bir-yarış-oyununun na- 
sıl yapılacağını herkese 
gösterdi. GT oyunları- 
nın kendine has gerçekçi fizik motoru bir çok oyun tarafından taklit edilmeye 
çalışıldı ise de, hiç birisi bunu başaramadı. Öyle ki, bu kadar çeşide rağmen 
her aracın kendine has bir sürüş fiziği vardı. Yaptığınız her ayarlamayı oynar- 
ken hissedebiliyor, gözlerinizle görebiliyordunuz. Hele o öldürücü replay'lere 


— ne demeli. Açıkça söylüyorum, bugüne kadar gördüğüm hiç bir yarış oyunu, 


onun sürükleyiciliğini yakalayamadı. Eğer bir Viper GTS-R ile Subaru İmpreza 
WRC arasındaki farkın'ne olduğunu merak ediyorsanız, durmayın bu heyeca- 
na siz de katılın. (M.A.G) 
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7FIFA ve NBA Live Serisi 
Spor-oyunları müptelalarını unuttum sanıyorsanız yanıldınız. EA sports bu se- 
riyle spor salonları ile stadyumları evinize kadar taşıdı. Daha PC'ler multipla- 
yer kavramına yabancıyken EA bu zevki biz PSX'çilere yaşattı. Tam bir eğlen- 
ce aracı olan bu oyunlar bir çok arkadaşın da birbirine düşmesine neden 
oldu. 

Her ne kadar biraz arcade havasına kaçsa da bu seriler PSX'te görebilece- 
giniz en iyi eğlence makinaları! (M.A.G) 


8-Medal of Honor Serisi 
PSX'te, FPS türünde 
oyun olmaz diyenler 
için cevap niteliği taşı- 
yan MoH, ikinci oyunu 
olan Underground ile 
de, büyük sükse yaptı. 
İlk oyunda, Alman yapı- 
larına sızarak, çeşitli gö- 
revleri yerine getirme- 
ye çalışırken, 2. Dünya 
savaşı hakkında da bir- 
çok bilgiye sahip olu- 
yordunuz. Oyunda gizlilik esastı elbette ve vücudun çeşitli yerlerine göre isa- 
betleriniz, her bölüm sonunda değerlendiriliyordu. Underground'da ise, 
Fransız direnişinde rol-alıyor ve Fransizların, 2. Dünya Savaş'ındaki rolünü 
canlandırıyordunuz bir ölçüde. Her ne kadar ilk oyundan çok farklı olmasa 
da, birkaç yenilikle, başından sonuna kadar zevkle oynayacağınız bir oyundu. 
İki oyünu'da mutlaka almalı ve zevkle oynamalısınız. 


İnternet Konsol Merkezi 


Nintendojo 
(http-//www.nintendojo.com) 

Büyük bir heyecanla, yeni bir oyun sitesi ismi öğreniyorum, site adresini ya- 
zıyorum ve karşıma çıkacak ilk görüntü, benim için sitenin de ne olduğunu 
belirliyor bir ölçüde. Örneğin, şimdiye kadar, hiçbir iyi görünüşlü oyun site- 
sinin, beş para etemyen bir içeriğe sahip olduğunu görmedim. Ama kötü 
görünüşlü bir sitenin, içeriğinin de kötü olduğunu gördüm. Nintendojo ise, 
görünüşü pek iyi olmayan ama içeriği sağlam gibi gözüken siteler arasında. 
Yani ortalama bir Nintendo sitesi. Siteyi popüler yapan, yani bakmanıza ne- 
den olabilecek bir etken, ortalıkta çok fazla Nintendo sitesinin bulunmama- 
sı. Dizayn olarak bakarsak, klasik mavi üstünlüğü görüyoruz ki bunun Nin- 
tendo ile alakasını çok kurabilmiş değilim. Gamecube sisteminin standard 
renginin mavi olması diye düşündüm ama sitenin Game Boy ve Nintendo 
64 için de bilgi içermesi, Gamecube üstünlüğünü indirmiş oluyor. Her oyun 
sitesi gibi, Nintendojo da, çeşitli bölümlere ayrılmış. In focus bölümü kısaca 
yeni haberlere denk gelirken, Reviews ve Previews bölümleri, artık anlatıl- 
maması gereken bölümler arasında. Editorials ve Specials bölümleri ise, 
okunmaya değer nitelikte, sitenin yazarlarının çeşitli konular hakkındaki ya- 
zılarını içeriyor. Codes bölümüyle hilelere ulaşabileceğiniz gibi, geri kalan 
bölümler de, sitenin okuyucuyla olan interaktivitesiyle ilgili. E-mail Bag ile, 
site hakkındaki görüşlerinizi postalıyabilir, chat bölümüyle, di- 

ger Nintendo hayranla- 
rıyla konuşabilirsiniz. 
Forum'a ise de, yine 
diğer Nintendo'cularla 
iletişim kurabilirsiniz. 
Contest bölümü ise 
ben baktığım sırada, 
sadece bir adet yarışma 
içeriyordu. Belki bu sı- 
ralar çeşitli yarışmalar 
eklenmiştir. 
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9-Driver 

Her zaman, öyle bir 
oyun yapılmasını iste- 
mişimdir ki, o oyunda 
özgürce, bir şehirde, 
aylak aylak dolaşabilesi- 
niz. GT İnteractive de, 
bunu Driver olarak pi- 
yasaya sürdüğünde, 
elim ayağıma dolaşmış- 
ti. Oyunda, sonuçta bir 
şofördünüz ve ister çe- 
şitli görevleri yerine 
getiriyordunuz, isterseniz de kocaman Amerikan şehirlerinde, boş boş dolaşı- 
yordunuz. Eğer bir de direksiyon aparatınız var idiyse, artık gerçek araba kul- 
lanmakla, Driver'in farkını anlayamıyordunuz. Zaten beni de etkileyen bu ol- 
muştu. Ayrıca oyunun kontrolleri o kadar iyiydi ki, bir filmde, araba sahnesi 
çekiliyormuş izlenimine kapılıyordunuz. Her ne kadar Driver 2 bu kadar iyi 
olmasa da, Driver, hala oynanabilecek bir oyun. 


10-Capcom'un “Vs.” Serisi 

Bu dergiyi, uzun-süredir takip edenler, benim, Capcom dövüş oyunlarına olan 
düşkünlüğümü bilirler. Belki yukarıda Vs. serisi dedim ama, bunun içine tüm 
dövüş oyunlarını dahil ediyorum. Street Fighter Alpha'sından, Marvel Super 
Heroes'una kadar, hepsi bence eşit derecede iyi. Capcom, bir Vs. oyunu yap- 
tuktan sonra duramıyor ve bir yenisini yapıyordu ve yeni çıkan oyun, eskisin- 
den hep daha iyi-oluyordu ama halen X-Men vs. Street Fighter oynadığımı bi- 
lirim ben. İşte bu yüzden, Capcom dövüş oyunları, PSX'i PSX yapan etkenler 
arasında (PC'de bunları oynayabiliyor musunuz?). 


(http//www. 
gameinformer.com) 
Geçen ay değil, önceki 
ay, Gamefan dergisinin 
sitesini tanıtmıştım. O 
yazı yayınlandığı sırada 
ise, ortalıkta Gamefan 
adına bir site kalma- : 
mıştı maalesef. Dergi- ie 
nin sonunun da ne olduğunu halen bilmemekte- 
yim. Olayın Gameinformer'la bağlantısı ise, Gameinformer da, Amerika'da 
oldukça ünlü bir oyun dergisi. Her türlü sistem hakkında, en son haberler 
ve incelemeler sunuyor. GamePro kadar olmasa da, iyi sayılır :). Varmak is- 
tediğim sonuç ise, acaba ben bu siteyi tanıttıktan sonra, dergi, Gamefan'le 
aynı akıbeti mi yaşayacak? Her neyse, siteye dönecek olursak, mükemmel 
bir içerikle karşılaşıyoruz. Sitenin adından da anlaşılacağı gibi, oyunun uzman 
olduğu konu, oyun haberleri. Hizmet verdiği sistemlerin içinde, yeni jene- 
rasyon oyun sistemlerinin yanında, Super Nintendo, Genesis ve Saturn gibi 
eski konsollar da yer alıyor. Bu konsollar hakkında en son haberlere ulaşa- 
bileceğiniz gibi, son çıkan oyunların incelemelerine veya çıkmasına az zaman 
kalmış oyunların önincelemelerine de ulaşabilirsiniz. Downloads bölümü 
her ne kadar çok zengin olmasa da, belki aradığınız bir oyun videosunu bu- 
rada bulabilirsiniz. Hints&Codes bölümü de, yine birçok oyun için, çeşitli 
hileler sunmakta. Arcade hileleri bile bulunduğunu gördüm. Release Dates 
bölümü de, oyunların çıkış tarihlerini merak edenler için, sürekli update 
edilen bir yapıda. Birçok sistemin, en ünlü oyunlarının çıkış tarihlerini bu- 
radan öğrenebilirsiniz. Sağ bölümden ise, derginin son sayısına göz atabi- 
lir, her an değişen bir ankete katılabilir, o ayın özel konusunu inceleyebi- 
lir veya sitenin haber grubuna abone olabilirsiniz. 
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Konsol Dünyası 


Yine çıkış tarihini hatırlamadığım 
Syphon Filter, adı itibariyle, hiç 
hoş-etkiler yapmamış olsa da, 
Metal Gear tarzı oynanışıyla, 
herkesin ilgisini çekmişti: Metal 
Gear'ın bir derece ötesine gide- 
rek, daha geniş mekanlar ve giz- 
liliğin daha gerçekçi olması ile; 
oldukça eğlenceli bir oyun ol- 
muştu. Metal Gear'dan farklı 
olarak, Head Shot türü, vücudun bölümlerine göre değişen vuruş tarzlarıyla 
da kendinden bahsettiren oyunun ikinci versiyonu, her ne kadar bana çok iyi 
gözükmese de, yine de oynamaya değer nitelikte. 


Colony Wars, Colony 
Wars: Vengeance ve - 
Colony Wars: Red Sun 
olarak sıralanan CW 
serisinin her oyunu, bir 
öncekinden hem daha 
iyiydi, hem de kendisini 
oynattırmayı çok iyi bi- 
liyordu. PSX'te çok gö- 
rülmeyen, Starlancer 
tarzı oynanışıyla, uzay / 
simulasyonlarında iyi ki 
bir yere sahip olan CW, hala kendisinden iyi bir oyunla karşılaşamadı. 


Konami'nin EA'ya cevabı. Gerçekten de futbolun bütün realitesini konsolları- 
nıza taşıyan muhteşem bir oyun. Oynadıkça müptelası olunacak bir oyun. Ne 
diyeyim daha, mükemmel bir oyun. Oyundaki tek eksiklik, eğer böyle şeylere 
önem veriyorsanız, oyuncu isimleri. Malum EA sports, yüzyıllığına Fifa'dan 
isim haklarını aldığı için, Konami böyle bir yola başvurmak zorunda kalmış. Fi- 
fa bu olaya bir çare bulsa artık, herhalde böyle daha çok para kazanabilir. 
(MA.G) 


Herne kadar, iki oyun 
birbirinden farklı tarzda 
olsa da, bence iki öyun 
da oldukça iyi. DC, ilk 
bakışta, Resident Evil'ın, 
zombilerinden kurtu- 
lup, dinozorlar eklen- 
miş versiyonu gibi gö- 
züküyor ama Capcom 
bu işte o kadar başarılı 
ki, hem birkaç yeni tek- 
noloji kullanarak, oyunu 
Resident Evil'dan koparmış, hem de dinozorlarla, insanların savaşini, büyük 
bir ölçüde iyi yansıtmış. DC2 ise, bakılınca daha bir Capcom tarzı içeriyor. 
Tamamiyle aksiyona dönen oyunda kombolar, sonsuz dinozorlar ve abartılı 
silahlar mevcut ama yine de çok iyi. İkiside arşiyinizde bulunmalı. 


Bundan çokça yıl öncesinde 
çıkmış olmasına rağmen, 
Sguaresoft imzalı bu sho- 
ot'em up, gelmiş geçmiş en 
iyi shoot'em up olarak gös- 
terilebilir. Zamanı için, akı- 
lalmaz grafiklere ve değişik 
kamera açılarına sahi olan 
Einhander, birçok gemi seçeneği ve değişik silah sistemiyle de, bu tür oyunlar 
arasında bir numaraya oturmayı başarmıştı. 
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İşte parmak düşmanı mükem- 
mel kaykay oyunu, Kendini tar- 
zıni yaratarak, kendinden sonra 
gelen oyunlara gerek grafik mo- 
toru; gerekse oynanış tarzı ola- 
rak örnek olan bir oyun. Bir ge- 
ce saat 23.00 gibi-başladığım — 
oyundan başımı kaldırdığımda 
ne'göreyim saat sabahın 8'i ol- rs 
muş, parmaklar davul gibi!... 
Harbiden deli bir oyun. Evde veya sokakta denemeye kalkmadığınız. sürece, 
parmaklarınızdan-başka hiç bir şeye zararı olmayan ibğğer bir kaykay 
oyunu. Deneyin pişman olmazsınız. (M.A.G) 


BOARDSLIDE Es BLUMTSMDE 


(46709 >E 


Serinin ilk oyununu PSX'te değil de, PC'imde oynayabilmiştim ve nefret et- 
miştim oyundan. Neden? Çünkü berbat grafikleri vardı. Oynanış da bunu 
kurtaramıyordu: Daha sonra ise, Wipeout 2097 ile, hem oyunun müziklerine — 
hasta oldum, hem de oynanışındaki güzellik yüzünden, başından kalkamaz ol- 
dum.-Wipeout-3 ise, artık profesyonel pist dizaynları ve birçok yeni gemi se- 
çeneği ile, Wipeout' lar arasında iyi bir yere sahip oldu. Yine de favorim, 

2097. — 


İlk başlarda, insanlara; Metal 
Gear'ın ninjalısı olarak bahsetti- 
ğim Tenchu, bir ninjanın, nasıl 
olup da, iyi gizlenebildiğini öğ- 
retti herkese. Yine gizliliğe da- 
yanan oynanışıyla, damdan da- 
ma, ip atarak hareket ettiğiniz 
ve düşmanlarınızın arkasına sin- 
sice yaklaşıp, kılıcınızla, onları 
diğer dünyaya yolladığınız Tenc- 
hu, bu oynanış stiliyle, PSX'te adini duyurmuş oyunlardan. 


Şu sıralar, ikinci oyunuyla piya- 
sayı sarsmaya hazırlanan Fear 
Effect'in en-büyük özelliği, deği- 
şik grafik stiliydi. Şu an adını ha- 
> tirlayamadığım bu teknoloji ile, 
FMV stili arka planlar, animas- 
“4 yon stili grafiklerle birleşiyordu. 
ii Oynanış ise, Metal Gear, 
Syphon Filter karışımı, ama daha 
aksiyona dayalı bir yönde idi. 
Retro Helix'i beklemekten sıkıldıysanız ve ilk oyunu oynamadıysanız, ilk önce 
Fear Effect'i alın. 


Bu kadar oyunu listeye koyup 
NFS'yi de görmemezlikten ge- 
lirsek;-ayıp olurdu herhalde. 
EA'nın bu yarış arcade'i gerçek- 
ten hoş bir seri. Aslında o ka- 
dar çok hayranı var ki, bazıları 
niçin bu oyunun burada olduğu- 
nu merak edeceklerdir. 

EA bu oyunu en başından 
beri PC platformu için çıkarı- ie - 
yordu; PSX sadece oyunun taşınabileceği ek bir platformdu gerçekte. İşin as- — — — 
lı, olayı-daha da Kategorize ederek, oyunun 3dfx kartı olan PC'ler için çıkarıl- : 
dığını bile söyleyebiriz. İnanmıyorsanız deneyin, ne Geek istediğimi 
anlarsınız. (M.A.G) > 

İşte, bizce PSX'in gelmiş geçmiş en iyi 20 başlığı, bunlar. Tabii belki siz, Fi-- 
nal Fantasy'den-hiç hoşlanmamış olabilir, tam bir aksiyon adamı olarak, Metal 
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Gear'ı beğenmişsinizdir. Dediğim gibi, buda sizin seçiminiz. Burada adı geç- 
meyen birçok iyi-oyun daha var aslında —ki-zaten bunlara karar verirken ba-. 
yağı bir zorlandık: Bir Ridge Racer serisi vardı ki yarış oyunu olarak çok iyiy- 
di. Yada Legend of Dragoon, Sony'nin yaptığı en iyi RPG idi. Chrono Cross, 
neredeyse, Final Fantasy'den bile daha'iyi olacaktı. Silent Hill, Resident Evil'ı 
tahtından indirecekti. Ouake 2, PSX'te FPS oyunları da olabileceğini kanıtla- 
dı. Yazıyı bu şekilde sonsuza dek uzatabiliriz neredeyse. Yine de, seçilen 20 
başlık, arşivinizde bulunması gerekenler. Deneyin, yanılmadığımızı anlarsınız. 


The End 

Bu ayı, biraz üzüntülü bir psikolojiyle açıyoruz. Aranızda Sega'yla yakından il 
gilenen, en son haberleri takip edenler varsa, Zaten Sega tarafında olan geliş- 
meleri duymuşlardır. Bu haberle biraz sonra baş başa kalacaksınız zaten. Bu- 
nun yanında, PS2 tarafında herhangi bir yenilik yok şu anda. Türkiye'de halen 
saçma sapan fiyatlara satılıyor. Belki bu yazı size ulaştığında mantıklı bir fiyata 
inmiştir-ama hiç sanmıyorum. X-Box ise, şekil şemal açısından, en sonunda 
bir görünüme kavuştu, Gamecube ise, adına yakışır bir şekilde, küp şeklinde 
bir dizaynla gözükecek. PS2'nin dizaynı ise şahane zaten. Dizaynla bozdum 
şimdi de, hadi hayırlısı. Ayrıca yardımlarından dolayı İhsan'a yeniden teşek- 
kürlerimi-sunarım. 


Dreamcast'e Veda Partisi 

Birazdan duyacaklarınız, kesinlikle-bir şaka değil. Gayet ciddi ve bir-o-kadar 
da can sıkıcı. Her şey, şaka gibi başlamıştı aslında. İlk önce internette, Sega'nın 
PS2'ye oyun yapacağı, daha doğrusu çeşitli Dreamcast oyunlarını, PS2'ye de 
uyarlanacağı söylendi. Daha sonra ise, Nintendo'nun Sega'yı satınalma gibi 
planlarının olduğu ortaya çıktı. Çok önceden ortaya atılmış bir dedikodu 
olan, X-Box ile Sega işbirliği de, yeni bir boyut kazanarak, X-Box'ın, Dream- 
cast oyunlarını da destekleyeceği gibi bir rivayete dönüştü. Daha sonra ise, 
Sega'nın Game Boy Advance'e oyun yapacağı gerçeği ortalığı sarstı: Bütün 
bunlardan ise, aslında bir sonuç çıkıyordu dikkat edilirse. Sega sanki zor du- 
rumdaydı ve bir şeyler:yapmaya çalışıyordu kendini kurtarmak için. Sonunda 
da, Saturn, Genesis, Game Gear ve türevi Konsol sistemleri ile ettiği zararı 
kabul'eden Sega, elini eteğini, donanım işinden çekeceğini açıkladı. Buda böy- 
le bomba gibi düştü tabii oyun dünyasına: 

— Sega, en son yaptığı açıklamaya göre; Mart 2001'e kadar (bu-ay-yani),-bildi- 
gimiz şekliyle var olan Dreamcast'leri üretmeye devam edecek. Bu sırada bü- 
tün stokları da-boşaltacak. Sega'nın bu karara varmasının sebebi ise çok açık. 
Bildiğiniz gibi Dreamcast'ler sudan ucuz bir fiyata satılıyordu. Tabii Sega da 
sürekli zarar ediyordu. Dolayısıyla, yepyeni bir karara vardı. Daha önce E3 
2000 fuarında, Dreamcast DVD adında-bir donanım tanıtan; ama daha sonra 
adı hiç bir yerde geçmeyen bir cihaz vardı. Bu, Sega'nın, PS2 ile baş etmesini 


sağlayacak bir düşünceydi. Sega'nın son kararı ise, birçok DVD Player üretici: 


si-ile anlaşıp, bunlara Dreamcast oyunu çalıştırma desteği vererek, konsolu 
bu şekilde devam ettirmek. Anladığınız üzere, artık alacağınız bir DVD Player, 


GAMEPRO MART 2001 


Soga'nınPB2 


- Konsol Dünyası 


belki de Dreamcast desteğiyle birlikte gelecek. 

Sega oyunlarının geleceği ise hayli parlak. Zaten Sega'nın amacı, donanım- 
dan uzaklaşmak, yazılıma devam etmek. Zaten birçok 2001 oyununu çoktan 
açıkla bile. 


Dreamcast ve Türkiye 

Şimdi söyleyeceklerimi ayrı bir başlıkta topla- 
dım, çünkü zaten Türkiye'de zar zor yayılan 
Dreamcast, biraz önceki haberle, yok olma aşa- 


-masına gelebilir. 


Eğer aklınızda Dreamcast almak v var idiyse, 
bunu kesinlikle, halen gerçekleştirmelisiniz. Se- 
ga'nın Dreamcast üretmeyeceği, Dreamcast 
oyunlarının sonu olacağı anlamına gelmiyor. Aynı 
şey, elinde Dreamcast olanlar için de geçerli. On 
lar da kesinlikle Dreamcast'lerini satmamalılar. 

DVD Player formatında var olacak olan Dream- 
cast'ler ise, ben bu yazıyı yazdığımda; halen kesin bir so- 
nuca kavuşmamıştı. Ayrıca Sega of America, yukarıda ya- & 
zan haberler çıktıktan bir hafta sonra, Dreamcast'i 
yakından ilgilendirecek haberleri olacağını da bildirmişti ki bunlar yazıya yetiş- 
medi. Dolayısıyla, yukarıdaki haber, tamamiyle değişmese de, bir ölçüde deği- 
şebilir. Eğer İnternet olanağınız varsa, durumu http://www.segaweb.com ad- 
resinden takip edebilirsiniz. Panik yapmayın, üzülmeyin de, sonuçta Sega'nın 
iki yıllık geleceği zaten belli. Sonrası ise de, Sega'nın sonu olacak gibi gözük- 
müyor, Panik yapmayın, yeni haberleri bekleyin. 


Unreal Tournament Detayları 

PS2'sine kavuşmuş insan grubu çoktan UT'nin keyfine var- 
mıştır ama bunu da bir yere kadar gerçekleştirebilmiştir. 
Hala ortalıkta Sony Network gibi bir yapı olmadığından, 
tek kişilik bir oyuna mahkum kaldılar. Dreamcast sahipleri 
ise, Ouake 3 ile 4 kişi online buluşurken; UT ile bunu iki 
katına katlayarak, 8 kişi savaşmanın tadına varâcaklar. 
Bunun yanında mükemmel 60-Fps hızı ile, 
PC'de varolan kan ve diğer efektler daha 
da zenginleştirilecek. Oyunu online oy-- 
namak istemeyenler ise, ekranı dörde 
bölerek, bir ölçüde deathmatch key- 

fi yaşayabilecek. 65'e ya- i 
kın harita olana- 
ğıyla, UT, — 
Dreamcast'in 
vazgeçilmezleri 
arasında. — 


—.—.” 


w 
| 
Planları ma 
Biraz önce açıkladığım, Sega'nın başka sistemle- 
re oyun yapma fikrinin başında elbette ki PS2 
geliyor. Buna göre, Sega hem ileride yapacağı 
oyunları PS2'ye uyarlayacak, hem de Dre-. 
amcast'te şu-anda yarolanları. Bunların ba- 
şında ise, PS2'nin eğlenceli sürüş eksiğini ta- 
mamlayacak Crazy Taxi geliyor. Daha 
önce, Acclaim'in iptal ettiği F360 Challen- 
ge projesi de, De'de varolan F355 
Challenge ile giderilecek. PS2'cilere 
müjde. 


MEKTUPGGAMEPRO.COM.TR 


Konsol Dünyası 


YU Suzuki Yaptı... 
..Sega kazandı. Yu Suzuki'nin inanılmaz oyunu Shenmue, Cultural 
Affairs Media Art Festival 2000 isimli festival'de, Interaktif dijital 
sanat dalında (böyle bir-dal da varmış demek ki,-ben de yeni öğ- 
rendim), birincilik ödülü aldı Amerika'da hayli ünlü olan bü fes- 
tival, Shenmue'nin geleceğinin de olacağını 
kanıtlamış oldu. 


Dreamcast'e Yeni internet 
Ülkemizde hala yaygın olan modemler 
yüzünden, yeni teknolojileri pek bilmeyiz: Özellikle DSL, Kablo 
modem, İSDN, TI, T3 gibi bağlantılara, o da neymiş diye baka- 
rız. Kablonet ile her ne kadar hızlı bir internete kavuşmuş ol- 
sak'da, 56K modemler halen çok-yaygın.-Dolayisıyla, Dreamcast'in; içinde 
56K modem'le gelmesi, hiç birimizi üzmedi-ama Amerika'da; T3'lere alışmış 
insanlar, De'yi modem'le görünce, hayli şaşırmıştı. De için üretilen ve-60$ gi- 
bi bir fiyata satılan, Broadband adaptörü ile, Kablo modem ve tarzı bağlantıla- 
rı, De'nizde de görebileceksiniz. Yalnız şu an-yapılan her oyun bu adaptörü 
desteklemiyor. Yeni çıkacak oyunlarda ise, bu desteği görebileceğiz. 


Heavy Metal Droeamcast'te 

Her ne kadar, PC'de gördüğümüz Heavy Metal F.A.K.K 2'yi hiç beğenmemiş 
olsamda, Dreamcast'e yapılacak-olan bu-yeni Heavy Metal belki biraz ilginç 
olabilir. Heavy Metal: Geomatrix adını taşıyacak olan oyun, tam 12 adet, ori- 
jinal Heavy Metal karakteri içerecek. Dolayısıyla oyunumuz bir dövüş oyunu 
olacak. Geomatrix'i yapan firmanın da Capcom olacağını söylersem; oyunu 
Bahar 2001'e kadar bekleyebileceğimizin de işaretini vermiş-olurum. 


SEGA ve PG 

Sega'nın, Dreamcast dışındaki planları, elbette ki DVD Player'lar ve diğer 
konsollara üretecekleri oyunlarla sınırlı kalmıyor. PC'ler için üretecekleri ve 
Japonya'da bu yaz görülecek olan kart sayesinde, PC'de Dreamcast oyunlari 
sorunsuz olarak çalışabilecek. Fiyatı şuan $100 civarında planlanan kart, 
PC'nizi bir konsol sistemine dönüştürecek gibi gözüküyor. 


2000'in En Çok Satan Dreamcast Oyunlari 
PC Data'nın verilerine göre, 2000'in en çok satan oyunları şu şekilde sıralan- 
mış bulunuyor: 


I- NFL2KI Sega 901,791 
2- Crazy Taxi Sega 745,417 
3- NBAZKI Sega 504,429 
4-  Shenmue Sega 461,374 
5- “Resident Evik Code Veronica Capcom 442,406 
6- -NHL2K Sega 348,511 
7- “World Series Baseball 2K.1 Sega 347,026 
8- - Sonic Adventure Sega 328,303 
9- NBAZK Sega 311,283 
10- Tony-Hawk's Pro Skater2 Activision 286;063 


Oyun Firmaları ve Kâr Oranları 

Yine PC Data'nin açıklamasına göre, 2000'in en karlı şirketi, yaklaşık 1 milyar 
dolar ile, Nintendo oluyor. Bunu 500 milyon dolarlık kar orani ile Electronic 
Arts takip ederken, Sega 262 milyon dolarlık kar oraniyla,-244 milyon dolar 
kar yapmış olan Sony'yi, 18 milyon dolar geçmiş bulunuyor. Beşinci sırada 
bulunan Sega'dan sonra; beni ilgilendiren bir firma olan Capcom'un da doku- 
zuncu sirayla 124 milyon dolar kar yapmış olması sonucu; limit x sonsuza gi- 
derken, Ali'nin yaşı kaç olur (tutamadım kendimi)? 


Xbox'ın İlk Bombası 

Metal Gear X adında, PS2'nin bombası olacak olan MG2'nin, X-Box'ta görü- 
lecek olması, bir anda herkesin gözlerinin, Xbox'a dönmesine neden oldu. X- 
Box'ın da ne olacağının açığa kavuşmasından sonra, yapılacak olan oyunlar da 
su yüzüne çıkmaya başladı. Bunlardan ilki,-Malice adında, biraz Alice'den öze- 
nilmiş ama hem grafiksel, hem de oynanış olarak çok daha güzel bir oyun. 
Oyunun ilk'dikkat çeken özelliği grafikleri elbette. Oynanış-ise, biraz bulmaca, 
biraz platform. Daha gelişmiş özellikler arasında ise, amacınızın karakterinizi 
geliştirerek, bir tanrıya eşdeğer hale getirmek. Birçok büyü ve kabiliyet saye- 
sinde düşmanlarınızın üstesinden geleceğiniz oyun; anladığınız gibi fantezi 
dünyasında geçiyor. Oyunun çıkış tarihi ise henüz açıklanmadı. 
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ir ay daha geçti ve 21. Yüzyılın içerisinde yolumuza emin adımlar ile de- 
B... ediyoruz. Geçtiğimiz Ocak ayı içerisinde oyunyap(Degroups.com 
da bazı hareketlenmeler yaşadik. Artık gruba kayıtlı bütün arkadaşlar bir 
şeyler yapmanın zamanı geldiği konusunda hemfikir. Çok yakında bazı proje 
grupların oluşturulup, basit temel noktalarda çalışmaların başlayacağı kana- 
atindeyim. Eğer sizlerde bu çalışmaları sadece dışardan seyretmek değil, ay- 
ni zamanda içindede bulunmak istiyorsanız zaman geçmeden oyunyap- 
subscribe(Degroups.com adresine bir mail atın ve aramıza katılın. Şimdi 
geçelim esas konumuza. 

Şu anda elinizde tuttuğunuz bir oyun dergisi olduğuna göre oyunlarla il- 
gilisiniz demektir. Özellikle de bilgisayar oyunlarıyla. RPG (roleplaying ga- 
me) tarzı oyunları da oynamış olanlarınız vardır. Ama bu köşede anlatılacak 
olan RPG, bilgisayar oyunu değil, bu masa başında insanların beraber oyna- 
dıkları bir oyun. Aranızda masaüstü RPG'lerini oynamış'pek çoğunuz olabi- 
lir. Ama bu köşenin şu anki amaci bü oyunu hiç bilmeyenlere tanıtmak. İler- 
ledikçe en tecrübeli oyuncuların bile merak ettiği konuları burada bulmaya 
başlayacaksınız. 


ROLEPLAY 
Unutulmuş diyarlara, unutulmuş zamanlara ve unutulmuş sanatlara dönüşün 
yolculuğu bu. Bir sabah bir ormanın içinde uyanıp, çoktan sönmüş kamp ate- 
şinin külleri üzerinde yatan bir 
yaratığın gözlerinin içinde görü- 
len bir açlık gibi; gerçeklerin bir 
4 adım ötesine geçme isteği bu: 
Hiç var olmamasını dileyeceğiniz 
bir maceranın ortasında, kabus- 
tan uyanmak istercesine kaçma 
düşüncesi bu. Tek bir bedenle, 
tek bir silahla ve tek bir eğlen- 
ceyle yetinmeyenlerin yeni ya- 
şami-tarzı bu. Daha önce hiçbir 
gözün görmediklerine tanık ol- 
mak, daha önce hiç kimsenin ya- 
şamdıklarını yaşamak ve hiç bir 
insanın istemeye cesaret ede- 
meklerinin peşinde koşmak bu... 

Bu, hayal gücünüzün sınırları- 
nıröğrenip, hergün bir adım'da- 
ha genişletmeye çalışmak... Ve bunu yaparken sadece bir kaç zara, kağıda ka- 
leme ve en-yakın arkadaşlarınıza ihtiyaç duyuyor olmanız işin-en güzel yanı. 

Bu, kısaca Roleplay... Yani aslında olmadığınız bir-karakterin rolüne-bü- 
rünüp, onu aslında var olmayan bir dünyada canlandırma oyunu. 

Hepiniz küçükken doktorculuk yada kovboyculuk gibi oyunlar oyna- 
mışsınizdır. Aslında var olmayan bir doktor olup, bir hastalığı iyileştirmeye 
çalışıyordunuz. Ya da görünmez kızılderilileri gözünüz önünde canlandırıp, 
aslında elinizde olnmayan bir tabancayla onlara ateş ediyordunuz. Yani ha- 
yal ürünü kahramanların yerine geçip, hayal ürünü durumlar yaratıyordu- 
nuz. Tabiki o zamanlar bunun roleplay adı verilen bir şey olduğunu bilmi- 
yordunuz. Ni 

Ama roleplay bunlarla sınırlı değil. Bazı işyerlerinde, yeni elemeanlara işi 
öğretmek için de bu sistem kullanılıyor. Örneğin bir pazarlama adayından, 
karşısındaki müdürünün bir alıcı olduğunu hayal etmesi ve elindeki hayal 
ürünü malı ona satmaya çalışması isteniyor. Bu sayede bir anlamda iş üstün- 
de eğitim yapılmış oluyor. 
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Ama burada bahsetteceğimiz roleplay bunlardan oldukça farklı. Kurallar, 
kitaplar ve zarlar sizin en yakin yardımcınız olacak. Yani öğrenilmesi gere- 
ken pekçok kural, okunması gereken pek çok kitap var. Ama oyuna başla- 
mak için herşeyi biliyor olmanıza gerek yok, Pek çok oyuncu, oyunu oynar- 
ken öğrenmiştir (hatta ben de bunlardan biriyim, ilk oyunumu oynarken 
tek bildiğim-oyunun adıydı). Üstelik roleplaying oyunları sosyal oyunlardır. 
Yani arkadaşlarınızla beraber oynayacağınız oyunlar. Eğer grubunuzda oyun 
hakkında fikri olan sadece bir kişi bile olsa, o size az çok-yol gösterecek, 
gerisini ise oynadıkça kitapların yardımıyla öğreneceksiniz. Ve işin güzel yâ- 
nı; öğrenirken eğleneceksiniz. 

Eğlenmek-ve öğrenmek oyunun her aşamasında var; Hatta her ikisi de 
bu oyunun temel taşlarını oluşturuyor. Ama bizim bahsettiğimiz oyun yu- 
karıdaki çocuk-oyunlarından-ya:da iş-dünyasının eğitim yöntemlerinden 
çok daha gelişmiş bir şey. Sizin için önceden yaratılmış dünyalar, macera- 
lar ve düşmanlar var. Canlan- İ 
dırdığınız karakterin ne yap- 
masını. isteğinize siz karar 
veriyorsunuz ama yapıp yapa- 
mayacağını görmek için kural- 
lara-başvuruyorsunuz. 

Örneğin sövalyeniz, karşi- 
sındakilerden peşinde olduğu 
gizli bir geçit hakkında bilgi al- 
maya çalışıyor. Yapması gere- 
ken bu durumu konuşarak 
canlandırmak. Gerisi onun 
inandırıcılık özelliğine ve bunu 
desteklemek için atacağı zara 
kaliyor. Tabi ki karşısındakile- 
rin ona ne derece yardım et- 
mek istiyor oldukları da olum- 
lu'ya da olumsuz bir şekilde 
onun-attığı zara etki ediyor. 
Karışık mı? Yavaş yavaş bu işin 
en kolay kısmı haline gelecek. Sadece sabır ve ilgi... 


KARAKTER? 

Evet, bü oyunda bir karakter canlandıracaksınız. Aynı tiyatrodaki gibi. Ama 

iki büyük farkı var. Bir; sahnedeymiş gibi ciddi bir rol yapmanıza gerek yok. 
Karakterinizin ne yapacağını anlatmanız yeterli. Ve iki; sizin için önceden ya- 
zılmış sözleri söylemeyecek, belirlenmiş hareketleri yapmayacaksınız. Bunun 
yerine; değişen durumlara göre kendi karaklarınızı vereceksiniz. 
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-<— Nasıl'bir karakter yaratmak istiyorsunuz? Parlak zırhlı bir şövalye mi, 
“yoksa siyah cübbesi içinde kötü bir büyücü mü? İyilerin dostu süper bir 
kahraman mı, yoksa amacı 
dünyayı ele geçirmek olan 
bir yaratık mı? Ormanda 
yaşayan ve kurtadama dö- 
nüşen lanetlenmiş bir insan 
mı, yoksa bir isiriktan son- 
ra vampir olmuş-ölümsüz 
biri mi? i 
Bu herşeyden önce oy- 
nadığınız oyunun türüne 


oynuyorsanız, bir süper 
“kahraman olursunuz, Dun- 


yorsanız bir şövalye yada 
bir büyücü olabilirsiniz. 
Vampire oynamak için 
Vampire: The Masguerade, 
kurtadam olmak için We- 
rewolf oynuyor olmanız 
gerekli. Burada adı geçen- 


lem oyun sistemlerinden sadece bazıları, Hepsinin adını anmak bile bu sayfa- 


— yı doldurabilir. Dolayısıyla onları zamanla tanıyacağız... Ama ondan önce bir 
— karakteri oluşturan temel taşlara bir bakalım. 

— Her şeyden önce karakterinizin bazı özellikleri olmalı. Ne kadar güçlü, 
ne çevik, ne kadar zeki, ne kadar karizmatik... İşte zarlar ilk kez bu- 
“rada karşımıza çıkıyor. Roleplay oyunlarının pek çoğunda karakter yarat- 
mak için zarlara ihtiyacınız var. Karakteriniz özelliklerini zar atarak belirli- 
—yorsunuz. 

Pek çok roleplay oyununda karakterlerin altı temel özellikleri bulunur. 


— veel becerisi), Wisdom (bilgelik, felsefi düşünme yeteneği), intelligence (ze- 
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— popülerliği son bir kaç yıl. 


bağlı. Marvel Superheroes sağlamak. 


geons and Dragons oynu- 


Bunlar Strenght (güç), Constitution (sağlık, dayanıklılık), Dexterity (çeviklik 5 


ka) ve Charisma Bm etileyiziliğ: & Genllikle bu özellikle 18 Nada 20 
üzerinden olur. Örneğin maksimumu 18 olduğunda, gücünüz 10'sa vasat 
derecede güçlüsünüz demektir, ama 17 ise ye çoki insanın hayal edemeye- 
ceği bir kas gücünüz vardır. 

Oyunlarda zar atarak özellikleri belime yöntemlerini birer anlatma- 
yacağım çünkü pek çok farklı oyun sisteminde bu yöntemler değişiktir. Sizin 
bir oyuna başlamak için her halükarda bir kitaba ame alacağı için, bu 


-— konuda o kitaba Ml vurabilirsiniz. 


Türkiye için RPG'lerin 


öncesine dayanıyor. Ama 
aslında bundan 20-30 yıl 
önce bile Türkiye'de bu 
oyun oynanıyordu. Hatta 
bundan 10 yıl-kadar ön- 
ce düzenlenen bir turnu- 
va bile hatırlıyorum. 

Ama o zaman bu oyunu 
oynayanların sayısı belki 
şu ankinin sadece 100'de 
biri kadardı. Bu “köşenin 
amacı sıfırdan başlayarak 
bu oyunu tanıtmak ve 
zamanla hem yeni başla- 
yanlar hemde tecrübeli 
oyuncular için yararlı bir 
kaynak haline gelmesini - 


Bunun için yöntemi- —a 4 
miz basit. Ben anlatmaya başlayacağım. Sizler de merak ectiklerinizi sorarak 
bu köşenin daha da faydalı olmasına yardım edeceksiniz. Yada bahsedilmesi- 
nin faydalı olacağını düşündüğünüz noktaları bana iletebilirsiniz. 


Baştan bir konuda anlaşalım: Evet bu oyunda zarlar kullanılıyor ama bu 
oyun bir kumar oyunu değil. Hiç bir şey kazanmayacak yada kaybetmeye- 
ceksiniz. Sadece yarattığınız karakterlerin maceralar boyunca gelişmesini 
sağlamaya çalışacaksınız. Karakteriniz geliştikçe yetenekleri ve dolayısıyla 
yapabilecekleri artacak. 


Roleplaying oyunları genellikle FRP olarak adlandırılırlar. Bu artık neredey- 
se kalıplaşmış bir deyiştir ama pek doğru sayılmaz. Çünkü FRP'nin açılımı, 
fantasy roleplaying'dir. Yani fantastik bir ortamda geçen bir roleplaying. 
Ama RPG, roleplaying game yani roleplay oyunudur ve FRP'yi kapsadığı gi- 
bi sadece fantastik zamanlarda değil, günümüzde hatta gelecekte geçen ro- 
leplay oyunlarını da kapsar. 


Evet. Ve hayır. Senin bilgisayarda gördüğün bir roleplay oyunuydu belki 
ama burada bizim anlattığımızdan çok farklı. Bilgisayar doğası gereği doğru- 
sal senaryolarla kısıtlıdır. Yani önceden programlanın dışına çıkamaz. Do- 
laysıyla bilgisayar oyunundaki karakteriniz, programcıların önceden düşün- 
medikleri hiç bir şeyi yapamazlar. Kısacası esnek değildir. Ama masabaşı 
oyunlarında siz aklınıza gelen ve karakterinizin yeteneklerini aşmayacak 
herşeyi yapabilirsiniz. Ve yaptığınız herşey olayların gidişini tamamen değiş- 
tirebilir. Kısacası tek sınırınız hayal gücünüzdür. 


Eğer bu konu az çok ilginizi çektiyse ilk ev ödeviniz, Çevrenizde bu oyunu 


“İ oynayan insanların olup olmadığını araştırmak. Eğer şanslıysanız onlardan 


yüz yüze daha derinlemesine bir bilgi alabilir, hatta belki bir oyun bile sey- 
redebilirsiniz. 
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man durmak bilmiyor. Hâla hatırlıyorum da küçük bir çocuk iken, 2000 
yılını düşünüp, kaç yaşında olacağımı hesaplardım. Aradan geçen bunca 
zaman, bir göz kırpmak kadar çabuk mu geçti? Yoksa bir göz kırpış, aslında 
çok uzun bir zaman dilimi de biz mi bunun farkında değiliz? 2000 yılına girer- 
ken insanların coşkusu ve sevinci... Oysa elimize geçen neydi? Takvimlerde 
değişen dört rakamın ötesinde, dünya üzerinde ve insanoğlunun seyrinde ne 
değişti? Her yıl yenilenen, artik inanmaktan vazgeçmek ile geçmemek arasın- 
da bocaladığımız iyi niyet dilekleri... Değişen bir şey yok ne yazik ki! 


E-Groups artık Yahoo'nun bir kolu olmuş durumda. Bu yüzden oyun- 
yap(GDegroups.com olarak, oyun yapımı üzerine tartıştığımız adresimiz de, 
oyunyap(Dyahoogroups.com olarak değişmiş bulunuyor. 

Düşüncelerinizi tahmin edebiliyorum. İlk paragrafdaki giriş ve hemen ar- 
dından gelen alâkasız bir açıklama... Aradaki bağlantıyı merak ediyor musu- 
nuz? Bağlantı şu: Onca hareketlenme, onca yazılan çizilen şeyden sonra, bir 
anda ortama çöken sükunet ve matem havası... Sanki biz değildik, "Hadi oyun 
yapalım!" diye heyecanlı heyecanlı yola çıkan. O kadar çabamıza rağmen gru- 
bun üye sayısı kısıtlı olarak artmakla beraber, proje grupları oluşturmak için 
istediğimiz kişisel bilgiler maalesef ulaşmadı elimize. Birkaç arkadaş istisna el- 
bette. Onlar kendilerini biliyorlar. Öte yandan bir skandal yaşadık. İsmini 
açıklamak istemediğim bir arkadaşımız, uzun süredir üzerinde çalıştığı oyun 
projesinden bahsedip duruyordu. Biz de sürekli merak içerisinde oyun hak- 
kında sorular yöneltip, ekran görüntüleri istiyorduk. Sonunda beklediğimiz 
ekran görüntüleri geldi. Hemen ardından oyun için bestelendiği söylenen 
stüdyo kalitesinde müzik parçaları geldi. Açıkçası-hem şaşırdık, hem de sevin- 
dik. Öte yandan emin olamadık. Gördüklerimiz ve duyduklarımız, gerçekten 
bu arkadaşımızın çalışması mıydı? Yaşadığımız meraklı bir ara dönemden son- 
ra, sessizliği KRONDOR ekibinden gelen bir mail bozdu. Sessizliğin bu şekil- 
de bozulmasını istemezdik, ama olan olmuştu. Şu arkadaşımızın hararetle 
üzerinde çalıştığı oyuna ait olduğu söylenen ekran görüntüleri, yabancı bir si- 
tede yayınlanan bir 3D motorundan alınmış görüntülerdi. Müzik parçaları 
profesyonel bir müzik grubunun parçalarından riplenmişti ve açıkçası hızla ge- 
liştiği öne sürülen oyun ise; sadece'yarım sayfalık bir senaryodan ibaretti. 
Herkes şok oldu ve kızdı elbette. Bunca insan aptal yerine mi konmuştu? 
Olan-olmuş, bu genç arkadaşımız, belki biraz heyecan, belki de söyledikleri- 
nin altında kalmaktan korktuğu için bir hata yapmıştı. Kendine ait olmayan 
çalışmaları bir araya getirip, kendi oyununun çalışmaları gibi lanse etmişti, Ha- 


yır! Sizlerin düşündüğü gibi ben bu arkadaşımızı yermeyeceğim, ya da kötüle- 
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meyeceğim. Kendisi sessiz sedasız kenara çekilip kaybolmayı tercih etmedi. 
Açık medeni bir cesaret ile yaptığının büyük bir hata olduğunu kabul etti. 
Herkesden özür diledi ve gruptan ayrıldı,-ama sözlerine şunu ekledi; "Ben bu 
oyunu bir gün kendi başıma yapacağım!" Umarım bir gün yaşamış olduğu bu 
deneyim ve tecrübe, karşımıza bu arkadaşımızı, bir oyun programcısı olarak 
çıkartır. Ben kendisine burdan tekrar çağrıda bulunuyorum; Gruba geri dön! - 
Herkes, gösterdiğin özür dileme cesaretinden sonra seni affetmiş durumda, 
Gel ve projeni birlikte hayata geçirelim. — — 

Neyse... İşi Türk filmi senaryosuna döndürmeye de gerek 
yok :). Ama şu bir gerçek ki, bu yaşanan tecrübe ve deneyim ne 
ilk, ne de son. Biz bunu hep yaşıyoruz. Belki bu şekilde değil, 
ama benzeri bir hatayı hepimiz yapıyoruz. Sahip olmadıklarımıza 
sahip olmak için çalışmak ve çabalamak yerine, tercihimizi; bize 
ait olmayanı ele alıp, onunla etrafımıza gösteriş yapmakta kullanı- 
— yoruz, Ve inanın bunu yaparken, ne yaptığımızın farkında bile de- 
iliz. En azından ben, bu arkadaşımızın artık benzeri bir hataya, 
hayatı boyunca düşmeyeceğine inanıyorum, Bu deneyim-sadece 
bu arkadaşımıza değil, hepimize bir ders olmalı. 

Şubat ayının ilk haftası içinde Alp ve fakir köşe yazarınız; bir- 
likte bir röportaj yaptık. Yaklaşık 17 yıldır yurtdışında bir çok 
oyun projesinde adını duyurmuş bir Türk (evet o bir Türk) artık 
kendi grubunu kurmak ve: projelerini hayata geçirmek için Türki- 
ye'ye kesin dönüş yapmış bulunmakta. Yaptığımız söyleşinin ar- 
dından, grup olarak bize çalışmalarından birkaç demo gösterdi- 
ler. Gözlerimiz pörtledi, ağzımız açık kaldı. Size garanti 
veriyorum ki; bu teknik alt yapı bir oyuna dönüştüğünde, oyun 
dünyası, geliştirilmiş bu projenin peşinden koşacak. Boyutlarını ise şu şekilde 
anlatayım isterseniz; Doom, oyun dünyasına'ne getirdiyse; bu yapılan proje 
de aynı sonucu verebilir. Detayları önümüzdeki ay Dosya Konusu olarak size 
sunacağız. Ayrıca dergimizle birlikte verilen CD'lerin içinde yapılan çalışma- 
dan bazı demolar ve videolar bülabileceksiniz. Bu ay ise firmanın geçmişi ve 
profili hakkında bilgileri, PC Games dergisinde yayınlanacak olan Profil köşe- 
sinde bulabilirsiniz: 


Şimdi Prolog'a dönelim: 

Geçtiğimiz ay dergide yayınlanan köşemizi gören bir çok arkadaş, şaşırıp kal 
mışlar. Bir oyun dergisi içinde böylesine bir yazının yayınlanması, gerek dergi 
içinden arkadaşları gerekse okuyucu kitlemizi hayrete düşürmüş. Diğer taraf- 
ta ise-yazıdan gayet memnun kalan bir kesim var,-Bu arkadaşlar soğolsunlar, 
mailleri ile beni rahat bırakmadılar ve PROLOG üzerine bir çok soru yönelt- 
tiler. Gelen soruların içinde en çok yoğunluğa sahip olanı, PROLOG hakkın- 
da nasıl daha-çok detaylı bilgiye sahip olunabileceği ve hemen nasıl program 
yazmaya başlanabileceği oldu. Bu sorunun cevabı basit aslında; INTERNET”. 
Bu köşeyi yazmaya başladığımdan beri, bunu sizlere söylüyorum. Artık lütfen 
biraz araştırmacı olun ve herhangi bir arama motoruna girerek (Www.mam- 
ma.com adresini öneririm), örneğin "*prolog * programming" yazın (tırnak- 
lar yok elbette). Karşınıza istemediğiniz kadar çok kaynak çıkacaktır. İngilizce- 
si olmayan arkadaşlar ise bana mail atabilirler. m 

Yukarıda yazdıklarımızdan sonra, geçen ay kaldığımız noktadan konumuza 
devam etmeden önce, Prolog dilinde programlama yapabilemeniz için ihtiyaç 
duyduğunuz araçlardan biraz bahsetmek doğru olacak saniyorum. 

Öncelikle sahip olmanız gereken ilk şey, basit bir metin editöründen baş- 
ka bir şey değil. Herhangi bir işletim sisteminin standart aracı olarak gelen 
NotePad şeklindeki bir yazı editörü, işiniz fazlası ile görebilir. Programlarınızı 
bu yazı eitörünü kullanarak yazacaksınız. Daha sonra yazdığınız programı 
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Compile etmeniz, yani derlemeniz gerekiyor. Bunun içinse bir Prolog Copiler 
programına ihtiyacınız var. Bu program yazdığınız kodları bilgisayarın anlayıp 
çalıştırabileceği *.exe veya *.com şekline getirecektir. Hepsi bu. Sizlere Pro- 
log Compiler programları hakkında, önümüzdeki ay, Prolog hakkında genel 
bilgilerimiz bittikten sonra bilgi vereceğim. Şimdilik bir compiler- bulmak yine 
size kalıyor. 


i a ©? 
UN 


Nerde kalmıştık? Evet SORULAR; 
Sorular, geçen ay gösterdiğimiz şekilde oluşturduğumuz Olguların içerisinde 
sorgulama yapmamızı sağlarlar, Sorular ile iki farklı tipte soru oluşturabiliriz. 
Bunlardan ilki ile; 
1-Bilgi tabanında bir olgunu, varlığını sorgulayabiliriz. Diğeri ilede; 
-2-Olguların arasında bağıntı olup olmadığını kontrol edebiliriz. 
Şimdi aşağıdaki gibi, oldukça kısa bir kaç olgu tanımlayalım. 


gezegen (merkür). 

büyüktür (satürn,mars). 

uydusu var (jüpiter). 

arasında (merkür,dünya,güneş). 


Yukarıda gördüğümüz olgular içerisnde şu şekilde bazı sorular yöneltebi- 
liriz. 


?- büyüktür (satürn,mars). 
YES! 


Bu sorunun anlamı; Satürn'ün Mars'dan büyük olup olmadığını kontrol et- 
mektir. Veri tabanımız içinde böyle bir olgu olduğundan dolayı da, programı- 
mız bize cevabı YES! Olarak vermektedir. 

Şimdi aşağıdaki sorulara bakalım; 


?- gezegen (merkür). 
YES! 


?- gezegen (venüs). 
NO! 


?- uydusu var (. ). 
YES! 


?- büyüktür (X,mars). 
—satürn 


?- büyüktür (mars,X). 
NO! 


7- arasında (X,dünya,Y). 
X—merkür. 
Ygüneş. 


Sorularımızı sırası ile inceleyecek olursak; ilk sorumuzda merkür adında 
bir gezegen tanımının olup olmadığını sorduk. Sonuç olarak, bu olgu veri ta- 
banımızda bulunduğu için programımız bize cevabı YES! olarak döndürdü. 

Benzeri şekilde ikinci sorumuzda ise, veri tabanımızda venüs'e-ait bi kayıt 
bulunmadığı için cevap bize NO! olarak döndü. Eğer veri tabanına “gezegen” 
(venüs) şeklinde bir satır ilave edersek, ikinci sorumuzun cevabı da YES! Ola- 
rak dönecektir. 

Üçüncü sorumuz ise bir ifade şekli olup, alt çizgi herhangi bir değişkeni ya 


GAMEPRO MART 2001 


da tanımı ersan Bu sorunun ni anlam; veri tabanında " üydür 

su var( )" şeklinde bir olgunun olup olmadığını sorgular. Bu tarz Ebi olgumuz 

olduğu için cevabımız YES! olarak dönmektedir. 

Geçen ayki yazımızda, tanımlarımızın ve olgularımızın içinde kullandığımız 
tüm büyük-harflerin aslında birer değişken ifade ettiğini söylemiş ve bazı ör- 
nekler vermiş idik. Bu sorumuzda X bir değişkeni gösterir. Soru ifade olarak, 
büyüktür ei ile tanımlanmış, ikinci değeri mars olan herhangi bir X değiş- 

kenini arar. Veri tabanımızda bu koşula uyan bir olgu var- 
dır ve X değişkeni olarak bize X—satürn sonucunu verir. 
Eğer veri tabanında benzeri şekilde iki farklı değişken ol- 
saydı, alt alta iki satır olarak X değişkeninin tüm değerleri 
listelenecek idi. : 

— — Beşinci sorumuzda ise, bir önceki sorumuzun tam ter- 
sini kullanmaktayız, ancak burada dikkatinizi çektiği gibi, 
sorunun içinde veri tabanında bulunmayan bir olgu aran- 
maktadır. Böyle bir sonuç verecek olgu olmadığı için de 
sonucumuz NO! olarak dönmektedir. 

Son sorumuzda ise iki değişkeni birden kullanmayı öğ- 

Kİ reniyoruz. Burada yine bir olgu aranmakta ve soruya uyan 

digi bulunduğu anda X ile Y değişkenlerinin değerleri belirlenerek ekranda 

gösterilmektedir. 

Arkadaşlar umarım aklınız karışmıyordur. Aslında yukarıda azla pa- 
ragraf paragraf takip edecek olursanız ne demek istenildiğini ve ne anlatıldığı- 
nı gayet kolaylık ile kavrayabilirsiniz. 

Sorularımız, yukarıda gördüğümüz basit şekillerin ötesinde, mantıksal kav- 
ramlar ile de birleştirerek sorabiliriz. Bildiğiniz gibi VE, VEYA gibi birleştirici 
kavramlar mantığın temelini oluşturuyorlar. Biz bunları kullanarak aynı anda 
bir değişkenin, hem gezegen hem de herhangi bir şeyden büyük olup olmadı- 
ğını sorgulayabiliriz. Yukarıdaki örneklerimizden bağımsız olarak aşağıdaki veri 
tabanını tanımlayalım şimdi de... 


gezegen (satürn). 
büyüktür (satürn,mars). 


Bu veri tabanı içerisinde şu soruyu yöneltebiliriz. 


7- gezegen (X) , büyüktür (X,Y). 
Xsatürn. 
Yzmars. 


Sizlerin de anladığı gibi, burada iki olgunun arasına virgül koyarak ve bu ol 
guların içerisinde değişken tanımlayarak bileşik bir soru oluşturduk. Soru- 
muzda X değişkeninin hem gezegen olması, hem de Y gibi bir değişkenden 
büyük olması koşulunu sağlaması istiyordu. Programımız bunları değerlendi- 
rerek bize sonuç olarak X ve Y değişkenlerini başarılı bir biçimde verdi. 

Sizlerin de gördüğü gibi, aslında mantık programlama denilen kavram hiç 
de zor değil, Sadece mantığınızı çalıştırmanız gerekiyor. Aklınıza şu soru takı- 
labilir : Burada zaten bildiğimiz değerleri bilgisayara giriyoruz ve program da 
bize bildiğimiz sonuçları üretiyor. - İşte bu noktada haklısınız. Şaşırmayın! Şu 
ana kadar sizlere anlattıklarım -gerçektenden bildiğimiz şeylerin bulunması idi. 
Bu hali ile bile bir veri tabanı oluşturup, içerisinde sorgulamalar yapmanıza 
izin veren Prolog'un ne kadar kolay olduğu, hayret verici bir cihet doğrusu. 
Gelecek ay sizlere KURALLAR başlığında, Prolog içinde nasıl kurallar tanım- 
layabileceğinizi anlatacağım. Bu kuralar sayesinde işin esas noktasına geleceğiz. 
Tanımladığımız kurallar sayesinde, programımız bize veri tabanına girdiğimiz 
bilgileri değerlendirerek beklemediğimiz ya da gözümüzden kaçabilecek so- 
nuçlar üretecek ve biz de gerçek manada yapay zekanın nasıl işlediğine şahit 
olacağız. Ayrica size şu anda Prolog temelli çalışan bazı projelerden de bahse- 
deceğim ve bu dilin insan hayatına neler kazandırdığını hep birlikte göreceğiz. 
Bu arada unutmadan; sadece prolog kullanarak, gerçekten zevkli ve oldukça 
basit kelime oyunları yazmak, hatta insanı kandırabilecek karşılıklı akıllıymış 
gibi davranabilen sohbet programları da oluşturmak mümkün. Bunlara da bir- 
likte göz atarız... 

Bu aylık'da bu kadar, 

Sağlıcakla kalın. 

Derslerinize çalışmayı unutmayın sakın. 

Bu yazının hazırlanmasında: Şakir Kocabaş, İTÜ, Uzay Mühendisliği, Yapay 
Zekaya Giriş ders notlarından istifade edilmiş ve alıntılar yapılmıştır. 
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Klanlar, Takımlar ve 


Turnuva 
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ir Online Gaming köşesinden daha herkese merhaba... 2 ay önce, köşenin takipçilerine Türkiye'deki — — 2 


klanlar hakkında inceleme ve tanıtım yazıları yazacağımı belirtmiştim. Geçen ây maalesef bu sözümü 
teknik bir aksaklıktan (!) dolayı yerine getiremedim: Lafı fazla uzatmayalım ve konuya girelim en iyisi. Çoğu- - 
muzun da-bildiği gibi, son zamanlarda şu-klan olayı gerçekten zıvanadan çıkmış durumda. Her adım-başı, 
her-önüne gelen klan kurmaya kalkıyor, herhangi bir klana üye olmayan oyuncularla dalga geçiliyor, adam 
yerine konulmuyor vs... Peki nedir klan mantalitesi? Klan demek, her şeyden önce bir anlamda “aile” oluş- 
türmak demek. Oyuncular arasında gerçekten iyi dostlukların kurulmuş olması, takımın her üyesinin işbirli- — 
ği ve beraberlik içinde bir iş yapabilme bilincini kazanmış olması ve en önemlisi de görevlerini en iyi şekil- 


de, geyik, eğlence amacı gütmeden yerine getirebilmesi gerekiyor. Belki biraz abartmış olabilirim, ama klan ——- 


kurmak, nickname'lerin başına getirilen köşeli parantez içinde birkaç harften ibaret olmamalı kesinlikle. Ül 
kemizde de; tüm dünyadaki"gibi binlerce klan bulunmakta... İşte iyisiyle kötüsüyle Türkiye'deki başlıca klan- - 
lar... Burada açıkladığım takımlar sadece internet ortamında var olanlar. Biliyorsunuz bir de NetCafe'lerde 


boy gösteren klan tipleri var. Adamlar olayı öyle aşmışlar ki, “yok kardeşim ben net cafe'den başka yerde —— 


oyun oynamam” gibisinden triplere giriyorlar (Ne demek bu şimdi?? :). 


İşte ülkemizin gözde ve başarılı klanlarından biri... Sadece Coun- 
terStrike oynuyorlar. Üyelerinden Felix Nukem netteki eski bir 
dostum ve Ouaker arkadaşımdır. Kablo modem sahibi olduğu için — 
az rail yememiştim ondan hehehe... İlahi Felix, ne güzel günlerdi 
değil mi onlar? (WoLjJFisto'nun ağzından klanları hakkında bilgi: 
“Aylardır 12 kişiyiz ve böyle devam ediyoruz. | seneye yakın bir 
geçmişimiz var. oyuncularımız artık aile gibi oldu. Kadromuz sevi- 
yeli ve yetenekli oyunculardan kurulu. FarmaNET server'ina giri- 
yoruz. Bireysel yeteneğin yanısıra takım oyununa da önem veriyo- - 
ruz. Nette birçok dostluk-maçi yaptık ve hepsi de çok seviyeli, bir 
o kadar da zevkli maçlardı. Hepsini kazanmış olmamıza rağmen ra- 
kiplerimiz hep bizi tebrik etti ve tekrar maç yapmak istediğini iletti 


Gelecekteki amacımız seviyemizi ve repütasyonumuzu hiç boz- — 


madan, tüm maçlar ve turnuvalardan başarılı olarak ayrılmaktır. 
(ww.thedarkangels.org/wol) 


Geçen ay röportaj yapmış olduğum Never'ın da üyesi olduğu Tür- 
kiye'nin en geniş ve kapsamlı klanlarından... Birçok üyesi var. Ayrı- 
ca sadece bir oyuna bağlı kalmayıp, Age of Empires, Delta Force; 


Half-Life ve Ultima Online gibi birçok farklı oyun için kurulmuş ay- > — 


rı takımları var. Klanda çok iyi oynayan oyuncular da, daha yeni bağlayan ve eğitim görenler de var. TRK 


ilk başta bir Delta Force klanı olarak kurulmuştu ve bu oyunda Türkiye'nin en iddialı takımlarındandı. Ha- 


len de öyle... www.turksguad.com adresinden klanın web sayfasını ziyaret edebilir ve sitedeki forum ile 


oyuncularına ulaşabilirsiniz. 


Herhangi bir açılımı olmayan ve “Everything has a CoSt!” (Türkçe'de: “Herşeyin bir hesabı vardır”) sloga- 
nıyla yola çıkan klan, yaklaşık 6 ay önce (CoStjmarsec tarafından SNN server'larında kuruldu. Takım şu an- 
da sadece CounterStrike oynuyor, ama yakında Ultima Online'a da el atacaklarını belirtiyorlar. Klanın koş 


tasarimlı bir de web sitesi bulunmakta... (http://cost.sanane.net) 
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z immortal Ge 1996. mart — 
yında TheOne tarafından kuruldu. o tarihlerde'clan sadece Ouake TE yi 
desteklemekteydi. ve sınırlı sayıda üyesi vardı. Gün geçtikçe üye sayısı artti 


© Shadow Warrlore 18W) > i 
 SMGeeM in ağzından SW CLaN Kuruluş “Hikayesi... e 
-“'Klanımız 2000 yılında, okulların kapandığı dönemlerde | Net'in en eski 
“klanlarından olan S clanından çıkan CeYaR, S claninın ai GeeM 


€ w “klanından çikan General tarafından kuruldu. 


“OF WinD, yani SOW, sonra da WinD oF Scorpion, yani WoS oldu, ama - 
-B CLAN'in dağılmaması. üzerine CLaN adı SW yani ShadoW WarriorS$ 


“de cok zor olayları geride bıraktık. İki kez üst üste maç, kaybe ki daha 


 Genocide bir Ouake3 klanı,  ükyern nin en n iyi (03 Ri Biri lg'- 
2 “dan, ricam üzere. GNC'ler iile ilgili bilgi de şöyle: “Clanımızın kuruluşu 2 se- 
— veye “dayanıyor. Kurucumuz Nicewolf ve aynı aileden olan roke ve darkg 


“na dönüşüyoruz. Amacımız Ouake3'te belli bir yere ulaşmak. Clan içinde 
— olani bu aile ortamı sayesinde, genelde herhangi bir sorun ile karşılaşmıyo- 
rUZ. -Şu an oyuncu sayımız 13 ve m arasında halen devam etmek-.. 
— te olan Çuake3 İstanbul ligini: kazanmak. var.” 
-vwagncean. eee) e m 


New World Order iniejı ve re Kingdom LK) : 
© Bunlar diğerlerinin. aksine bir CS veya O3A klanı değil, bir Ülüma Online 
da Klan hakkında bilgiyi Sal Kingdom” un manyak üyelerinden za ve” 


Ee li Lancelot (Westherlighe va “ Lonely Kingdom'un amacı, iyi ve-kötü 
< arasındaki | -guç dengesini kurmak ve hangi taraf zayıfsa eziliyorsa ona yardım 
etmek osun an. NWor 'nun ise iki kısmı var: Birincisi asıl yelesi See 


i Ayın multiplayer oyunu: RUNE 

<İ Bundan böyle online gaming köşesinde, her ay yeni bir oyunun multip- 
layer özelliklerini inceyeleceğiz. Bölümün ilk oyunu RUNE. Her ne ka- 
| dar genelde tek bir kişilik oyun olarak tasarlanmış olsa da, çoklu oyun- 
cu yönünden de oldukça başarılı. Tabii bu başarının altında da oyunun 

—İ Unreal Tournament motorunun kullanması yatıyor. Ülkemizde Rune 
“| için henüz sunucular bulunmamakta. Ama bağlantıyı TCP-IP protokolü 
üzerinden sağlayabilirsiniz. Oyunun multiplayer bölümüne girin ve mo- 


İ use'unuzun sağ tuşuna tıklayın. Açılan menüde “open location” ı seçip 
bağlanacağınız IP'yi seçin. Oyun normal ISS ile yapılan bağlantılarda oy- 
narken aşırı lag ve ping yüzünden işkence halini alıyor, ama eğer kablo 

| modeminiz varsa pek sorun yok. En iyisi kablo modem ile internet 
bağlantısı olan bir arkadaşınızı dedicated server olarak host yapmaya 
ikna etmek ve diğer arkadaşlarınızla oyuna girmek. Çünkü hızlı olunca 

“İ gerçekten çok zevkli oluyor arkadaşlarınızın kellesini baltayla uçurmak. 


— yapıyor, oduncular yay yapıyor gibi... 


e SE yla itibaren Gelar: Countar-Strike'la tanış. © si sonra 


“ve birçok farklı takimin katıl 
“dığı Time.Net CoünterStrike 
-turnuvasından bahsetmek is- — 


> olarak kararlaştırıldı. Veişte CLAN'ımız Bu günlere geldi. Geçtiğimiz günler- : 


e den alıyoruz. (Bu ara- 


der oluyor) 


klanı kuruyorlar. Sonrai: klana; “yeni oyuncuların alımı ile tam bir aile ortami- 


lık çıkaran... 


— ise yeni gelenler için kurulan Academy-Guild. nWo-nun her mesleğe men- 


sup birçok uyesi var. Bunlar birbirine yardım ediyor. Mesela demirciler zırh 

yo nWG iyilik için savaşıyor.” 
Bu klanlar net ortamında en çok konuşulan; en göze batan, popüler 

klanlardı... Gerçi daha sürüyle başarılı klanlar var-(PoS, Tontl0, NoD;, S&D 


— ve birçok Diablo, AokK, StarCraft klanı gibi... ) Hatta atlamış olduklarım ola- 
— bilir.-©-kadar çok değişik klan ve-o kadar fazla iyi oynayan oyuncu var ki, 
— herbirine sayfada yer ayırmak imkansızdı. 


Bu klanlar ile ilgili bilgiyi gelecek 
sayılarda teker teker “Ayın Klanı” başlığı altında yayımlayacağız. Eğer siz de 


—klanınızın bu sayfalarda yer almasını istiyorsaniz, bana calavera(Dsanane.com 


adresinden ulaşabilirsiniz. 
Son-olarak geçtiğimiz gün- 
lerde Ankara'da düzenlenen 


tiyorum. Bu konuda gerekli 
bilgiyi FarmaNet ekibinden 


da bahseden ben değil, Jan- 


“Counter-Strike bence zain geçmis en ideal FPS takım oyunu. Biz de 
Ankara daki belli başlı klanlardan YT ve JA , TimeNet yöneticileri ve çalı- 


Se m ile birlikte bu turnuvayı düzenlemeye karar verdik: Turnuva 25 Ekim 
2000'de başladı. Toplam 36 takım kayıt yapırdi ve bunlar ilk turda eleme 


usulü ile 18'e indirgendi. Bundan sonra da gruplara ayrılarak maçlar başladı. 
Sanırım Ankara'daki bütün belli başlı klanlar ve de yeni kurulan klanlar 


— bu turnuvaya katıldılar. Kalan klanlar gruplara ayrıldı ve maçlar başladı. İşin 


güzel tarafi, beklenenin âksine bütün turnuva boyunca sadece bir takım tur- 


-—nüvadan çekildi. Çeyrek finallere #H, JA, RSG, S2K, FAO, YT, CunT ve 


FORD klanlari çıktı, Yari finallerde ise-JA, *H klanını, YT, RSG klanını eledi. 
Final-maçı-muhtemelen bundan 1 -hafta sonra olacak. Son yari final maçına 


— İstanbul'dan izleyiciler geldi. Sanıyorum şimdiye kadar yapılan ilk düzenli ve 


ciddi turnuva... Ne EEE Sidi; ne de herhangi bir şeye i itiraz eden, tatsız- 


Maçlar 2 - 4 hakem eşliğinde; karşılıklı yerleşen takımlar arasında oluyor, 
Netcafe'nin ayrı bir-bölümünde. ..-Maç olduğu zamanlar burda-oynamakta 


— olan oyuncular kaldırılıyor ve de maç bitene kadar çevresinde sessizlik sağ- 


lanıyor. Turnuva ile ilgili bilgiyi http//cs.farmanet.net.tr/turnuva.htm ve EE 


— hüpy/www.yikimteam.gen.tr/turnuva.htm adreslerinden-de edinebilirsiniz. Bu- 


ralarda grupların son durumlari ve de kurallar yazılı.” 
Gördüğümüz gibi ülkemizde artık gerçekten de Online Gaming konu- 


“sunda belli başlı bir bilinçlenme söz konusu: Buna karşılık hala sunucularda 


küfür edenler, laf atanlar, saçma sapan, diğer oyuncuların huzurunu bozan z 


-ve hile yapan kaçar da:mevcut. Nisan'da görüşmek üzere herkese iyi- 
N geceler o. © 
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ynada gördüğün Gn sen Siduğunu mu 
sanıyorsun? Ya-da fotoğraf makinalarına 
EE gülümseyerek baktığın halde, fotoğrafta bir 
— türlü gözü kapalı çıkmaktan kurtulamayanın da 
-sen olduğunu mu zannediyorsun? Otobüsün 
camından yansıyan, saçlarını. ortadan ikiye ayı- 
— ran yalancı görüntünün sen olduğunu mu dü- 
şünüyorsun? Sudaki, dalgalı olduğu için sana 
-fazla benzemeyen e sen olduğuna mi 
eni inanıyorsun? : 

— — Saatlerce açık kalan monitör küçücük bir kı-— 
vilimin ardından sessizce kapandığında, siyah 
camdan yansıyıp odanın içine doğru bakan bir 

i 5 çift kızarmış göz göreceksin. Monitöre “iyice 
er yaklaş ve o gözlerin içine doğru bak. Monitö- 
rün siyahından zorlukla gözbebeklerini seçtiğin- 
de bakmaya devamet ve gözbebeklerinin için- 
deki beyaz noktayı bulmaya Çalış. Beyaz. 
noktaya dikkatlice bak. İşte oradasın. Burası se- mini nz) 
nin harikalar diyarın, “Hayal dünyasından keri girebilen en büyük ressam belki de Salvador Dali, 

Ve zaten dünyandaki hiçbir şey harika olmadığı i için sen yanlızca burada harikasın. Burası senin hayal dünyan. 

Burada uçabilirsin, denizlerin-en derin noktasına dalabilirsin, uzay boşluğunda kaybolabilirsin; Amazon ormanlarının 
milyonlarca senedir insan ayağı değmemiş noktalarına dek sürecek heyecanlı bir yolculuk yapabilirsin; dünyanın en gü- 

-zel kadınıyla Casablanca'daki gibi ekşi bir aşk yaşayabilirsin; Türkan Şoray'la veya Mel Gibson'la devasa bütçeli bir yapım- 
da başrol oynayabilirsin... Burada Seni tutan hiçbir şey yok. Ne kısa boyunla dalga geçen züppeler var, ne de kalın göz- 
lüklerini kendisine dert etmekten bir türlü kurtulamayan aptallar. Burada yaptığın hiçbir şey suç değil. Pastanenin 
önünden geçerken ağzını sulandıran pastaların hepsinden gönlünce ısirabilir- 

“sin, Yada bir türlü yüz bulamadığın fakat ona bakmaktan da kendini alama- 
dığın güzel kızın yanağına masum bir öpücük bırakabilirsin. Yanından geçer- 
ken başinı döndüren sarı spor arabanın koltuğuna kurulup Boğaz 
köprüsünde son sürat giderken rüzgarı ve deniz kokusunu saçlarının arasın- 

da hissedebilirsin. Çünkü-burası senin hayal dünyan, Hiçbir şey imkansız ol- 

mak zorunda değil; çünkü hiçbir şey gerçek değil. 

Ve hayal dünyanda gözünü her açtığında yüzüne düşüveren ufak tebes- 
süm içini ısıttığında hissedersin; Hayal etmek güzel. 

Çünkü burası aslında hayalperestlerin dünyası. Şu an bir hayalperestin 
yazdıklarını okuyorsunuz. Ve bu hayalperest-şu an sizi hayal ediyor. Bir ta- 
nesi bir elinde dergi, şimdiden hayal etmeye başladı bile. Bir başkası kendi- 
sinden bahsettiğimi düşünüp gülümsedi, diğeri buna şaşırdı ve bir anlığına 
okumayı biraktı, bir tanesi bu yazıyı okumaya yeni başladı ve ondan bahset- 
tiğimden haberi yok. Ona iyi bakın, birazdan oda şaşıracak. Çünkü hayal et- 
mek çok şaşırtıcı ve yazmak, hayallerimi başkalarına anlatmanın en iyi-yolu. 
“Okumak ise hayallerimi anlamanızın tek yolu: 

Hayal dünyanıza bir dalin. Daha şaşıracak o kadar çok şey var ki... Hatta 
bazı şeyleri hayal bile edemeyeceğinizi düşüneceksiniz. 

Kimim ben? Bu sorunun cevabını da sadece hayal dünyanızda dolanırken 
bulabilirsiniz. Çünkü yaşadığınız dünyada sürekli kendinize sınırlar koyuyor- 
sunuz: Otobüste yüksek sesle şarkı söylenmez; yolda yürürken sırıtılmaz, in- 
sanlar deli der; ciddi-bir toplantı esnasında geğirmemelisin, esnememelisin; 
kravat başa bağlanmaz, boyna takılır; kalabalık bir caddede yağmurda çıplak 
yürüyemezsin; ağacın dalındaki elma-satın alınmalıdır, elma yemek için ağaca 
çıkılmaz; arkadaşlarınıza bulutları gösterip- onların pamuktan-yapılma oyun- 
cak koyunlar olduğunu anlatamazsınız; Üsküdar sahilinde denize doğru yü- 
zükoyun uzanıp size doğru bakan ve size çok benzeyen garip suratla saatler- 
ce sohbet edemezsiniz... Oysa bunları yapmayı isterdiniz. 

Monitördeki beyaz noktaya biraz daha yaklaşın ve başkalarının yorumlarıy- 
la oluşan sizi unutun; Hiçbir sınırınız yok ve hayal dünyanızda gerçek-sizsiniz: 
Sizin hayallerinizin yaşadığı dünya benimkinden ve pek çok hayalperestinkin- 
den daha büyük. Sadece odaklanın ve monitördeki belli belirsiz Beyaz nokta- 
ya iyice yaklaşın. — 
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İşlem 


özlerimi açmaya çalışıyorum, ama öyle çok acıyor ki tamamını açamıyorum. Çok uykum var. Her şeyi bula- 
nık görüyorum. O kadar da kararttım odayı-erkenden uyanmayayım diye. Hem sabaha kadar yazı yazdım. 
Hiç de kalkamam şimdi. Zaten şurada yattığım bir saat olmuş. Nereye kalkıyorum? Kalkmam için önce yatmam 
gerek dimi? O zaman en iyisi uyumak. Gözlerimi yeniden kapıyorum. Daha ne olduğunu anlamadan bir de tele- 
fon geliyor. Cevap verip vermemekte kararsız kalıyorum; ama'en sonunda telefonu açıp efendim diyorum. Yan- 
z lış aramışlar. Hı iyi. Benim de hiç uykum yoktu zaten. “İyiroldu bu; 

Saç baş bir yanda kalkıyorum. Hemen aklıma yazmam gereken köşem 
geliyor. Bilgisayarımı açıyorum ve yazmaya başlıyorum hızlıca. Çok geç- 
meden karşımda bir mesaj; “Bu program geçersiz bir işlem yürüttü ve ka- 
patılacak”. Ben zaten senin bir günden bir güne geçerli işlem yürüttüğünü 
görmedim ki, Hep geçersiz hep geçersiz... Kapat diyorum kapatmıyor da. 
Sinirli sinirli bilgisayarın kapatma tuşuna basıyorum ve biraz bekledikten 
sonra tekrar açıyorum. Scandisk'i izliyorum ve hala çok uykusuzum. Bilgi- 
sayar yeniden açılıyor. Bu defa önce internete bağlanıyorum ve e-mail'le- 
rime bakıyorum: Epey mail gelmiş. Herkes köşeyi çok sevdiğini-yazıyor. 
Sinirim biraz geçiyor. Birde hep River Raid'i istiyorlar. Çok seviyorlar- 
mış. Yazımı açıp River Raid'i en üste alıyorum ve diğer değişiklikleri yapı- 
yorum. -Bu-arada Barış arıyor. Yine Fifa'da yenilmek istiyormuş. Nereden 
yendik bu çocuğu da? Kendine gelemedi bir'ay. Barış'la konuşurken, bilgi- 
sayarın kilitlendiğini farkediyorum. Sanki'nuke yemişim: gibi hiçbir şey ha- 
reket etmiyor. Telefonu kapıyorum ve bilgisayarı bir daha yeniden başlat- 
mak zorunda kalıyorum. Eskiden böyle şeyler olmazdı ki ya. Ben 
Amiga'mın hiç kilitlendiğini görmedim. Sadece disketler bozuk olurdu, 
onları değiştirirdim; Bazen de, disketlerimi İDEERR üzerinde 'unutur- 
dum. Bozulurdu yine. 

Ben bunları düşünürken bilgisayarım açılmış. İyi yapmış. Bir de durup 
dururken kitlenmese fena olmayacak.“Ne yapacağımı da unuttum. Daha 
yüzümü bile yıkamadım ben dimi? Çapaklı çapaklı yazı yazıyorum. Cham- 
pionship Manager CD'sinin arkasından gözlerime baktım. Uykusuzluktan 
japon balığı gibi olmuş. 

Tekrar yazımı açıyorum. Sanırım en sön listeyi değiştirmiştim. Sonra 
da bu yazıyı yazdım işte. Birkaç tane de oyun yazmak gerek. İlk olarak ak- 
lıma “Karate” geliyor.-Emrah'la hep oynardık Cihangir'de. Kim kimin kafa- 
sina daha fazla vurursa o kazanırdı. Çok eğlenirdik. Bir de joystick'ler sü- 
rekli bozulurdu; Biz de o tutulacak yerini çıkarıp, gamepad gibi oynardık. 
Sonra “Tennis” geldi aklıma. Çok oynardık: Daha iyisi hala yapılmadı. Ge- 
çenlerde dergide-Oğuzhan'la da oynadık.-Kazara yendim çocukcağızı. 
Kalktı gitti ondan sonra. “Basketball'u'da iki-kişi oynardık. Top kare şek- 

: lindeydi ve nedense o zamanlar buna hiç gülmüyorduk. Sadece, gayet sa- 
kin saatlerce oynadığımızı hatırlıyorum. “İnternatioanal Soccer" da o zamanki Fifa'mızdı. Dört kişilik takim- 
lar halinde,-yine kare bir topla karşı karşıya oynardık. Hiç de sıkılmazdık. 

Kafamı kaldırıyorum. İyice dalmışım. Bu kadar yazıyı ben mi'yazdım diye düşünüyorum: Yazıyı hiç oku- 
madan Ctrl#S ile kaydediyorum ve simge durumuna e CD sürücüme Dream Theather'ı ko- 
yup kafamı tekrar masaya gömüyorum. Uykusuzum.. Z - 


Nostalji 11 


Oyun Sistem Tür 
1. | River Raid Atari 2600 Action 
2 | Sensible World of Soccer Amiga 500 Futbol 
3. | Emiyn Hughes International Soccer Commodore 64 Futbol 
4. | Lemmings Amiga 500 Strateji 
5. | DYNA Blaster Amiga 500 Arcade 
6. | Dark Earth PC Action-Adventure 
7. | Wolfenstein PE FPS 
8. | PrinceofPercia PC Platform 
9. Commando Spectrum Action 
BEKİ 10. | Dune Amiga 500 Strateji 
11. | Frogger Spectrum Action 


Fia da neymiş! 
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Biz, Kimiz? Aylardır bizi tanıdığınızı sandınız, değil mi? Asıl şimdi 
tanıyorsunuz. Daha önce Kullandığımız, sahte isimler yerine bu defa 
gerçek isimlerimizi Kullanıyoruz. Ve size hatıra fotoğrafımızla “mer- 
haba” diyoruz. ki 


Gameğro Hatırazı 


Soldan Sağa: Obezhan Özrezil, Alt Dudak Büker, Fırt Açyıldız, 
Kasan Kaşınan, Yeltsin Deregözlü 


Obezhan OÖzrezil Alt Dudak Büker Fırt Açyıldız Kasan Kaşınan Yeltsin Deregözlü 
Boy: 1.15 metre Boy: 4 Dönüm Boy: 8 saat Boy: 7 birim Boy: 5 Kulaç 
Ağırlık: 12 kg Ağırlık: | ton Ağırlık: 75 cc Ağırlık: 9 beygir gücü (o Ağırlık: 45 Kandela 
Saç Cinsi: Kıvırcık Saç Cinsi: Dökülüyor Saç Cinsi: Rapunzel Saç Cinsi: Ahenkle Saç Cinsi: İnek Jölesi 
(marul) Huy: İyilik abidesi (85 metre) dans eder Huy: Mülayim 
Huy: Rezil Irk: Sarı Huy: Huysuz (Virjin) Huy: Demagog Irk: Soluk Benizli 
Irk: Zenci Köken: Eskimo Irk: Çekik Göz Irk: Lama Köken: Hollanda 
Köken: Arap Hobileri: Yemek, Yaz- (o Köken: Kızıl Derili Köken: Tanzanya Hobileri: Su şişesi 
Hobileri: Editörlük, mak, Müzik, Yemek. Hobileri: Binicilik, Ok, o Hobileri: Kaşınmak, kolleksiyonu. 
Uykusuzluk, Zombilik. Gülle atma, 3 adım tartışmak, acayip 
zıplama tartışmak, çok pis 
tartışmak, bir de 
tartışmak.. 
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Alt Dudak Büker: Bu resmimde Hagi'yi çizdim. Kendisi çok iyi bir sporcu- 
dur. Bi tane de güneş çizdim, kendisi çok iyi bi güneştir. Çim çizdim. Kendisi 
çok iyi bi çimdir. Bi de futbol topu var, kendisi çok iyi bi toptur. 


GamekKro: Alt Dudak Büker'in dışavurumsal imgesel yaklaşımlarını cömert- 
çe sergilediği resim bize Salvador Dali'nin içe dönük dışavurumsallarını hatır- 
lattı. Bu resmi çok beğendik. Kendisini tebrik ediyoruz. 


Obezhan Özrezil: Bu resmin adını “Hayallerim, Aşkım ve Ben” koydum. 
Lirik bir şekilde aşkı, hayallerimi ve kendimi anlatmaya çalıştım. Kızın elbisesi- 
ni renklendiremedim ama güzel oldu ya. 


GameKro: Obezhan Özrezil'in sürrealist çağrışımsal ve yarı kübik resmi, bi- 
ze Picasso'nun kırmızı dönemindeyken verdiği sürrealist kübik eserleri çok 
hatırlattı. Hatta bir ara Obezhan'ın ilham kaynağı olarak Picasso'yu alıp alma- 
dığı tartışma konusu oldu. Çok beğendik, duygulandık. 


Kasan Kaşınan: Bu resmimde sevgiyi anlattım. 


GamekKro: Kasan Kaşınan'ın ütopik-realist resmi bize Leonardo Da Vin- 
ci'nin “Sonsuz Enerji” tablosunu hatırlattı. Sigara içen tiplemeyi beğenmesek 
de resmin kallitesinin tartışma götürmez bir yapı arz etmesi bizleri çok sevin- 
dirdi. Çok beğendik. 
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“Sanat, daldaki çiçeği görebilme değil, onu hayal 
edebilme Kabiliyetidir” felsefesinden yola çıkan 
GameKro, sanata ve sanatçıya verdiği ehemmiye- 
ti GameKro Sanat Galerisi'ni olşuturarak Kanıtlı- 
yor. GameKro, sizi daldaki çiçeği hayal etmeye 
çağırıyor. 

Sürrealist, Kübik, Realist, Foto-Realistik, sanata 
hangi şekilde yaklaşıyorsanız, yaklaşın, bize ya 
pıtlarınızı göndermekten çekinmeyin. GameKro 
Sanat Galerisi sizlerin eserleriyle oluşacak ve bü 
yüyecek. Her ay burada sizin eserlerinize yer 
verilecek. Eserleriniz, hakkında yorumlar yapıl 
makla yetinilmeyecek ve en iyi resim dalında 
ödül Kazananlara sürpriz, ödüler verilecek. Ga- 
meKro'nun ilk sayısı olduğu için ilk resimler de 
GameKro editörlerinden Alt Dudak Büker, Fırt 
Açyıldız, Hasan Kaşınan, Obezhan Ozrezil ve 
Yeltsin Deregözlüye âit. 


Fırt Açyıldız: Şimdi ben buraya daire çizdim, sonra üstüne bi de aynı renk- 
ten çizdim, bu içgüdüsel imgelerimi yansıttı. Sonra bi tane kare çizdim, o da 
kübik akıma olan hevesimin dışavurumsallığı olarak ortaya çıktı. Hayatımın ya- 
pıtıdır, ona göre. 


GameKro: Hmm, Fırt Açyıldız'ın resmi, umm, güzel. Aslında tam olarak kü- 
bik diyemeyiz ama postmodernist yanlarının olduğunu da inkar etmemek la- 
zım. Evet, sanıyoruz ki, doğru kelime bu: Postmodernist. Kendisini tebrik edi- 
yor, rehabilitasyonunda başarılar diliyoruz. 


Yeltsin Deregözlü: Bu eserimde büyükşehir karmaşasından sıkılmış olan 
insanın doğaya ve onun sonsuz dinginliğine dönme arzusunu yansıtmaya çalış- 
tım. Doğanın o inanılmaz düzeni içinde kendi özüne dönen insanoğlu, böyle- 
ce bütün kirlerinden arınmış ve yaşama sevinci dolu olarak yeni yolunda emin 
adımlarla yürüyor. Böyle sade bir eserde, bu kadar önemli şeyler anlatabil- 
mek büyük kabiliyet istiyordur herhalde 


GameKro: Herhalde... 
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ameli 


SNGRE İV 


Öncelikle normal bir oyun başlatın. Eğer oyunu ilk defa oynuyor- 


Nokia 9345 modelinde 
yer alan Snake IV 
oyunundaki boss'u nasıl 
geçeceğinizi anlatıyoruz. 

sanız yılanın kontrollerine alışmak için biraz etrafta dolanın. Unut- 
mayın: 2 tuşuyla yukarı, 6 tuşuyla sağa, 4 tuşuyla sola, 8 tuşuyla Bunu başka yerde 
aşağı doğru hareket edersiniz. Yılanınız ekrandaki her kareyi yedi- bulamazsınız, bu yüzden 
ginde uzar. Eğer kendi üzerine çarparsa da kendini zehirlemiş H ka ti ok 2 iyi olur. 


olur, yazık olur, ölürsünüz. 


Ekranda ilk noktayı 
gördüğünüzde 6'yla 
sağa dönün ve nokta- 
yı mideye indirin. Bu 
biraz zorlayacak ama 
durun, daha ileride ne 
zorluklarla karşılaşa- 
caksınız. 


İlk noktayı yediniz ve 
biraz uzadınız. Şimdi 
sıra ikinci noktada. 
8'le aşağı inin ve nok- 
tayı yiyin. Afiyet ol- 
sun. Biraz daha uzaya- 
caksınız. Bu yüzden 
üçüncü noktaya gi- 
derken dikkat edin. 


Üçüncü nokta biraz 
ters bir yerde. Ekra- 
nın sol üst köşesine 
yakın. Göremezseniz 
diye kırmızı yuvarlak 
içine aldık, bir sürü 
de ok kullandık. İşte 
onu gidip yemeniz la- 
zım. Yavaşça yaklaşın 
ve size bakmadığı bir 
sıra yiyin. 


Dördüncü noktanın 
yeri karışık. Göresiniz 
diye daire içine alıp 
koordinatlarını yazdık. 
Bu nokta ekranın 
(X75, Y48) koordi- 
natlarında. Dolambaç- 
lı yolları kullanmanıza 
gerek yok. Bu nokta 
biraz daha uysal. O 
yüzden gidip öylece 
yiyin gitsin. 
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Beşinci noktayı göre- 
mezseniz hiç şaşırma- 
yız. Tebrikler, çok iyi 
gizlemişler. Ama Ga- 
mekKro yanınızda. Re- 
simdeki yolu takip 
edin ve daire içindeki 
noktaya ses çıkarma- 
dan yaklaşın. Sizi fark 
etmemesi çok önem- 
li. Dikkatlice gelin ve 
mideye indirin. 


İşte sonunda Nokia 
Man'le karşılaştınız. 
Nokia Man'i yenmek 
için resimde ısrarla 
gösterdiğimiz delikler- 
den girin ve gözlerine 
doğru yönelin. Nokia 
Man'in gözleri zayıf 
noktası. İkisini de ye- 
diğinizde işi bitecek 
ama Nokia Man'e 
değmemeniz lazım.m 


Ve son. İki gözünü de 
yediğiniz Nokia Man 
patladı ve muhteşem 
heyecan fırtınası Sna- 
ke İV'ü de bitirdiniz. 
Aman yeşil otobüsler- 
de, tramvaylarda, 
uçaklarda, full elektro- 
nik arabalarda cebinizi 
açık bırakmayın. So- 
nunuz Nokia Man gibi 
olur. (Derin mesaj). 


SMLALI.K.R.0. 


Yine de beceremediyseniz bir de şu hileleri deneyin. 


Kod 
#*445# 
*HHADHH 
H#pet45* 
Hast* 
Mask 
#445 
*“*HHH45 


Hile 

Yılanınız uzamaz 
Kuyruğa çarpmazsınız 
Sınırsız cephane 

Tüm nesneler 
Görünmezlik 
Duvarlardan geçebilme 
Boss'u yenme 


WWW.GAMEPRO.COM.TR MEKTUPGGAMEPRO.COM.TR 


PE Oyun Dergisi 


WU İMG 


Bilişimi Yayınları 


HİLELER, STRATEJİLER, PÜF NOKTALARI VE TARTİKLER 


Dreamcast 


Tony Hawk's Pro Skater 2 


Büyük Hile, Tüm Puanlar ve dahası... 


CONTİNUE si; CONJİNVE 
RETRY RETRY, 
SOUMÜMLEVELS SOUND. LEVELS 
END RUN END RUN 


PLAYER MEONTROUS 
PLAYER 2 CONTROLS 
MENİ SOUND"LEVELS 
MOVLES 
MEMORY CARD 
b CHEATS ( 
HİGH SCORES 
GAP CHECKLUST 
GENERAL OPTİONS 


AWESOME JOB!!! 
YOU'VE CLEANED OUT CAREER MODE 


CHEAT 


BEATŞTHESGAME“ÜİTHOTHER 
GHARACTERSSTO UNLOCK 


4 
ADDITIONAL CHEATS 


Tir 
gel La La z 


Big Cheat: Normal bir oyun başlatın ve oyunu durdurun ve L'ye basıp bek- 
leyin. Ardından A, A, A, X, Y, Yukarı, Aşağı, Sol, Yukarı, X, Y, A, Y, 
B, A, Y, B tuşlarına basın. Eğer kodu doğru girdiyseniz ekran üzerindeki 
yazı sallanacak. Oyuna geri dönüp durdurun ve “End Run”ı seçin. Oyun aç- 
tığınız bütün hileleri, karakterleri, parkurları ve mod'ları listeleyecek. Ana 
menüde “Options” seçin. Options menüsünde “Cheats” seçneğinin üzerine 
gelip açıp kapayabilirsiniz. 
80's Tony 

Always Special Cheat 

Big Head Mode 

Chopper Drop Level 
Disco Mode 

Kid Mode 

Level Flip Cheat 


Smooth Cheat 
Spider-Man 

Stud Mo-de 
Weight Che-at 
Wireframe Mode 


Moon Physics Cheat 
Officer Dick 

Perfect Balance Cheat 
Sim Mode 

Skate Heaven Level 
Skip To Restart Cheat 
Slownic Mode 


Ana menüden “Options”u seçin. Options ekranında, “Cheats”i seçin ve hileleri 
aktif hale getirin. 


Kan Modu: Oyunu durdurun L'ye basın ve bekleyin, ardından Sağ, Yukarı, 

| X, Y tuşlarına basın. Eğer kodu doğru girdiyseniz yazı titreyecek. Oyuna ge- 
ri döndüğünüzde kan seçeneği kapalı olacak, aynı işlemi tekrarlayıp kan mo- 
dunu açabilirsiniz. 


Tüm Puanlar: Oyunu durdurun L'ye basın ve bekleyin, ardından, A, Y, B, 
X, Y, Yukarı, Aşağı tuşlarına basın. Eğer kodu doğru girdiyseniz yazı 
titreyecek ve tüm stat'lere sahip olacaksınız. 


Turbo Modu: Oyunu durdurun L'ye basın ve bekleyin, ardından Aşağı, X, 
Y, Sağ, Yukarı, B, Aşağı, X, Y, Sağ, Yukarı, B tuşlarına basın. Eğer 
kodu doğru girdiyseniz yazı titreyecek. Oyuna geri döndüğünüzde daha hızlı 
oynayacaksınız. 


"TONYSİHAWK'S 
PRO'SKATER 


PlayStation 


Tomb Raider Chronides 


Tüm Nesneler, Bölüm Atlama ve dahası... 


g imi; e) 


Timex-TMX Vnlimited Large Meğipack 


VSE 


pi i 
rel B4 


Tüm Nesneler: Inventory ekranına gidin ve Timex-TMX'in üzerine gelin. Aynı 
andaLI,L2, RI, R2, Aşağı tuşlarına basın ve bekleyin. Ardından A'e basın. Eğer 
kodu doğru girdiyseniz otomatik olarak inventory ekranından çıkacaksınız ve 
oyuna devam edeceksiniz. Şimdi bulunduğunuz bölümde sahip olabileceğiniz 
tüm nesnelere sahipsiniz. 


Tüm Silahlar, Tüm Cephaneler ve Sınırsız Medipack: Inventory ekranına gi- 
din ve TimexTMX'in üzerine gelin. Aynı anda LI, L2, RI, R2, Yukarı tuşlarına 
basın ve bekleyin ardından A'e basın. Eğer kodu doğru girdiyseniz otomatik 
olarak inventory ekranından çıkacaksınız ve oyuna devam edeceksiniz. Şimdi 
bulunduğunuz bölümde sahip olabileceğiniz tüm silahlara, bütün cephanelerine 
ve sınırsız medipack'e sahipsiniz. 


TOMBRAIDER 
CHRONICLEŞ 


D. 


Level 2'ye Atlama: Ana ekranda “New Game” yazısı yanıp sönerken aynı an- 
da LI, Yukarı tuşlarına basın ve bekleyin. Ardından X'e basın. Eğer kodu 
doğru girdiyseniz 2. bölüm otomatik olarak başlayacak. 


Level 3'e Atlama: Ana ekranda “New Game” yazısı yanıp sönerken aynı an- 
da L2, Yukarı tuşlarına basın ve bekleyin ardından X?e basın. Eğer ko- 
du doğru girdiyseniz 3. bölüm otomatik olarak başlayacak. 


Level 4'e Atlama: Ana ekranda “New Game” yazısı yanıp sönerken aynı an- 
da RI, Yukarı tuşlarına basın ve bekleyin ardından u'ya basın. Eğer 
kodu doğru girdiyseniz 4. bölüm otomatik olarak başlayacak. 


TOMB RAIDER 
CHRONİCLES 


Storyboards Part 
Next Generation Concept Art 
Storuboar$s Part 7 
New Güme Nest Generation Preview 
Special Features İ 


Çok Özel: Inventory ekranına gidin ve TimexTMX'in üzerine gelin. Aynı anda 
LI,L2,RI, R2, Aşağı, O tuşlarına basın ve bekleyin ardından A'e ba- 
sın. Eğer kodu doğru girdiyseniz otomatik olarak inventory ekranından çıkacak- 
sınız ve oyuna devam edeceksiniz. Oyundan çıkın ve geri dönün. Ana menüde 
Special Features seçeneğin aktif hale geçtiğini göreceksiniz. Buradan, 
storyboard'ları, concept art çalışmalarını ve bir sonraki 

Tomb Raider oyununun preview'ını bulabilirsiniz. 
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WEAR) 


Dreamcast Nintendo 64 


Looney Tunes Space Race 


Ana Kod, Sınırsız Turbo ve dahası... 


e A RE 


imeremi 


Ana Menüde “Options”, ardından “Che-ats"i seçin. Cheats ekranında pass- Mayahem Temple'daki Code Chamber'a gidin. Yumurtaları harflere atarak 
word'leri girerek karşısındaki hileleri aktif hale geçirebilirsiniz. Eğer kodu aşağıdaki kodları girin. Bu password'leri girerek istenen sayıda Cheato sayfası 
girdiyseniz Fog-horn Leg-horn, “There you are. Have fun!” diyecek. Ana toplamadan hileleri aktif hale geçirebilirsiniz. Eğer kodu doğru girdiyseniz bir 
Kod tüm yarışçıları, parkurları ve karşılamaları, Acme karşılaşmalarını ve ses duyacaksınız ve açtığınız hile ekranda görünecek. 


Geleriyi açacak. Banjo Hızlı Hareket Eder: CHEATOSUPERBANJO 


Blake Via Çift Yumurta Kapasitesi: CHEATOSGGE 


Tersten Parkurlar: SAMRALPH Çift Tüy Kapasitesi: CHEATOSREHTAEF 


Şaka Yok: SUCCOTASH Güdümlü Yumurtular: CHEATO GNIMOH 


e RAE Daha Hızlı Düşmanlar: CHEATOSUPERBADDY 


Sınırsız Air ve Sağlık: CHEATOKCABYENOH 

Jigey Hint: CHEATOYGGİTEG 

Jolly Roger'daki Jukebox'u Açma: CHEATOXOBEKUJ 

Bölüm Seçme: CHEATOJIGGYWİGGYSPECİAL 
Düşme Zararı Yok: CHEATOFOORPLLAF 

Bütün Sinematikleri Açma: CHEATOPLAYITAGAINSON 
Bitiş Sinematiği: CHEATOJIGGYSCASTLIST 


PlayStation 2 


Alternatif Boksörler di O ea! 
! | 9 
d 


” PRO TAYMDER 


Character-select ekranında, aşağıdaki kodları girerek boksörünüzün görünüşünü 
değiştirebilirsiniz. Eğer kodu doğru girerseniz bir zil sesi duyacaksınız. Bu sesin ar- 
dından bir boksör seçin görünüşü değişecek. 


Büyük Eldivenler: Sol, Sağ, Yukarı, Aşağı, RI, R2'ye basın. 
Şişman Boksör: Sağ, Sağ, Yukarı, Aşağı, Sağ, RI, RI, R2'ye basın. 


Zayıf Boksör: Sağ, Sağ, Yukarı, Aşağı, Sağ, RI, R2'ye basın. 


Zombi Boksör: Sol, Yukarı, Sağ, Aşağı, RI, RI, R2'ye basın. 


Gm 
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SOWLANILLİR0 


NE 


Dreamcast 


Dave Mirra Freestyle BMX 


Tüm Bisikletleri, Bölümleri, Stilleri Açma 
SECRET BİKE 


No-t: Aşağıdaki kodları başarmak için bir kaç deneme gerekebilir. 


Tüm Bisikletler: Ana menüde “Proguest"i seçin. Bisiklet seçme ekranında Yu- 
karı, Sol, Yukarı, Aşağı, Yukarı, Sağ, Sol, Sağ, Y'ye basın. Eğer kodu doğru gir- 
diyseniz bir ses duyacaksınız ve seçtiğiniz bisikletçi için tüm bisikletler açılacak. 


Tüm Bölümler: Ana menüde “Proguest”i seçin. Bisiklet seçme ekranında Yuka- 
rı, Yukarı Aşağı, Aşağı, Sol, Sağ, Sol, Y'ye basın. Eğer kodu doğru girdiyseniz bir 
ses duyacaksınız ve tüm bölümler açılacak. 


Tüm Stiller: Ana Menüde “Proguest"i seçin. Stil seçme ekranında, Sol, Yukarı, 
Sağ, Aşağı, Sol, Aşağı, Sağ, Yukarı, Sol, Y'ye basın. Eğer kodu doğru girdiyseniz 
bir ses duyacaksınız ve tüm stiller açılacak. 


heavy Tan riğarcen 5 ON tsi Gey, 
s0 be careful, 


To Delete 
T.M mmmelii 


Press G for Help 


görev seçme ekranından vale bölümü seçin. 
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PlayStation 


Looney Tunes Racing 


Tüm Karakterleri ve Parkurları Açma 


M£'N MEWU 


"UAMPTANSUIP 


PASCAİ 


Ana menüde bu hileleri girerek karakterleri ve hileleri aktif hale geçirebilirsiniz. 
Belli bölümleri açmak için belli seviyeye gelmeniz gerekebilir. 


Duck Dodgers: L2, (1,0), A, O, Select'e basın. 

Duck Dodgers Speedway Track: O, Left, (|, (1, R2, Select'e basın. 
Evil Scientist: (1, O, L2, R2, A, Select'e basın. 

Foghorn Leghorn: Sağ, Sağ, L2, (1, (), Select'e basın. 

Forest Speedway Track: A, R2, Left, A, LI, Select'e basın. 
Garden Speedway Track: RI, Sağ, Sol, LI, (1, Select'e basın. 
Genle:(1,LI,RI, A, O, Select'e basın. 

Gossamer: A, O, R2, RI, Select'e basın. 

Granny: O, A, A, LI, RI, Select'e basın. 

Hector: A,L2,LI, A, LI, Select'e basın. 

Pepe Le Pew: Sol, Sağ, RI, O, LI), Select'e basın. 

Planet X Speedway Track: RI,(1, O, L2, A, Select'e basın. 
Planet Y Track: Sağ, Sol, A, L2, LI, Select'e basın. 

Rocky: A, Sol, R2, O, O, Select'e basın. 

Sylvester: Press Sol, Sol, LI, A, O, Select'e basın. 
Wackyland Track: LI, O, 0), R2, A, Select'e basın. 

Yosemite Sam: Sol, Sağ, R2, LI, O, Select'e basın. 


gONEY TUNEŞ 


van, 
Ar lekeli 
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Dreamcast 


Ready 2 Rumble Boxing: Round 2 


Kostümleri Açma 


Clock. L/R on the Directiona! 
the cursor 
| Pad changes 


PlayStation 
Ultimate Fighting Championship 
Gizli Karakterleri Açma 


Dreamcast'e CD'yi takın, ama CD kapağını açık tutun ve Dreamcast'i bu şe- 
kilde açın. Dreamcast menüsünden, “Settings”i seçin. Sonra tarihi aşağıdaki 
gibi ayarlayarak, bu kıyafetleri açın. CD kapağını kapatıp, normal bir oyun 
başlatın. Eğer kodu doğru girdiyseniz, karakterler maça başladığınızda o kıya- 
fetleri giyecekler. 


J.R. Flurry İskelet Kostümü: 10/31/2001 
Joey T Yeni Yıl Bebeği: 01/01/2001 
Referee Leprechaun: 03/17/2001 


AR e ği 
112 İNE, Selene Strike Christmas Elf: 12/25/2001 
TOURNAMENT LİR. 


Dreamcast 


Ana menüden, “Create Fighter”ı, oradan da “Create a new Fighter”: seçin. i i pa 


İsim giriş ekranında aşağıdaki kodlardan herhangi birini, dövüşçünün ilk adı ola- 
rak girerek, hileleri aktif hale getirin. İsmi girdikten sonra, OK'i seçin ve ardın- 
dan dövüşçünüzün stat'lerinden geri kalanları istediğiniz gibi tamamlayın. “Save 
this character?” diye sorduğunda “No”yu seçin. “Are you sure you want to 
end this mode?” diye sorduğunda da yine “No”yu seçin. Otomatik olarak ana 
menüye geri döneceksiniz. Normal bir oyun başlatın. Eğer kodu doğru girdiy- 
seniz, açtığınız karaktet dövüşçü seçme ekranının altında belirecek. 


Not: Şifre büyük-küçük harflere duyarlı. 


DI 
PREFERENCES 
NTR ER 


Card Girl: Smile ii i PREFERENCES 


Fre-esty-le Figh-ter: Punch 


John McCarthy: Big-John 
Soğ 


Karate Fighter: Chop ii YA. 


| PASSCODES ği m 
Kung-Fu Fighter: Kung-Fu E 2 


Ninja Fighter: Sasuke 


Pro Wrestler: Mask 


TEZER 


ii 


z yem EE 


10 üre 
2 TOIRMAMENT 


Tüm Karakterler: 


Aşağıdaki dövüşçüleri açmak için yukarıdaki adımların aynısını izleyin. İsimle soy 
isim yerine istediğiniz bir şeyi yazın. Kodları da dövüşçünün memleketi kısmına 
yazın: 


Amateur Wrestler: MAT 
Street Fighter: STREET 


Su-mo Wrestler: CIRCLE 


Ulti Man: OCTAGON 
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AN) ae e A yg e ER 


PlayStation 


Mike Tyson Boxing Sheep 


Koca Kafalar, Boksörleri Açma ve dahası... Zıplayan koyunlar 


<İSELECT ilime 
ENTERİYGURİNAME u 5 — a 2 Motley ile herhangi bir bölümde oynarken g,w,e'ye çabucak basarsanız en 
1:54 a e yakınındaki koyunu ısıracak ve koyun da acıyla en yakınındaki engelin üze- 
rinden atlar. Adam Half Pint koyunların kendisini takip etmesi için yere 
arpa serpebilir. Alt * Shift'e basarak hızlıca pint yazın. Modern Pastoral 
koyun herhangi bir karakteri körü körüne takip edebilir. Yapmanız gere- 
ken onu takip ederek bir nesnenin etrafında beş defa döndürmek. Bunu 


Sheep'le yaparsanız onu kusturabilirsiniz, dikkat edin. 


Ana menüde “World”ü ve daha sonra “New Ca-re-er”i seçin. Player seçme 
ekranından herhangi bir boksör seçin. Name ekranında adınızı ve aşağıdaki 
şifreleri girin. Sonra da G'ye basın. “End”"i seçmeyin. Aksi takdirde ana menüye Project I.G.I 


geri dönersiniz. Bu cheatler sadece VS modda çalışır. m 
Güvenlik Kameralarından tek mermiyle kurtulma 


Not: “ ” boşluk anlamına gelmektedir. 


Koca E| ve Koca Ayak: STUPID 


Koca Kafa: BONGY 
Tüm Hileleri İptal Etme: NORMAL 
Kafaya vurdukça büyür: OUCH 
Kafaya vurdukça döner: HURTS 


< 


Boyuna vurdukça gemişler: NECK 
Küçük Kafalar: BINGY 


Görünmez 34315 GONE 1. Komünikasyon odasındaki iki adamı öldürdükten sonra kuleye çıkın. 


2. Bir sonraki odaya girip kameraları kapatın ve kuleye çıkın (bilgisayarları ve 
Jimmy Flex: CLUBFUD Shift tuşunu kullanın) 
John L. Sullivan: OLD MAN 3. Buradaki adamı öldürün. Sizi görmemeli, arkasından yaklaşın ve bıçakla işini 
bitirin. 
R 4. Silahını alın ve bütün kameraları bulmak için dürbününü kullanın. (Sağ tıklamay- 
PlayStation la alternatif ateşi kullanmalısınız. Page up ve page down ile zoom'u ayarlayın). 


5. Ardından kameraları birer birer tek mermiyle indirin. Bu mesafeden garajdaki 
adamları ve gardiyanları da vurmanız mümkün. 


6. Bu sayede size sadece, kameraları ilk olarak kapattığınız odaya geri dönüp ay- 
nı şeyi tekrarladıktan sonra kameraları herhangi bir silahın tek mermisiyle dağı- 


ŞA SPLRCT v ğ di fiği 
iy “ ç tabilirsiniz. 


RESUME ” 5 


FIFA 2001 
14086 Hile Kodları 


7 IN — S5 
ARMY ME) / Ana menüde şu kodları girin: 


ne 


Kod Hile 


SARULI HERE 


Gimmethemoney Para kazanın 


Playersmaybe Bedeva oyuncular 


Bigheads Koca kafalı oyuncular 
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Aşağıdaki hileleri girmek için oyun esnasında FI 0'a basın. 


GOLDMODE 


Gizli mesaj T2000 Terminator 

GETİNTOMYBELLY Tüm silahlar NOD3D Görünmezlik 

12000 Teroiyzre dönüşün BIGSTICKOFDEATH Shotgun 

MOD Görünmezlik GOODTIMESMAN Dinamit 
“BIGSTICKOFDEATH Shotgun MEETMYPALTOMMY Makineli 
GOODTIMESMAN “ Dinamit SUNOFGOD Radiance Emitter'i şarj 
“MEETMYPALTOMMY inanin RECHARGE El fenerinizin pili dolar 
SUNOFGOD ği Radiance Emitter'i şarj. ICANSEE Gece görüş gözlükleri 
RECHARGE El fenerinizin pilini şarj. ISUCK Kolay Oyun 
İCANSEE Gece görüş gözlükleri COMBATISSCARY yün dövüş 
VAMPBEVVARE Esnek mermiler INSTANTCRASH Oyun kilitlenir 

IRULE Oyun zorlaşır SNOWSTORM Karlar düşeeer.. 
EYER ee Kolay bulmaca TIME Zamanı hızlandırıp yavaşlatın 
THUNDERSTORM Fırtına 
FLAMEONASTICK Lav silahı cephanesi 


Crimson Skies 
Görevleri Açma 


Blair Witch Volume 2: 
The Legend of Coffin Rock 


Ölümsüzlük, Tüm Silahlar ve dahası... 


GETINTOMYBELLY Tüm Silahlar 


Campaign menü'de ekranın solundaki mikrofona sağ tıklayın ve “idaho” yazın. 
Sağ üst köşede bir menü açılacak ve istediğiniz görevi oynamanızı sağlayacak. 
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No One Lives Forever 
Hile Kodları 


Mpwegotdeathstar Sınırsız Cephane 
Mpmaphole Görev Taşi 
Mpwonderbra Tam Zırh 

Mpgoattech Tüm Silah Upgrade'leri 


Mprosebud Kar Aracı 


KISS: Psycho Circus 
Hile Kodları 


Oyunun kurulum dizinindeki PROFILES'de oyuncuların konfigürasyon dosyası 
bulunuyor. Edit etmek için bu dosyayı notepad'de açın (örneğin; CAKISSIPRO- 


FILESPLAYER.CFG) Şu satırı bulun: “Developer” “0” Ve şu şekilde değiştirin: 


“Developer” “1” Oyundan her çıkışınızda, oyun bunu “0” olarak değiştirece- 
ginden oyuna girmeden önce her seferinde bunu tekrarlayın. 


Şimdi oyunda SETUP'a oradan da KEYBOARD'a girin ve en sona kadar inin. 
“HUD TOGGLES” ve “CHEATS” seçeneklerini göreceksiniz. Artık bu ayarlar- 
dan herhangi biri oyunda kullanılabilir. 


“sa basarak konsola girin. Aşağıdaki kodları girerek hileleri aktif hale geçirin. 


İnvuln Ölümsüzlük 


Nextarmor Daha fazla zırh 


Nextmonster Bir sonraki düşman 


Gimmiegimmiegimmie Her şeyi verir 


Spectator Uçma modu 


Cycleplayerclass Sınıflar arasında geçiş 


RO MART 2001 


Zeus: Master of Olympus 


Hile Kodları 


Ctrl-Alt-C'ye basarak hileleri gireceğiniz satırı açın. Ve aşağıdaki kodları gire- 
rek hileleri aktif hale geçirin. 


Delian Treasury 1000 altın 


Fireballs from Heaven Belli bir yere gökten ateş 


Cheese Puff v İşçiler peynirden kıyafetler giyer 


Starlancer 
Hile Kodları 


Starlancer başlangıç ekranında, “potato” yazarken ctrl tuşuna basılı tutun. 


Kırmızı görev imleci üst sol köşede göründüğünde (“MI” birinci görevin seçil- 
diğini gösterir), oynamak istediğiniz bölümün numarasını girin. Girdiğiniz raka- 
ma göre görev imleci değişecek ve o bölümü oynayabileceksiniz. 


Not: Starlancer'da 24 bölüm var. I'den 9'a kadar bölümleri yazmak için başına 
bir O ekleyin. Örneğin 7. bölüm için 07 yazmalısınız. 


Bölümü seçtikten sonra görev sırasında oynamak istediğiniz gemiyi seçin. 


Bunun için aşağıdaki metodları kullanabilirsiniz. Sadece o bölümde oynayabile- 
ceğiniz normal gemileri seçmek için CRTL-ENTER'a basıp doğruca brifing 
odasına gidin ve geminizi seçin. 


Oyundaki herhangi bir gemiyi seçmek için geminizi seçerken SHIFT'e basıp 
bekleyin. 


Not: Görev, geminizi seçmenizin ardından başlayacak. 

Aşağıdaki tabloda oyundaki her geminin fonksiyonlarının tuşlarını bulacaksınız. 
F3-Grendel F4-Crusader 
F/-Tempest F8-Patriot 


FI1-Shroud F12-Phoenix 
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Her seyi gördüğünüzü mü sanıyorsunuz? 


Daha hiçbir şey görmediniz! 
gamepro 


GAMLEPAI 


Mam mam 


a A — 
SR m İN e m Nm 


Kelkofifi 


Amacımız; kaybolmaya yüz tutmuş değerli medyaları 
dijital olarak korumaktır. 


Bu medyalardan bir kazanç elde etmiyoruz. 
Ayrıca “Yayıncı/Içerik Sahibi” kişi veya kuruluşların kendilerinden 
elde edilebilecek hiçbir şey sunmuyoruz. 
Sitemizdeki içerikleri satan kimselere ödeme yapmayın. 


Bize herhangi bir şekilde yardım etmek isterseniz 
lütfen sitemizi ziyaret edin. 


retrofili.com 


Sizi öldürmeyen şey, keşke öldürseydi dedirtecek! 


Istae & Ada NESRR Mahmıikhav.isianirıi 


ARAL İTHALAT LTD.ŞTİ. 
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Kendi yazdığı vi yi okurken, kendi ereği seyrederken Glive Barker'in hile tüyleri diken diken oluyar. E 
şimdi yeni bir oyun yarattı.Ğiğms Onu oynamaya cesaretiniz var mi? > 
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